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I, INTRODUCCION

Esta programacion se plantea para los alumnos del IES San Vicente, durante el
curso 2016-17. La programacion sigue las directrices indicadas en El Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo bésico de la
Educacion Secundaria Obligatoria, aprobado por el Gobierno de Espafia, y publicado
en el BOE el 3 de enero de 2015, esta enmarcado en la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa, LOMCE,, que a su vez modifica el
articulo 6 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, para definir el
curriculo como la regulacion de los elementos que determinan los procesos de
ensefianza y aprendizaje para cada una de las ensefianzas.

De conformidad con el mencionado Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, que
determina los aspectos basicos a partir de los cuales las distintas Administraciones
educativas deberan fijar para su ambito de gestion la configuracion curricular y la
ordenacién de las ensefianzas en Educacién Secundaria Obligatoria, corresponde a
la Generalitat de la Comunitat Valenciana regular la ordenacioén y el curriculo en dicha
etapa.

El Decreto 87/2015, de 5 de junio, del Consell, establece el curriculo y desarrolla la
ordenacion general de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunitat
Valenciana. Asi lo hace para todas las asignaturas (troncales, especificas y de libre
configuracién autonémica), y en concreto para la de Tecnologia.

Este curso lo vamos a desarrollar en el I.E.S. San Vicente del Raspeig, sito
en la C/ Lillo Juan, n® 128 de San Vicente del Raspeig. Este centro dispone
de dos talleres para realizar los proyectos. Ademas dispone de aulas de
informatica a las que tenemos acceso.

El departamento de tecnologia esta constituido por cinco profesores: Ana M2
Lépez Moya (jefa de departamento), M@ Pau Morant Roig, Carmen Ferrer
Pomares y Juan Fuentes Campos, todos con plaza definitiva en el centro. Y
también la profesora Lido Nagatsuki, cubriendo una plaza interina.

Respecto a los grupos del Area de Tecnologia, en el presente curso se han
configurado los siguientes:



1°ESO: 5 grupos PIP + 2 grupo PEV

2° ESO: 5 grupos de PIP + 2 grupo PEV

3°ESO: 5 grupos PIP + 1 grupo PEV + 1 grupo mixto
4° ESO: 1 grupo

1° Bach: 1 grupo de Tecnologia Industrial |

2° Bach: 1 grupo de Tecnologia Industrial 1l

Ademas, al departamento se le han asignado cinco TUTORIAS de 1° ESO,
un grupo de 2° PMAR, un grupo de 3° PMAR, un grupo de 4°PR asi como
casi todos los desdobles en 1°, 2°y 3°. También un grupo de Matematicas
de 1° de ESO.



I, PROGRAMACION TECNOLOGIA DE LA ETAPA DIE
LA ESO

1. OBJETIVOS

El curriculo de Tecnologia en la ESO viene enmarcado por el referente que suponen los
objetivos generales de la etapa que, de acuerdo con el art. 15 del Decreto 87/2015,
son los que recoge el RD 1105/2014. Han de alcanzarse como resultado de las
experiencias de ensefianza-aprendizaje disefiadas a tal fin. Los objetivos vinculados al
area son los siguientes:

e Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres,
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

e Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacidn de las personas por razon
de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y
mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

e Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de fuentes de informacién para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la
comunicacion.

e Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.



Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, textos y
mensajes complejos.

Para facilitar su logro, nuestra Programacidén, de acuerdo con el mismo articulo 15 del

DECRETO 87/2015, por el que establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria

en la Comunitat Valenciana, contribuira al desarrollo de los siguientes fines:

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

Adquirir los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos
humanistico, artistico, cientifico y tecnolégico.

Adaptar el curriculo y sus elementos a las necesidades de cada alumno y alumna, de
forma que se proporcione una atencién personalizada y un desarrollo personal e
integral de todo el alumnado, respetando los principios de educacidn comuny de
atencion a la diversidad del alumnado, propios de la etapa.

Orientar al alumnado y a sus representantes legales, si es menor de edad, acerca del
progreso académico y la propuesta de itinerarios educativos mds adecuados para cada
alumno o alumna.

Preparar al alumnado para su incorporacién a estudios posteriores y para su insercion
laboral.

Desarrollar buenas practicas que favorezcan un buen clima de trabajo y la resolucion
pacifica de conflictos, asi como las actitudes responsables y de respeto por los demas.

Desarrollar una escala de valores que incluya el respeto, la tolerancia, la cultura del
esfuerzo, la superacion personal, la responsabilidad en la toma de decisiones por parte
del alumnado, la igualdad, la solidaridad, la resolucidon pacifica de conflictos y la
prevencién de la violencia de género.

Consolidar en el alumnado habitos de estudio y de trabajo

Formar al alumnado para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como
ciudadanos.



i) Desarrollar metodologias didacticas innovadoras que incluyan el aprendizaje
cooperativo, los proyectos interdisciplinares, el uso de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién, asi como la practica de la educacién inclusiva en el
aula.

j) Basar la practica docente en la formacién permanente del profesorado, en la
innovacién educativa y en la evaluacién de la propia practica docente.

k) Elaborar materiales didacticos orientados a la ensefianza y el aprendizaje basados en
la adquisicidon de competencias.

[) Emplear el valenciano, el castellano y las lenguas extranjeras como lenguas vehiculares
de ensefianza, valorando las posibilidades comunicativas de todas ellas, y
garantizando el uso normal, la promocidn y el conocimiento del valenciano.

A su vez, nuestra programacion didactica concreta los siguientes objetivos especificos
para la materia:

e Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos, trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes,
elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir
objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

e Desarrollar destrezas técnicas y adquirir conocimientos suficientes para el
andlisis, intervencién, disefio, elaboracidén y manipulacion de forma segura,
precisa y responsable de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

e Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su diseio y construccion.

e Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad
y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

e Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos,
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y
valorando criticamente la investigacidn y el desarrollo tecnoldgico y su influencia



en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal
colectivo.

e Comprender y diferenciar las funciones de los componentes fisicos de un
ordenador, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con
soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar y presentar informacion, empleando de forma habitual
redes de comunicacion.

e Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias,
incorporandolas a su quehacer cotidiano.

e Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucidn de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacién, tolerancia y solidaridad.

e Analizar y valorar criticamente la importancia del desarrollo tecnolégico en la
evolucién social y en la técnica del trabajo.

2. CONTENIDOS

La técnica y la tecnologia, ligadas al ser humano desde el origen de los
tiempos, han sido una constante en nuestras vidas. Es cierto que debido a lo
habitual que es su uso, son muchas las ocasiones en las que nos pasan
completamente desapercibidas y, como consecuencia de ello, no somos
conscientes de sus repercusiones. Sin el desarrollo técnico y tecnoldgico no
seria posible el mundo que conocemos, desde el primer utensilio creado por
nuestros ancestros hasta el mas moderno robot explorador del espacio. Las
necesidades de las personas, su bienestar y su progreso han estado
siempre ligadas al desarrollo tecnolégico.

La tecnologia, entendida como el conjunto de actividades y conocimientos
cientificos, técnicos y tecnoldgicos empleados por los seres humanos para la
construccion o elaboracion de objetos, sistemas o entornos, con el objetivo
de resolver problemas o de satisfacer necesidades, ha ido adquiriendo cada
vez mayor importancia en la vida de las personas. Por desgracia, en
ocasiones la tecnologia también tiene consecuencias negativas como es el
caso de la contaminacion del medio natural. Por tanto, es una necesidad de
la sociedad actual, y un objetivo del sistema educativo, formar personas
responsables capaces de resolver los problemas cotidianos de forma
autbnoma con capacidad critica y utlizando criterios econOmicos Yy
medioambientales.



La materia de Tecnologia aporta al alumnado el conocimiento de como se
debe actuar ante determinadas situaciones, pero para ello necesita del
apoyo de la ciencia, por medio de la cual es capaz de entender el porqué.
Tecnologia y ciencia son absolutamente interdependientes: no es posible
avanzar en el desarrollo tecnolégico sin conocimientos cientificos ni
profundizar en el conocimiento cientifico sin contar con los productos
tecnolégicos mas avanzados. Un principio fundamental de esta materia es el
caracter integrador de diferentes disciplinas que han dado lugar a la creacion
de un modo ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

La materia se organiza en cuatro blogques:

e El Blogue 1. Resolucién de problemas tecnoldgicos y comunicacién técnica, que
ha de considerarse como eje vertebrador de la materia, favorecera el desarrollo
de habilidades utilizando un método ordenado para la resolucién de los
problemas planteados; desde el inicio, identificacion del problema, hasta el fin,
presentacion de la solucidon. Los contenidos de este bloque facilitaran, ademas,
la adquisicion de técnicas basicas de dibujo, de manejo de programas de disefio
grafico y de otras herramientas informdticas que permitan combinar la
utilizaciéon de textos y de otros recursos graficos para poder abordar la
interpretacion y produccién de documentos técnicos.

e El Bloque 2. Materiales de uso técnico, aportard el conocimiento de las
caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas
comunes, permitird abordar contenidos procedimentales relacionados con el
conocimiento del uso seguro de maquinas y herramientas y permitird
concienciarse de la necesidad de utilizar los recursos naturales de una forma
racional.

e El Bloque 3. Estructuras y mecanismos, permitird al alumnado formarse en el
conocimiento de las fuerzas y esfuerzos a los que estdn sometidos las
estructuras y los elementos que las configuran; en el funcionamiento de los
operadores basicos para la transmisién y transformacién del movimiento (parte
fundamental de las maquinas) y en electricidad, debido a que es la forma de
energia mas utilizada en maquinas y sistemas.

e El Bloque 4. Tecnologias de la informaciéon y la comunicacién, permitira la
adquisicidn de destrezas basicas para el manejo de herramientas y aplicaciones
informaticas, para la comprensién de su funcionamiento y para poder resolver
los problemas de mantenimiento que fueren surgiendo. También sera util para
que el alumnado pueda realizar busquedas de informacion y compartir
documentos de forma segura.

Dicho todo lo anterior, la concrecion curricular del area se compone de
contenidos, criterios de evaluacion, competencias y estandares de aprendizaje
gue, se organizan y secuencian en unidades didacticas, tal y como puede
verse mas adelante en el presente documento.



3. COMPETENCIAS

La materia contribuye de forma relevante al desarrollo de la competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia a traves del
conocimiento y la comprension de los objetos, sistemas y entornos tecnolégicos
de nuestro entorno y el desarrollo de técnicas o destrezas que les permitan
manipularlos con precision y seguridad; de la utilizacion del proceso de
resolucion técnica de problemas y de sus fases; del analisis de objetos o de
sistemas técnicos que permitird, ademas, reconocer los elementos que los
forman, su funcion en el conjunto y las técnicas que se han utilizado para su
construccion.

Son varios los campos en los que se deben aplicar diferentes herramientas
mateméticas que contribuyen al desarrollo de la competencia matemética, en la
confeccidon de presupuestos, en el uso de escalas, en el calculo de la relacion
de transmision de diferentes elementos mecanicos, en la medida y calculo de
magnitudes eléctricas basicas, etc.

La contribucion de la materia al desarrollo de la comunicacion linguistica y de
la competencia digital se consigue a través de la lectura e interpretacion de las
diferentes variedades de textos que se trabajan en la materia, descriptivos,
argumentativos, expositivos, etc.; la utilizacion de diferentes cédigos, simbolos,
esquemas Yy gréficos; el enriquecimiento del vocabulario con un variado Iéxico
especifico de la materia; la busqueda y el contraste de la informacion obtenida a
partir de diversas fuentes valorando su validez y fiabilidad, internet incluida; y la
utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para la
elaboracion y difusion o presentacion de la documentacion asociada al método
de proyectos. La contribucion de la materia al desarrollo de la competencia
digital se completa con la inclusion de un blogue especifico de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién que garantiza la comprension del funcionamiento
y la interrelacion entre las diferentes partes de un ordenador, asi como el uso
seguro y responsable de sistemas informaticos, de equipos electrénicos y de
herramientas y de otros sistemas de intercambio de informacion.

El desarrollo de la competencia aprender a aprender y del sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor se abordan enfrentando al alumnado con
tareas cuya complejidad va aumentando progresivamente. Asimismo, la
aplicacion del método de resolucion de problemas favorece el desarrollo de esta
competencia en la que el alumnado debe ser capaz de ir superando, por si
mismo, las diferentes fases del proceso de forma ordenada y metddica, lo que a
su vez le permite evaluar su propia creatividad y autonomia, reflexionar sobre la
evolucion de su proceso de aprendizaje y asumir sus responsabilidades.

La contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias sociales y
civicas esta de nuevo claramente marcada por el proceso de resolucion de
problemas, el cual, a través del trabajo en equipo, permite inculcar la
importancia de la coordinacion, el respeto a las opiniones de los demas y la
toma conjunta de decisiones como herramientas indispensables para favorecer
la convivencia y la participacién democratica para conseguir alcanzar la meta
propuesta. Ademas, el uso responsable de las tecnologias como valor civico de
referencia se sustancia en preservar lo mas posible el medio natural, como
patrimonio de todos, y en facilitar la coexistencia entre progreso y conservacion
del medio.



El estudio y el analisis de las estructuras de las construcciones arquitectonicas,
industriales, etc., de diferentes culturas, permiten al alumnado comprender la
contribucion al desarrollo tecnolégico de determinados elementos estructurales.
La evolucion de los objetos esta condicionada por la cultura y sus
manifestaciones, por las necesidades sociales, por las tradiciones y por la
capacidad de adaptacién al medio. Todo ello, tratado transversalmente a lo
largo de la materia, contribuye a la adquisicion de la competencia asociada a la
conciencia y expresiones culturales y también al respeto a la diferencias, y
por tanto, a la diversidad cultural.

4, METODOLOGIA Y ORIENTACIONES DIDACTICAS

Metodologia general y especifica. Estrategias vy
actividades de enseflanza-aprendizaje
La metodologia de la materia estard orientada a que se adquieran los
conocimientos cientificos y técnicos necesarios para la comprension y el
desarrollo de la actividad tecnoldgica, para aplicarlos al andlisis de objetos
tecnoldgicos cercanos, a su manipulacién, a su transformacion y a la emulacion
del proceso de resolucion de problemas.
La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta
en los siguientes principios:
e Motivacidn: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos vy

propuestas que estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

e Interaccion omnidireccional en el espacio-aula:

o profesor-alumno: el docente establecerd una “conversacion”
permanente con el alumno, quien se ve interpelado a establecer
conexiones con ideas previas o con otros conceptos, y ve facilitado su
aprendizaje a través de un didlogo vivo y enriquecedor.

o alumno-alumno: el trabajo colaborativo, los debates y la interaccién
“entre pares” son fuente de enriquecimiento y aprendizaje, e introducen
una dindmica en el aula que trasciende unas metodologias pasivas que
no desarrollan las competencias.

o alumno consigo mismo: auto interrogandose y reflexionando sobre su
propio aprendizaje, el alumno es consciente de su papel y lo adopta de
manera activa.

e Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se
aprende al margen de su uso, como tampoco se adquieren destrezas en
ausencia de un conocimiento de base conceptual que permite dar sentido a la
accion que se lleva a cabo. Asi, conjugamos el trabajo de los conocimientos con
la amplitud y rigor necesarios, por un lado, con aspectos basicos para una
actividad tecnoldgica como las herramientas o las habilidades y destrezas; entre
ellas, la elaboracién de documentos de texto, presentaciones electrdnicas o
producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la presentacion y



documentacion de proyectos o presentacion de informes relacionados con
contenidos de otros bloques. La materia incluye contenidos que pretenden
fomentar en el alumnado el uso competente de software, como procesadores
de texto, herramientas de presentaciones y hojas de calculo. Estas herramientas
informaticas pueden ser utilizadas conjuntamente con otros contenidos de la
materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacién de
la hoja de calculo para la confeccién de presupuestos o para comprender la
relacion entre las diferentes magnitudes eléctricas, la utilizacién de un programa
de presentaciones para la descripcion de las propiedades de los materiales, el
uso de un procesador de textos para la elaboracidn de parte de la
documentacion técnica de un proyecto, etc.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicién y aplicacién de conocimientos
en situaciones y contextos reales es una manera 6ptima de fomentar la
participacién e implicacién del alumnado en su propio aprendizaje. Una
metodologia activa ha de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo,
de forma que, a través de la resolucién conjunta de las tareas, los miembros del
grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan
aplicarlas a situaciones similares.

Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucion de problemas
se llevara a cabo por medio de la aplicacion del método de proyectos, que
comprende las siguientes etapas:

o El planteamiento del problema. En primer lugar se deberd identificar la
necesidad que origina el problema para a continuacion fijar las
condiciones que debe reunir el objeto o sistema técnico.

o Labusqueda de informacidn. Para localizar la informacion necesaria para
llevar a cabo el proyecto podran utilizarse de forma combinada las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién y la biblioteca escolar.
Este proceso de busqueda tratard de fomentar la lectura como habito
imprescindible para el desarrollo de la comprensidn lectora y de la
expresion oral y escrita.

o La realizacién de disefios previos, desde el boceto hasta el croquis. El
alumnado ird completando su disefio pasando de una idea global a otra
mas concreta con especificaciones técnicas que facilitardn la
comunicacion de la idea al grupo y su posterior construccion.

o La planificacion. Consistirda en la elaboracion del plan de actuacion
necesario para realizar todas las operaciones de construccién de forma
segura, aprovechando los recursos disponibles y una distribucidn
equilibrada de responsabilidades, libre de prejuicios sexistas.

o La construccion del objeto. Deberd realizarse a partir de la
documentacién previamente elaborada a lo largo del proceso.



o La evaluacion del resultado y del proceso llevado a cabo. Aprenderan a
autoevaluar su propio trabajo y valorar si existen soluciones mejores o
mas acertadas.

o La presentacidon de la solucién. Favorecera la asimilacion de todo el
proceso y de sus contenidos y contribuira, mediante la elaboracién de la
documentacion con herramientas informaticas, a la mejora de la
comunicacidn audiovisual, al uso competente de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién y al fomento de la educacién civica al
escuchar y respetar las soluciones presentadas por el resto del
alumnado.

e Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra
metodologia incorpora lo digital, ya que no podemos obviar ni el componente
de motivacidon que aportan las TIC al alumno ni su potencial didactico. Asi,
contemplamos actividades interactivas asi como trabajo basado en enlaces web,
videos, animaciones y simulaciones.

e Atencidon a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el
avance seguro, el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales,
competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no
alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atenciéon individualizada y
educacidn inclusiva, todo aquello de que es capaz.

Materiales didacticos y recursos organizativos

Debido a la incertidumbre, falta de concrecién, apoyo, organizacién de las
editoriales, economia...etc, hace dos cursos decidimos trabajar con nuestros
propios apuntes.

Con el objetivo de poner en préactica los principios metodolégicos en los que
creemos, hemos seleccionado un conjunto de materiales didacticos que
responden a nuestro planteamiento y que sean adecuados a la realidad del
aula.

Se explican los contenidos esenciales y se proponen actividades a lo largo del
tema. EIl contenido va organizado por epigrafes y, la final de cada uno de ellos,
en el lateral, hay un pequefio resumen de lo tratado (Ideas claras). Este
planteamiento tiene como objetivo garantizar el avance seguro y el aprendizaje
sin lagunas.

Las cuestiones que se intercalan en algunos momentos del desarrollo expositivo
de los contenidos pretenden interpelar al alumno, ayudarle a reflexionar acerca
de lo que esta aprendiendo y de las relaciones y aplicaciones que esos
contenidos tienen con otros, dentro de la misma asignatura o incluso de otras.



Recursos

Afadiremos en cada unidad los recursos correspondientes, para facilitar la
dinamica de aula, para atender a la diversidad, para trabajar las competencias,
para completar, ampliar o profundizar en los contenidos del curso y para
evaluar.
Los recursos seran:

e Presentaciones: esquemas de contenido por unidad.

e Proyectos tecnoldgicos (se hardn en el taller)

e Videos (incluyen actividades para su explotacién didactica)
e Paginas web

e Simulaciones con ordenador.

e Actividades interactivas

5. MEDIDAS DE ATENCION A A DIVERSIDAD

Las medidas de atencion a la diversidad tenderan a alcanzar los objetivos y las
competencias establecidas para la Educacion Secundaria Obligatoria y se
regiran por los principios de calidad, equidad e igualdad de oportunidades,
normalizacion, integracidn e inclusion escolar, igualdad entre mujeres y
hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y
cooperacion de la comunidad educativa.

En nuestra programacion incluimos, para cada unidad, un conjunto de
actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades,
ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses del alumnado.

Con independencia de medidas como los agrupamientos flexibles, los
desdoblamientos de grupo, el apoyo en grupos ordinarios, la organizacién de la
materia de manera flexible y/o la adaptacién de actividades, metodologia o
temporalizacion, en cada unidad incorporamos un tratamiento sistematico de la
atencion de a la diversidad mediante la integracion de programas de refuerzo y
ampliacion, asi como de adaptacion curricular, ademas de otras medidas
conducentes a atender a las diferencias individuales.

Como hemos sefialado, la lectura y la expresion oral y escrita constituyen elementos
transversales para el trabajo en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las
unidades didacticas. Este propdsito necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se
van a ir plasmando en nuestra Programacién en sus diferentes apartados: metodologia,
materiales y planificacion de cada unidad didactica en sus objetivos, contenidos, criterios
y estdndares. Pero sera necesario determinar una serie de medidas concretas.
Proponemos las siguientes

e Estimular, en las diferentes unidades didacticas, la busqueda de textos, su
seleccidn, la lectura, la reflexidn, el andlisis, la valoracién critica y el intercambio de
datos, comentarios y estimaciones considerando el empleo de:



— Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (instrucciones, anuncios,
investigaciones, etc.)

— Diferentes medios (impresos, audiovisuales, electrénicos).

— Diversidad de fuentes (materiales académicos y “auténticos”)

Asimismo, sera necesario:

e Potenciar situaciones variadas de interaccion comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, etc.).

e Exigir respeto en el uso del lenguaje.

e Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.

e Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y webgrafia

e Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexion y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.

e Analizar y velar por:

— La observacion de las propiedades textuales de la situacién comunicativa:
adecuacion, coherencia y cohesion.

— El empleo de estrategias lingliisticas y de relacién: inicio, mantenimiento y
conclusion; cooperacién, normas de cortesia, fdrmulas de tratamiento, etc.

— La adecuacion y andlisis del publico destinatario y adaptacion de la comunicacion
en funcion del mismo.

Todas las propuestas de desarrollo de la lectura y la expresiéon oral y escrita
garantizaran, de acuerdo con los fines establecidos en el art. 15 del Decreto
87/2015, el empleo el valenciano, el castellano y las lenguas extranjeras como
lenguas vehiculares de ensefianza, valorando las posibilidades comunicativas de
todas ellas, y garantizando el uso normal, la promocién y el conocimiento del
valenciano.

Entre las posibles medidas de atencion a la diversidad, se contemplan las
siguientes:

- Graduar la dificultad de las tareas mediante una mayor o menor concrecién
en su finalidad.

- Las tareas simples, despiezadas y definidas de forma clara y precisa
resultan de menor dificultad y menores exigencias cognitivas que las tareas
complejas y referidas a resultados finales.

- Guiar en mayor o menor medida el proceso de solucibn mediante una
mayor o menor cantidad de instrucciones y ayudas.

- Proporcionar actividades de adiestramiento manual a alumnos que lo
precisen, mediante trabajos en papel o madera.

- Solicitar la ayuda del departamento de orientacion para detectar a los
alumnos que precisen tal intervencion y poderles realizar sus
correspondientes adaptaciones curriculares.



Cada profesor elaborara ademas la adaptacion curricular individualizada
significativa para cada alumno que el departamento de orientacion considere
oportuno.

Ademas de todas las medidas anteriormente expuestas, el profesor de desdoble
presentara una mayor atencion a los alumnos que presenten estos problemas.

DESDOBLES.

Como todos los afios, hemos decidido que todos los dias que haya desdoble,
siempre que sea posible, iremos al aula de informatica o subiremos al taller a
realizar los proyectos. El n° de desdobles que se realizan en cada curso es de una
hora a la semana en 1°, 2°y en 3° y ninguna en 4°.

En el departamento hemos acordado que:

Si se imparte taller, los dos profesores atiendan a la clase entera en el aula-taller,
salvo que haya un n° considerable de alumnos que no hayan traido material para
la realizacion de proyectos y se considere que podrian interferir en la marcha
normal de la clase. En ese caso, un profesor se quedara con estos alumnos en el
aula realizando actividades alternativas a la construccion de un objeto y el otro
profesor subird al taller con el resto.

En el caso de ir a informética, los dos profesores atenderan a todos los alumnos
en la misma aula. El profesor titular dara la clase y el profesor de desdoble
atendera a los alumnos con mas dificultades.

Nos gustaria resaltar que nos parece conveniente tener horas de desdobles en
todos los cursos, ya que el n° de alumnos por clase es en general muy elevado y
es dificil que un profesor pueda atenderlos a todos él solo en un taller o en el aula
de informatica. Ello hace que la asignatura sea mas tedrica. También que, en la
medida de lo posible, se ajusten la cantidad de alumnos en la optativa de 4° y, que
también hayan desdobles en caso de ser necesario.

PMAR

La Comunitat Valenciana, en su Decreto 87/2015, de 5 de junio, del Consell, por el
que establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato, incluye, en su articulo 22, el Programa de mejora del aprendizaje y
del rendimiento entre las medidas extraordinarias de atencién a la diversidad y
otorga a los centros autonomia para adoptar las medidas mas adecuadas a las
caracteristicas de su alumnado y que permitan el mejor aprovechamiento de los
recursos de que disponga. Ademas, el articulo 30, establece las condiciones, los
procedimientos de acceso del alumnado, la metodologia, la evaluacién y la
promocion aplicables al Programa.



En estos cursos, se adaptaran los contenidos a las caracteristicas del alumnado,
eliminado ejercicios y contenidos de la programacion del curso correspondiente.
Se cambian también los porcentajes de evaluacion, quitando peso a las pruebas
escritas y dandole mayor peso a la actitud, sobre todo al interés, tal y como se
refleja en el apartado de “criterios de calificacion”

6. PROGEDIMIENTOS € INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Principios generales y estrategias

La normativa vigente sefiala que la evaluacién de los procesos de aprendizaje
del alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e
integradora:

eContinua, para garantizar la adquisicibon de las competencias
imprescindibles, estableciendo refuerzos en cualquier momento del curso
cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado.

eFormativa, para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje durante
un periodo o curso de manera que el profesorado pueda adecuar las
estrategias de ensefianza y las actividades didacticas con el fin de
mejorar el aprendizaje de cada alumno

eintegradora, para la consecucion de los objetivos y competencias
correspondientes, teniendo en cuenta todas las asignaturas, sin impedir
la realizacion de la evaluacion manera diferenciada: la evaluacion de
cada asignatura se realiza teniendo en cuenta los criterios de evaluacion
y los estandares de aprendizaje evaluables de cada una de ellas.

Ademas, la LOMCE manifiesta que se realizaran evaluaciones externas de fin
de etapa con caracter formativo y de diagndstico, siendo estas homologables
a las que se realizan en el &mbito internacional (en especial a las de la OCDE) y
centradas en el nivel de adquisicion de las competencias.

Estas se definen como capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la
realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas
complejos.

Junto con las competencias, se establecen otros elementos del curriculo
fundamentales para la evaluacion. Se trata de los siguientes:

e Los criterios de evaluacion son el referente especifico para evaluar el
aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que
el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en competencias;
responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura.



e Los estandares son las especificaciones de los criterios de evaluacion
gue permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo
gue el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada
asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables, y permitir
graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir a
facilitar la construccion de pruebas estandarizadas y comparables.

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las
competencias y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones
continua y final de la materia seran los criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje evaluables.

Temporalizacion

A lo largo de cada curso escolar se realizaran, al menos, tres sesiones de
evaluacion de los aprendizajes del alumnado, una por trimestre, sin contar la
evaluacion inicial. La ultima sesion se entender4 como la de evaluacion final
ordinaria del curso.

En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un
alumno no sea el adecuado, el profesorado adoptara las oportunas medidas de
refuerzo educativo y, en su caso, de adaptacion curricular que considere
oportunas para ayudarle a superar las dificultades mostradas. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las
dificultades, y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de los aprendizajes
béasicos para continuar el proceso educativo.

El alumnado podra realizar en el mes de julio (principios de julio, o finales de
junio) una prueba extraordinaria de aquellas materias que no haya superado en
la evaluacion final ordinaria de junio.

Procedimientos e instrumentos

La evaluacion requiere el empleo de herramientas adecuadas a los
conocimientos y competencias, que tengan en cuenta situaciones y contextos
concretos que permitan a los alumnos demostrar su dominio y aplicacién, y cuya
administracion resulte viable.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se aborda, habitualmente, a
través de diferentes técnicas aplicables en el aula. Al evaluar competencias, los
métodos de evaluacién que se muestran mas adecuados son los que se basan
en la valoracion de la informacién obtenida de las respuestas del alumnado ante
situaciones que requieren la aplicacion de conocimientos.

En el caso de determinadas competencias se requiere la observacion directa del
desempefio del alumno, como ocurre en la evaluacion de ciertas habilidades
manipulativas, actitudes (hacia la lectura, la resolucion de problemas, etc.) o
valores (perseverancia, minuciosidad, etc.). Y, en general, el grado en que un
alumno ha desarrollado las competencias podria ser determinado mediante
procedimientos como la resolucion de problemas, la realizacion de trabajos y
actividades practicas, las simulaciones o mediante la elaboracion de portfolios.
Junto con estos instrumentos, utilizamos también pruebas administradas
colectivamente, que constituyen el procedimiento habitual de las evaluaciones
nacionales e internacionales que vienen realizandose sobre el rendimiento del
alumnado.



Para llevar a cabo esta evaluacion se emplean pruebas en las que se combinan
diferentes formatos de items:

Preguntas de respuesta cerrada, bajo el formato de eleccion mudltiple,
en las gque solo una opcién es correcta y las restantes se consideran
erroneas.

Preguntas de respuesta semiconstruida, que incluyen varias preguntas
de respuesta cerrada dicotémicas o solicitan al alumnado que complete
frases o que relacione diferentes términos o elementos.

Preguntas de respuesta construida que exigen el desarrollo de
procedimientos y la obtencién de resultados. Este tipo de cuestiones
contempla la necesidad de alcanzar un resultado Unico, aunque podria
expresarse de distintas formas y describirse diferentes caminos para
llegar al mismo. Tanto el procedimiento como el resultado han de ser
valorados, para lo que hay que establecer diferentes niveles de ejecucion
en la respuesta en funcibn del grado de desarrollo competencial
evidenciado.

Preguntas de respuesta abierta que admiten respuestas diversas, las
cuales, aun siendo correctas, pueden diferir de unos alumnos a otros.

HERRAMIENTAS DE EVALUACION

Pruebas de diagndstico inicial de curso: una prueba de nivel, a realizar
dentro de la primera quincena del curso, que permita el diagnéstico de
necesidades de atencion individual.

Pruebas de evaluacion por unidad.

Actividades del libro del alumno.

Proyectos tecnolégicos.

Actividades de simulacién virtual.

Actividades para trabajar videos y paginas web.
Pruebas por competencias.

Aplicacién de la evaluacion
Segun el momento del curso en que nos encontremos o0 el objetivo que
persigamos, las herramientas de evaluacion se aplican de la manera siguiente:

APLICACION

HERRAMIENTA

OBSERVACIONES

Evaluacién inicial o
de diagnéstico

¢ Prueba inicial de curso

¢ Actividades/preguntas al inicio de
cada unidad en el Libro del
alumno, para la exploracion de
conocimientos previos

Evaluacion de
estandares de
aprendizaje

¢ Pruebas de evaluacion por unidad.
¢ Actividades del Libro del alumno.
o Portfolio:
o Proyectos tecnoldgicos
(con actividades) por
unidad.
o Simulaciones
ordenador

con
(con

Las actividades de los
apuntes, los
instrumentos que forman
parte del portafolio del
alumno y las tareas de
investigacion  disponen
de rubrica de evaluacion
y estan asociados a los




actividades) por unidad.
o Videos (con actividades)
por unidad.
o Péginas web (con
actividades) por unidad.
eProyecto guia: una tarea por
unidad.
¢ Proyectos guiados.
ePrueba de competencias por
unidad.

estandares
aprendizaje.

de

Evaluacion del
trabajo cooperativo

eProyecto guia: una tarea por
unidad.
¢ Proyectos guiados.

Autoevaluacion

e Cuestionarios.

Las rubricas

Las rubricas por unidad ponen en relacion los estandares de aprendizaje con
las herramientas utilizadas para evaluarlos, y despliegan un abanico de
niveles de desempefio para la valoracion por parte del profesor. Se convierten
asi en un instrumento eficaz para llevar a cabo un proceso rico y transparente,
en el que evaluador y evaluados tengan unos referentes claros a la hora de

saber lo que se espera de ellos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

7. EVAWACION DE A PRACTICA DOCENTE €

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianza y de sus componentes conforme a
estrategias que nos permitan obtener informacion significativa y continua para formular
juicios y tomar decisiones que favorezcan la mejora de calidad de la ensenanza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacion,

procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos:
e Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacién obtenidos a través

de distintos instrumentos.

seleccionaremos

e Concrecion sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los
datos que se obtengan con su aplicacion.

e Flexibilidad y versatilidad, seran aplicables en distintos contextos y situaciones.




e Participacion, el consenso en todos estos aspectos basicos marcara la estrategia
evaluadora del equipo docente.

Emplearemos la triangulacion para obtener informacion del proceso de ensefianza mediante
diversidad de fuentes (distintas personas, documentos y materiales), de métodos (pluralidad
de instrumentos y técnicas), de evaluadores (atribuir a diferentes personas el proceso de
recogida de informacidn, para reducir la subjetividad), de tiempos (variedad de momentos), y
de espacios. Emplearemos para ello las siguientes técnicas:

- Observacion: directa (proceso de aprendizaje de los alumnos) e indirecta (analisis de
contenido de la programacioén didactica).

- Entrevista: nos permitira obtener informacién sobre la opinidn, actitudes, problemas,
motivaciones etc. de los alumnos y de sus familias. Su empleo adecuado exige
sistematizacion: definicién de sus objetivos, la delimitacion de la informacién que se
piensa obtener y el registro de los datos esenciales que se han obtenido.

- Cuestionarios: complementan la informacidon obtenida a través de la observacion
sistemadtica y entrevistas periddicas. Resulta de utilidad la evaluacién que realizan los
alumnos sobre algunos elementos de la programacion: qué iniciativas metodoldgicas
han sido mas de su agrado, con qué formula de evaluacién se sienten mds cémodos,
etc.

Las técnicas/procedimientos para la evaluacién necesitan instrumentos especificos que
garanticen la sistematicidad y rigor necesarios en el proceso de evaluacién. Hacen posible el
registro de los datos de la evaluacidn continua y sistematica y se convierten, asi, en el
instrumento preciso y agil que garantiza la viabilidad de los principios de la evaluacion a los
gue hemos aludido. Emplearemos los siguientes:
Listas de control: en ellas aparecerad si se han alcanzado o no cada uno de los aspectos
evaluados. Son muy adecuadas para valorar los procesos de ensefianza, en particular
en la evaluacidn de aspectos de planificacion, materiales...

- Escalas de estimacion: las mas utilizadas son las tablas de doble entrada que recogen
los aspectos a evaluar y una escala para valorar el logro de cada uno de ellos. Esta
escala puede reflejar referentes cualitativos (siempre, frecuentemente, a veces,
nunca), o constituir una escala numérica; etc. Son de gran utilidad para reflejar las
competencias profesionales del profesorado plasmadas en indicadores para cada tipo
de competencia.

En la evaluacién de los procesos de ensefianza y de nuestra practica docente tendremos en
cuenta la estimacidn, tanto aspectos relacionados con el propio documento de
programacion (adecuacion de sus elementos al contexto, identificacion de todos los
elementos,...), como los relacionados con su aplicacién (actividades desarrolladas, respuesta
a los intereses de los alumnos, seleccion de materiales, referentes de calidad en recursos
didacticos, etc.).

Para ganar en sistematicidad y rigor llevaremos a cabo el seguimiento y valoracién de nuestro
trabajo apoyandonos en los siguientes indicadores de logro:
e Identifica en la programacidon objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos a los
gue va dirigida la programacion.



Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo mas lento de
aprendizaje como a los que presentan un ritmo mas rapido.

Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informatico) y
en cuanto a tipo de texto (continuo, discontinuo).

Emplea materiales “auténticos” para favorecer el desarrollo de las competencias clave
y la transferencia de los aprendizajes del entorno escolar al sociofamiliar y profesional.

Estimula tanto el pensamiento légico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).

Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias de
ensefianza-aprendizaje, la educacion en valores.

Favorece la participacion activa del alumno, para estimular la implicacién en la
construccion de sus propios aprendizajes.

Enfrenta al alumno a la resolucion de problemas complejos de la vida cotidiana que
exigen aplicar de forma conjunta los conocimientos adquiridos.

Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias para el desarrollo de la
educacion en valores y en el establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo
en casa, condiciones para favorecer la iniciativa y autonomia personal.

Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso la construccién de
los contenidos (identificacion de conocimientos previos, presentacion, desarrollo,
profundizacion, sintesis).

Da respuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de los
alumnos.

Orienta las actividades al desarrollo de capacidades y competencias, teniendo en
cuenta que los contenidos no son el eje exclusivo de las tareas de planificacion, sino un
elemento mas del proceso.

Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la
actividad del profesor y su protagonismo.

Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programacion a través del
seguimiento de los siguientes indicadores:

a

b

Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios
y elementos basicos.

Adecuacion de la secuencia y distribucion temporal de las unidades didacticas y, en
ellas, de los objetivos, contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje
evaluables.



¢ Validez de los perfiles competenciales y de su integracidn con los contenidos de la
materia.

d Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

e Pertinencia de las medidas de atencidn a la diversidad y las adaptaciones curriculares
aplicadas.

f Valoracién de las estrategias e instrumentos de evaluacidon de los aprendizajes del
alumnado.

g Pertinencia de los criterios de calificacion.

h  Evaluacion de los procedimientos, instrumentos de evaluacidn e indicadores de logro
del proceso de ensenanza.

i Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.
j  Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

k Deteccidn de los aspectos mejorables e indicacién de los ajustes que se realizardn en
consecuencia

La evaluacidn del proceso de ensefianza tendra un caracter formativo, orientado a facilitar la
toma de decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora
del proceso de manera continua.

Con ello pretendemos una evaluacion que contribuya a garantizar la calidad y eficacia

del proceso educativo. Todos estos logros y dificultades encontrados seran recogidos en
la Memoria Final de curso, junto con las correspondientes Propuestas de Mejora de
cara a que cada curso escolar, la practica docente aumente su nivel de calidad.

8. PROGRAMACION DE AS UNIDADES DIDACTICAS

TECNOLOGIA 1° ESO

El curriculo de 1.2 ESO se ha estructurado en 5 unidades didacticas. A
continuacion se establece la secuencia general del curso.

Unidad 1: El proceso tecnolégico

Unidad 2: Expresion grafica en Tecnologia
Unidad 3: La madera y sus derivados
Unidad 4: Estructuras



Unidad 5: Hardware y software

De acuerdo con el Decreto El Decreto 87/2015, que establece el curriculo de Tecnologia, la
materia dispone unos contenidos transversales que deberdn ser desarrollados a lo largo del
curso en las diferentes unidades diddcticas.

Contemplan, no sdélo conceptos, también procedimientos y actitudes que inspiran
alternativas concretas para materializar, en la relacion con los contenidos de nuestra
asignatura, el desarrollo de aspectos clave: el respeto por el lenguaje y sus normas,
estrategias de aprendizaje y pensamiento, de trabajo cooperativo y de relacién, actitudes
respecto al trabajo y al esfuerzo. Son contenidos de gran valor por su caracter integrador e
interdisciplinar; se observaran de manera constante y se iran concretando gradualmente a lo
largo del curso. Son los siguientes

e Propiedades textuales en situacién comunicativa: adecuacidn, coherencia y cohesion.

e Estrategias linglisticas y no lingisticas.

e Respeto en el uso del lenguaje.

e Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizaje cooperativo.

e Uso de las TIC para colaborar y comunicarse.

e Estrategias de comprension oral.

e Estrategias de comprension lectora.

e Valoracion de los aspectos positivos de las TIC para la busqueda y contraste de
informacion.

e Estrategias de filtrado en la busqueda informacion.

e Estudios y profesiones vinculados con la materia.

Unidad 1: EL PROCESO TECNOLOGICO

v . OBJETIVOS DIDACTICOS

- Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para resolver
problemas.

- Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica.

- Participar y trabajar en equipo, desde la identificacién y formulacion de un problema
técnico hasta su solucion constructiva, a través de un proceso planificado.

- Planificar, aplicar e integrar las destrezas, propias del método de proyectos y las
adquiridas en otras areas.

- Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

- Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos sencillos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente.

- Concebir, disefiar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema
estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

- Analizar objetos tecnoldgicos y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente,
en la salud y en el bienestar personal y colectivo.



v~ CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

- Latecnologiay la 1. Identificar las 1.1. Valoray utiliza el
resolucion de etapas necesarias proyecto técnico
problemas. Qué es para la creacion de como instrumento CCL
la tecnologia. Los un producto de resolucion CcD
saberes tecnolégico desde ordenada de
tecnologicos. El su origen hasta su necesidades. CEC
impacto de la comercializacion.
tecnologia.
. Describir las etapas | 2.1. Elabora un plan
del proceso de trabajo,
El proceso productivo, cumplimentando
tecnoldgico. «El investigando su los documentos
metodo de influencia en la técnicos ceL
proyectos». sociedad. necesarios para la
Deftl)r;luon del elaboracion de un CMCT
problema.
Busqueda de proyecto. CAA
informacion. 2.2. Analizay valora
Disefio. las condiciones
Planificacion. del entorno de
Construccion. trabajo.
Pruebas_y ajustes. . Proponer mejoras 3.1. Emplea
Evaluac_non._ . tanto desde el herramientas
Comunicacion de punto de vista de informaticas,
resultados. su utilidad como de graficas y de
su posible impacto calculo, para la
El disefio de social. elaboracion,
objetos. Qué debe desarrollo y CCL
incluir un buen difusion del
disefio. El analisis proyecto. cMmCT
de objetos. 3.2. Disefia, planificay | 0
Estrategias y construye CSYC
técnicas para prototipos
analizar objetos. mediante uso de
materiales,
La planificacién herramientas y
del trabajo. El técnicas
reparto de estudiadas.
funciones. Los . Reallizar las 4.1. Realiza las
documentos de operaciones operaciones
fabricacion. El técnicas previstas técnicas previstas CMCT
presupuesto. en un plan de con criterios de
trabajo. seguridad y
valorando las




- Lafabricacion del
objeto. El trazado y
la fabricacién de
piezas. Montaje y
ajustes. Normas de
seguridad en el uso
de las
herramientas.

- El aula taller.
Cémo es el aula
taller. Como se

condiciones del
entorno.

4.2.

Aplica las normas
de seguridad al
aula taller.

5. Utilizar los recursos

5.1.

Analiza objetos y

trabaja en el aula materiales y sistemas
taller. Normas de organizativos con tecnolégicos.
funcionamiento en criterios de SIEP
el aula taller. economia,
seguridad y respeto
_ al medio ambiente.
- La memoria del
proyecto. La 6. Valorar las 6.1. Aprecia el
portada. Los condiciones del patrimonio cultural
planos. El listado de entorno de trabajo. e historico.
elementos. El
presupuesto. Los
esquemas. Las
tablas.
- El andlisis de CEC

objetos. ¢ Para qué
sirve? ¢Cémo
funciona? ¢Qué
partes tiene? ¢Qué
caracteristicas
tienen los
materiales de los
gue estan hechas
sus piezas?

Unidad 2: EXPRESION GRAFICA EN

TECNOLOGIA

v OBJETIVOS DIDACTICOS
- Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para definir la
forma de un objeto y de las piezas que lo componen, asi como su colocacion.

- Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la expresion grafica como actividad tecnolégica.

- Participar y trabajar en equipo, desde la identificaciébn y comprensién y bocetado de
un objeto hasta su solucion grafica, a través de un proceso planificado.



- Planificar, aplicar e integrar las destrezas, propias de la expresion grafica y las
adquiridas en otras areas.

- Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

- Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnolégicos sencillos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion gréfica
pertinente.

- Concebir, disefiar y dibujar objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado
y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

- Analizar documentos gréficos de objetos tecnoldgicos y su influencia en la sociedad,
en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

- La expresion 1. Analizar, describir 1.1. Analiza, describe y
gréfica. El dibujo. y diferenciar los jerarquiza las
El dibujo técnico. soportes y Utiles de propiedades de los
Las imagenes dibujo. Gtiles y soportes
digitales. Dibujos de dibujo.
que se emplean en
tecnologia.
L 1.2. Identifica los
Soportes y Utiles distintos tipos de
de dibujo. El papel. herramientas y
Los utiles de dibujo. Gtiles de dibujo
con el problema
Herramientas de grafico que
dibujo. ayudan a resolver.
Herramientas de
medida. . Representar 2.1. Representa
Herramientas de objetos mediante mediante vistas y
trazado. Uso de las vistas y perspectivas
herramientas de perspectivas objetos y sistemas CMCT
dibujo. aplicando criterios técnicos, mediante
de normalizacion y croquis y CD
o escalas. empleando CAA
Dibujos a escala. criterios
Proporciones. normalizados de
Escalas. El doble acotacion y
decimetro y el escala.




escalimetro.

Bocetos, croquis y
planos. El boceto.
El croquis. Los
planos.

Dibujos en
perspectiva.
Dibujar las tres
dimensiones. Los
ejes de referencia.
Perspectiva
caballera.
Perspectiva
isométrica.
Perspectiva conica.

Vistas. Vistas de un
objeto. Dibujar una
pieza a partir de sus
vistas.

Ediciéon de
imagenes
digitales. Crear o
retocar imagenes
digitales. Dibujar
con GIMP. Trabajar
con capas.
Retoques
fotograficos.

2.2. Interpreta croquis
y bocetos como
elementos de
informacion de
productos
tecnoldgicos.
3. Interpretar croquis 3.1. Produce los
y bocetos como documentos
elementos de necesarios CCL
informacion de relacionados con CMCT
productos un prototipo cD
tecnologicos. empleando
cuando sea CAA
necesario software SIEP
especifico de
apoyo.
4. Construye un 4.1. Describe las
modelo caracteristicas
tridimensional propias de los CMCT
basandose en objetos técnicos CD
informacion mediante CAA
gréfica. documentacion
gréfica.
5. Editar imagen 5.1. Utiliza
mediante herramientas
herramientas disponibles de
digitales. retoque de CD
imagenes para CAA
crear documentos
CMCT

gréficos a partir de
fotografias.

Unidad 3: LA MADERA Y SUS DERIVADOS

OBJETIVOS DIDACTICOS

- Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para explicar de
qué depende que se elija otro material para fabricar objetos que antes se elaboraban

con madera.

- Adoptar actitudes favorables a la reutilizacion de residuos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnoldgica.

- Participar y trabajar en equipo en la fabricacion de objetos con madera, a partir de
un disefio, siguiendo una secuencia de operaciones (medida, trazado, marcado,

sujecion, corte, taladrado, cepillado, limado, lijado, armado, acabado, etc.).




- Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias y las adquiridas en otras areas
referidas al comportamiento de los materiales. (ante esfuerzos , cargas, calor,
corriente eléctrica, luz, etc.).

- Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

- Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos sencillos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes y elaborar la documentacion pertinente
(portacartas de madera).

- Concebir, disefiar y construir objetos con madera y con DM que resuelvan un
problema planteado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista (caseta
para pajaros con techo desmontable).

- Analizar el impacto de la explotacion de la madera y su influencia en la sociedad, en
el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo. (deforestacion,
contaminacién del agua y del aire, etc.

v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

- La obtencién de 1. Analizar los 1.1. Identifica las
los materiales. Las materiales técnicas de
materias primas. utilizados en la obtencién de los
Materiales construccién de materiales y
naturales, objetos distingue entre
transformados y tecnolégicos. materias primas,
sintéticos. Familias materiales
de materiales. sintéticos y CCL
transformados. CMCT
- Las propiedades 1.2. Reconoce las
de los materiales. distintas familias
Propiedades de materiales y su
mecanicas, uso.
térmicas, eléctricas,
Opticas. Densidad.




La madera.
Composiciony
propiedades.
Composicion.
Propiedades.
Dureza. Deterioro
de la madera.

La madera.
Obtencion. Fases
de la transformacion
de la madera.

Tipos de madera.
Maderas naturales.
Maderas
transformadas.
Tableros artificiales.
Formas comerciales
de la madera.

Derivados de la
madera. Papel,
cartén, corcho,
caucho natural. La
fabricacion de

papel.

Fabricaciéon con
madera Medida.
Trazado. Marcado.
Sujecion. Utiles y
herramientas.

Cortey
desbastado. Corte.
Taladrado.
Cepillado. Limado.
Lijado. Utiles y
herramientas.

Uniones. Uniones
permanentes y
uniones
desmontables.
Utiles y
herramientas.

Maquinas
herramienta.

2. Presentar las

principales
propiedades de uso
técnico.

2.1.

Adquiere y
maneja
correctamente el
concepto y el

medio ambiente y
destaca la
importancia de la
madera como
recurso natural
renovable y la
necesidad de

vocabulario
técnico CCL
relacionado con
las propiedades CMCT
de los materiales. CAA
2.2. Relaciona los
conocimientos
adquiridos con los
estudiados en
fisica y quimica.
. Describir las 3.1. ldentifica el origen
principales y las propiedades
caracteristicas y usos de los
(origen, distintos tipos de
propiedades, tipos, madera, tanto
presentacion natural como sus
comercial, transformados.
aplicaciones y 3.2. Elabora CCL
usods, etc.) de la presentaciones
'[P:n;:)?rxasclijoss digitales de los CMCT
' distintos tipos de CD
madera, y conoce e
los que se
encuentran en su CMCT
comunidad. CAA
3.3. Describe las fases
de obtencién de la
madera.
. Analizar los 4.1. ldentifica los
derivados de la derivados de la
madera , su madera, origen y
obtencién, caracteristicas.
caracteristicas,
usos, etc. asi como 4.2. ;Z?:?Qgﬁee ?ilene la
su impacto explotacion de la CCL
medioambiental.
madera sobre el csycC




Taladrado.
Torneado. Fresado.
Maquinas
herramienta para el
trabajo con la
madera.

- Elaboracion de
una presentacion
de diapositivas
relativa a la
madera.

- Técnicas de
trabajo con
madera. Serrar.
Atornillar. Encolar.
Cortar.

- Construcciones
con maderay
corcho.
Portacartas. Caseta
de pjaros . Casita
para murciélagos.

- Impacto ambiental
de la explotacién
de la madera.
Deforestacion.
Contaminacion de
aguay aire.

- Lectura acerca de
los bosques.

adoptar medidas
encaminadas a su
conservacion.

5. Reconocery
describir todos los
procesos relativos
a la fabricacion con
madera, secuencia
de las operaciones

5.1.

Reconoce los
utiles, las técnicas
y procedimientos
basicos de trabajo
con la madera
(medida, trazado,

arealizary sujecion, corte, CCL
herramientas desbastado, CMCT
utilizadas. union) y los utiliza
con seguridad. CSYC
5.2. Planificay SIEP
construye objetos CAA
sencillos
empleando la
maderay sus
transformados
como material
fundamental.
6. Conocer las 6.1. Describe las
principales principales
maquinas maquinas
herramienta que se herramienta que ccL
emplean para se utilizan en el CMCT
trabajar la madera trabajo con la csYC
y los procesos que maderay las usa
se llevan a cabo con seguridad.
con ellas.
7. Buscar, leery 7.1. Busca, analiza,
redactar sintetiza y redacta
informacion relativa textos
al material de relacionados con
construcciéon la madera, CCL
estudiado en el evaluando el CD
tema. impacto csYC

medioambiental
de las actuaciones
del ser humano en
la naturaleza.

Unidad 4: ESTRUCTURAS

v OBJETIVOS DIDACTICOS




v

Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para explicar e
identificar las fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos a los que estan
sometidos los elementos que la configuran.

- Adoptar actitudes favorables a la construccién de estructuras que nos permiten

superar obstaculos, almacenar agua y mantenernos a cubierto, desarrollando interés
y curiosidad hacia la actividad tecnolégica.

- Participar y trabajar en equipo en la fabricacion de estructuras, a partir de una

propuesta de trabajo, localizando la documentacién necesaria en Internet y
construyendo con cartén y masera la maqueta.

- Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias y las adquiridas en otras areas

referidas al comportamiento de los materiales de construccion (ante esfuerzos,
cargas, calor, corriente eléctrica, luz, etc.).

- Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la

bldsqueda de soluciones, en la toma de decisiones y ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

- Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos sencillos trabajando de

forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente.

- Concebir, disefiar y construir estructuras moviles que resuelvan un problema

planteado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista (puente levadizo).

- Analizar el impacto de la construccion de estructuras y su influencia en la sociedad,

en el medio ambiente, en el paisaje, en la salud y en el bienestar personal y colectivo
(modificar el paisaje, alterar el medio ambiente).

CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias béasicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).
- Las estructuras. Qué 1. Analizar los esfuerzos 1.1. Describe
es una estructura. Cual a los que estan apoyandose en
es la funcion de las sometidas las informacion
estructuras. estructuras asi como escrita, cCL
Condiciones que debe la transmision de los audiovisual o
reunir una estructura. mismos entre los digital, las CMCT
Por qué fallan las elementos que lo caracteristicas CAA
estructuras. Qué configuran propias que
problemas resuelven las experimentandolo en configuran las
estructuras. prototipos. tipologias de
estructura.




- Tipos de estructuras.
Estructuras masivas.
Estructuras
abovedadas.
Estructuras de armazon
o0 armaduras.
Estructuras laminares.
Estructuras de
membrana. Estructuras
neumaticas. Estructuras
geodésicas.

Fuerzas, cargas y
esfuerzos. Las fuerzas.
Cargas. Esfuerzos.
Analisis de esfuerzos.

Estabilidad de las
estructuras. El centro
de gravedad. Cémo
aumentar la estabilidad
de una estructura.

Resistenciay rigidez
de las estructuras. De
qué depende la
resistencia de una
estructura. De qué
depende la rigidez de
una estructura. Perfiles.
Triangulacion.

Elementos resistentes.
Pilares. Vigas.
Escuadras. Tirantes.
Arcos. Cimentaciones.
Cbémo se construye un
edificio.

Ceramicay vidrios. Las
ceramicas. Los vidrios.

Materiales pétreos.
Rocas. Aridos y cantos
rodados.

Materiales
aglutinantes.
Materiales
aglomerantes. Morteros.
Hormigones.

1.2.

Relaciona
ejemplos de
estructuras con
la funcién que
desempefian.

2. Describir las

caracteristicas de cada
tipo de estructura e
identificarlas en
ejemplos de la vida real
utilizando informacién
escrita, audiovisual y
digital.

2.1.

Describe los
tipos de cargas
y los esfuerzos
a los que estan
sometidos los
elementos que
configuran la
estructura.

2.2.

Identifica los
distintos tipos
de esfuerzo
gue soportan
los distintos
elementos
estructurales.

CCL,
CMCT
CAA
CCLI

3. Utilizar herramientas

informaticas para
ampliar y contrastar
informacion acerca de
las estructuras y su
papel en la sociedad.

3.1.

Busca
informacion
sobre sistemas
estructurales y
la utiliza para
definir
conceptos o
explicar
procesos.

3.2.

Maneja
informacion a
través de
Internet y usa
las
herramientas
disponibles en
la red para
optimizar el
trabajo de
investigacion.

CCL
CMCT
CD
CSYC

. Relacionar las

caracteristicas de los
elementos y sistemas
estructurales con el
desempefio de sus
funciones.

4.1.

Define los
conceptos de
rigidez,
resistencia y
estabilidad.

4.2.

Analiza los
tipos de
estructura
segun su forma
y posicion.

CCL
CAA




4.3. Explicala
funcion de los
elementos que
configuran el

sistema
estructural de
un edificio.

5. Experimentar el 5.1. Disefiay
funcionamiento de los construye un
sistemas estructurales sistema
para responder a los estructural a
distintos tipos de escala
esfuerzo. comprobando

los esfuerzos
gue son CMCT

capaces de ser | CSYC
soportados por | gigp
cada elemento.

5.2. Simula la
respuesta de
un sistema
estructural a
cada tipo de
esfuerzo.

Unidad 5: EL ORDENADOR

OBJETIVOS DIDACTICOS

- Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para explicar de
gué depende que se elija un tipo de ordenador para una aplicacién concreta
(ordenador de escritorio, ordenador portatil, tableta, consola, teléfono inteligente,
superordenador, etc.).

- Adoptar actitudes favorables hacia la privacidad y responsabilidad digital.

- Participar y trabajar en equipo con herramientas de programacion por bloques para
crear un comic de varias vifietas donde intervengan diferentes personajes (Scratch).

- Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias y las adquiridas en otras areas
referidas a la electricidad y circuitos eléctricos.

- Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

- Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos sencillos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente
(conexion de periféricos de entrada, de salida, de comunicacién y de
almacenamiento).




- Concebir, disefiar y montar los componentes de un ordenador que resuelvan un
problema planteado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista
(ventilador, procesador, memoria RAM, fuente de alimentacidén, monitor, procesador
gréfico, disco duro y Blu-Ray).

- Analizar el impacto de las tecnologias de la informacion y la comunicacién y su
influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo (puntos limpios-reciclaje de aparatos eléctricos y electrénicos).

v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

- Las tecnologias de 1. Analizar, describir 1.1. Distingue entre
lainformacion. y diferenciar los software y
Informética. Sistema diferentes sistemas hardware.
operativo. Redes de informaticos.
ordenadores.
- El sistema
operativo. Gestor 1.2. Instala y maneja
de arranque. Inicio programas y
de sesion. El software basicos.
escritorio. CCL
Explorador de CMCT
archivos. Apagar el
equipo.
~ Aplicaciones y 1.3. Iqlentifica I.os
datos. Programas. dlstmt(_)s sistemas
App. Aplicaciones operativos,
web. Archivos. programas,
Carpetas. apllc.amones y
archivos.
- Componentes de
un ordenador. El 2. ldentificar y 2.1. ldentifica las
procesador. categorizar los partes de un
Memoria RAM. La componentes de ordenador.
tarjeta grafica. La un equipo
placa base. informatico.
CCL
- Conexionesy CMCT
puertos de 2.2. Utiliza
comunicacion. adecuadamente
Conexiones del equipos
hardware. Tarjetas informaticos y
de expansion. dispositivos




Puertos de
comunicacion y
cables de conexion.

Los periféricos.
Periféricos de
entrada. Periféricos
de salida. Periféricos
de almacenamiento.
Sistemas de
comunicacion.
Driver y
controladores.

Los soportes de
almacenamiento.
Disco duro. Unidad
de estado soélido.
Disco 6ptico. La
nube. Memoria USB.
Tarjeta de memoria.

Programacion con
Scrach.

Entorno. Escenario.
Personajes y
objetos. Movimiento.
Sonido. Control.
Apariencia. Eventos.
Disfraces. Sensores.

electronicos y es
capaz de sustituir
y montar piezas
clave.

3. Manejar lenguajes 3.1. Participa en
de programacion comunidades de
sencillos para aprendizaje
programar de creativo
manera grafica. compartiendo sus

logros y

aprendiendo de CCL

otros usuarios. CMCT
3.2. Aplicalos CAA

conocimientos

adquiridos en

informatica para

explicar

contenidos de la

asignatura.

4. Experimenta el 4.1. Aplica habitos

funcionamiento adecuados al usar
CCL
adecuado de los el ordenador.
equipos CMCT
informaticos. 4.2. Establece un Ch
sistemay una CSYC
rutina de guardar
datos de forma CAA
segura.

5. Investigar y 5.1. Relaciona el CCL
_relaciona}r, Iengqaje_Qe CMCT
informacion sobre codificacion con la
sistemas de manera de CD
codificacion. almacenar CSYC

informacion.

CAA




TECNOLOGIA z° ESO

El curriculo de 2.2 ESO se ha estructurado en 6 unidades didacticas. A
continuacioén se establece la secuencia general del curso.

Unidad 1: La tecnologia y el proceso tecnolégico
Unidad 2: Materiales. Materiales metalicos
Unidad 3: Maquinas y mecanismos

Unidad 4: Electricidad y energia

Unidad 5: Expresion grafica. Acotacion.

Unidad 6: Informacién digital y web

De acuerdo con el Decreto El Decreto 87/2015, que establece el curriculo de
Tecnologia, /a materia dispone unos contenidos transversales que deberdn ser
desarrollados a lo largo del curso en las diferentes unidades diddcticas.

Contemplan, no sélo conceptos, también procedimientos y actitudes que inspiran alternativas
concretas para materializar, en la relacién con los contenidos de nuestra asignatura, el desarrollo de
aspectos clave: el respeto por el lenguaje y sus normas, estrategias de aprendizaje y pensamiento, de
trabajo cooperativo y de relacion, actitudes respecto al trabajo. Son contenidos de gran valor por su
caracter integrador e interdisciplinar; se observardn de manera constante y se irdn concretando
gradualmente a lo largo del curso.

Unidad 1: LA TECNOLOGIA Y EL PROCESO
TECNOLOGICO

v OBJETIVOS DIDACTICOS

- Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnolégicos sencillos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente.

- Concebir, disefiar y construir objetos o0 sistemas que resuelvan el problema
estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

- Participar y trabajar en equipo, desde la identificacién y formulacién de un problema
técnico hasta su solucion constructiva, a través de un proceso planificado.

- Utilizar las vistas y la perspectiva para definir la forma de un objeto y de las piezas
que lo componen, asi como su colocacion.

- Elaborar memorias técnicas.

- Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnologica.

- Analizar objetos tecnol6gicos y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente,
en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

- Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.



v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS
CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

La resolucion de 1. Identificar las 1.1. Valoray utiliza el
problemas en etapas necesarias proyecto técnico
tecnologia. para la creacion de como CCL
Soluciones un producto instrumento  de CcD
técnicas. El tecnolégico desde resolucion CEC
proceso técnico. su origen hasta su ordenada de
comercializacion. .
E,I proyecto necesidades.
técnico. —
Componentes del 2. Planificar las 2.1. Elabora un plan
proyecto técnico. opel_ra0|or;eds_ y de trabajo,
realizar el disefio i
Dibujos de del proyecto, con cumplimentando
R -1 proyecto, los documentos
fabricacion. 2
_ Mmoo criterios de técnicos
Croquis. Dibujos de economia :
despiece. Planos seguridad y respeto necesarios ~ para
i oD la elaboracion d
normalizados. al medio ambiente, a elaboracion de CCL
Las vistas de un elaborando la un proyecto. CMCT
objeto. Disposicion documentacion 2.2. Disefia, planifica CAA
de las vistas. necesaria mediante y construye CSYC
Dibujar en Z{jse(éﬁ\;vg(r)e prototipos
perspectiva. ' mediante uso de
Perspectiva materiales,
isométrica. herramientas vy
Perspectiva técnicas
caballera. Dibujar a estudiadas.
partir de las vistas. _ -
3. Construir un 3.1. Realiza las
proyecto operaciones
tecnoldgico, técnicas
S|Igu!$ndo_ la _ previstas con
planificacién previa criterios de
realizada teniendo sequridad CMCT
en cuenta las Ig d | y
condiciones del valorando as
entorno de trabajo. condiciones  del
entorno.




cumplimiento de las
especificaciones y
las condiciones
iniciales.

del prototipo y el
cumplimiento de
las

4. Representar 4.1. Representa
objetos mediante mediante vistas y
vistasy perspectivas
perspectivas objetos y
aplicando criterios sistemas
de normalizacion y técnicos
escalas. mediante croquis SIEP
y empleando
criterios
normalizados de
acotacion y
escala.
4.2. Interpreta
croquis y bocetos cMCT
como elementos Db
de informacion
CAA
de productos
tecnologicos.
. Escribir la memoria | 5.1. Produce los
técnica del documentos
proyecto realizado necesarios
en diversos relacionados con
o aohes | un protoipo
aspectos formales, empleando
utilizando la cuando . Séa
terminologia necesario
conceptual software
correspondiente y especifico de
aplicando las apoyo. CMCT
normas gle 5.2 Emplea CCL
correccion e . CD
ortogréfica y _herram,le_ntas
gramatical y mfpr_matlcas,
ajustados a cada graficas y de
situacién célculo, para la
comunicativa, para elaboracion,
transmitir sus desarrollo y
conocimientos, de difusion del
forma organizada y proyecto.
no discriminatoria.
. Evaluar el proyecto | 6.1 Evalita el
construido para proyecto
verificar el construido para
funcionamiento del verificar el| cMCT
prototipo y el funcionamiento CAA




especificaciones
y las condiciones
iniciales.




Unidad 2: MATERIALES METALICOS

v' OBJETIVOS DIDACTICOS

- Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para explicar de
gué depende que se elija un metal o una aleacién para una aplicacion concreta
(piezas para nautica, instrumentos musicales, monedas, etc.).

- Adoptar actitudes favorables al reciclado de metales, desarrollando interés y
curiosidad hacia el ahorro de recursos energéticos y el impacto ambiental que
supone su obtencion, uso y desecho.

- Participar y trabajar en equipo en la fabricacion de objetos con metales, a partir de
un disefio, siguiendo una secuencia de operaciones (medida, trazado, marcado,
sujecion, corte, taladrado, limado, lijado, armado, acabado, etc.).

- Planificar, aplicar e integrar las destrezas propias y las adquiridas en otras areas
referidas al comportamiento de los materiales (ante esfuerzos, cargas, calor,
corriente eléctrica, luz, etc.).

- Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

- Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos sencillos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente.

- Concebir, diseflar y construir objetos con alambre y chapa que resuelvan un
problema planteado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista (juguetes
con mecanismos de biela manivela).

- Analizar el impacto de los metales pesados y su influencia en la sociedad, en el
medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo (objetos de uso
diario que contienen materiales pesados, contaminacion del agua y del aire con
productos gue contienen materiales pesados, medidas para reducir este tipo de
contaminacion, etc.).

v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS
CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

- Composiciony 1. Analizar las 1.1. Explica como
propiedades. Los propiedades de los se pueden
materiales metalicos. materiales metalicos identificar las | ccL
Propiedades de los utilizados en la propiedades
materiales metalicos. construccion de objetos mecanicas  de CMCT
Las aleaciones. tecnoldgicos .

- La obtencion de los reconociendo su los m'aterlales

de uso técnico.




metales. La mineria.
La metalurgia.
Formas comerciales.
Impacto ambiental de
la obtencion, uso y
desecho de los
metales.

Los metales
férricos. La
siderurgia. Los
aceros. El hierro
dulce. Las
fundiciones.

Metales no férricos.
Materiales ligeros y
ultraligeros. Metales
pesados.
Fabricacién con
metales. Trazado y
marcado. Sujecion.
Doblado. Corte.
Taladrado. Limado.
Herramientas y
utensilios para la
fabricacion con
metales.

Técnicas de union.
Uniones
desmontables.
Uniones fijas.
Fabricacion
industrial con
metales. Fabricacion
sin pérdida de
material. Fabricacion
con pérdida de
material.
Intercambio de
archivos. Estructura
de un mensaje de
correo. Correo web.

obtencién de

estructura interna y 1.2. Identifica las
relacionandola con las propiedades
propiedades que (mecénicas,
presentan y las térmicas y
modlflcauones_que se eléctricas) de los
puedan producir. metales

. Relacionar la 2.1. Identifica los
obtencién, el uso y procesos de
desecho de los extraccion,
metales con su separacion y
impacto ambiental. transformacion

de los metales.

2.2. Valora el
impacto CCL
ambien.tgl de la CMCT
extraccion, usoy
deshecho de los | CAA
metales y
propone
medidas de
consumo
responsable de
estos materiales
técnicos.

. Comparar los metales 3.1. lIdentifica las
férricos con los no fases de
férricos por origen, las obtencion de los
propiedades y las diferentes
aplicaciones. metales.

3.2. Reconoce los| CCL
materiales CMCT
metalicos de Igs cD
que estan
hechos objetos | CSYC
de uso habitual,
relacionando
sus aplicaciones
con sus
propiedades.

. Utilizar herramientas 4.1. Busca vy
informaticas para organiza
ampliar, contrastar y informacion
compartir informacion sobre obtencién CCL
acerca de la fabricacion y fabricacién con | CMCT
con metales. metales. CAA

4.2. Compara vy CcD
define fases vy
procesos de




materiales y

objetos
metalicos.

5. Experimentar con el 5.1 Construye
uso de materiales, prototipos que
herramientas y den solucion a
maquinas en la un problema
C?St?)ttriugzl?gsdeetando tecnico
prototip P siguiendo el

las normas de

seguridad e higiene en plan de trabajo

el trabajo. previsto. CCL
5.2. Manipula, CMCT
respetando las
normas de| CD

seguridad Y| Ccsyc
salud en el

trabajo, las CAA
herramientas del

taller en
operaciones

basicas de
mecanizado,

unién y acabado
de los metales.

Unidad 3: MAQUINAS Y MECANISMOS

v OBJETIVOS DIDACTICOS
Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para resolver
problemas relacionados con la transmision y transformaciéon de movimientos en
maquinas y sistemas integrados en una estructura.
Adoptar aptitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica relacionada con energias,
maquinas y mecanismos.
Participar y trabajar en equipo, desde la identificacién y formulacién de una préactica
con mecanismos hasta su solucién constructiva, a través de un proceso de disefio y
construccién planificado.

Planificar, aplicar e integrar las destrezas, propias del método de proyectos y las
adquiridas en otras areas.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.




Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos relacionados con
energias, maquinas y mecanismos trabajando de forma ordenada y metddica para
estudiar el problema, recopilar y seleccionar informaciéon procedente de distintas
fuentes, elaborar la documentacion pertinente.

Concebir, disefiar y construir objetos o sistemas de transmision y transformacién de
movimientos que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

Analizar el motor de cuatro tiempos y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.



v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS
CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

La energiay el 1. Analizar, describiry | 1.1. Describe
trabajo. Lasf calcular Ia_ re]acién apoyandose en
transfgrmamone; de la de transmision en informacion
energia. El trabajo. La diferentes sistemas: escrita
potencia. poleas y correas, audiovisual o
Fuentes de energia. engranajes, tornillo diaital las
4 4 in fin y engranaje; gital, .
El petréleo. El carbon. sintny ; caracteristicas
i tando en
El gas natural. Los experimen propias que
minerales radiactivos. prototipos. )
F q ) configuran las
uentes de energia maquinas.
renovables. Energia —
edlica. Energia solar. 1.2. Identifica los
Energia hidraulica. elementos CCL
Biomasa. mecanicos  que
Las maquinas y los constituyen las | CMCT
mecanismos. Qué es maquinas, y
una maquina. La describe los
Ventaja. mecanﬂ-:a. Los mecanismos.
mecanismos. Tipos de :
mecanismos. 13 DeSC”be |OS
Mecanismos de mecanlsmqs
transmisién del caracteristicos 'y
movimiento lineal. La a”a“_zf?‘ su
palanca. La polea. relacion con la
Mecanismos de transmision y la
transmision del transformacion de
movimiento circular. los movimientos.
llzuledas de friccion. 2. Observary manejar | 2.1. Describe
Engrana!es cha _?Ina. mecanicos informacion
ngranajes. Tornillo . e
sin%in J responsables de escrita y gréafica
- transformar y cémo transforman
Relacion de transmitir . CCL
iz - el movimiento o lo
fransmision. movimientos, en transmiten los | CMCT
Trenes de poleas y maquinas y distintos
: sistemas
de engranajes. : ' : CAA
. integrados en una mecanismos.
Mecanismos de estructura
transformacion del ' 2.2. Caleula  la
movimiento. relacion de
Transformacion del transmision de
movimiento circular en distintos




movimiento lineal.
Manivela y torno.
Tornillo y tuerca.
Pifidén y cremallera.
Transformacion del
movimiento circular en
movimiento lineal
alternativo. Biela
manivela. Ciglefial.
Excéntrica. Leva.

Motores. Los
motores. Los motores
de combustion. La
turbina de vapor. El
motor de cuatro
tiempos. Turbinas de
gas. Reactores.

Préactica con
mecanismos.
Proceso de disefio.
Proceso de
construccion.

elementos
mecanicos como
las poleas y los

medir la energia
gque se necesita
para elevar en

engranajes.

2.3. Utiliza las
magnitudes
béasicas
empleadas en la
conversion y
transformacion
del  movimiento
(fuerza, potencia,
relacion de
transmision,
velocidad de
giro).

2.4. Explica la funcién
de los elementos
que  configuran
una maquina o
sistema desde el
punto de vista
estructural y
mecanico.

2.5. Simula mediante
software
especifico y
mediante
simbologia
normalizada
circuitos
mecanicos y
sistemas de
mecanismos.

3. Relacionar los 3.1 Explica las
efectos de las principales
fuentes de energia fuentes de
y su cap_rflcidad de energia, sus
conversion en otras efectos y su
realizar trabajos. | CMCT

3.2. Utiliza las| CD
magnitudes CcSYC
basicas
empleadas para




vertical un cuerpo
de un kilo hasta
una altura de un

basicos y

metro (julio).

4. Experimentar el 4.1. Manipula los
funcionamiento de mecanismos
magquinas 'y basicos para
mecanismos para conseguir
:rans;g'rtr';gr movimientos
rans -
movimientos Precisos de
basicos. C?mb |_o, de

direccion, de
sentido, de fuerza
y velocidad.

4.2. Realiza las | CMCT
operaciones CSYC
técnicas previstas
con criterios de
seguridad y
valorando las
condiciones del
entorno.

4.3. Aplica las
normas de
seguridad al aula
taller.

5. Disefiar y simular 5.1. Disefia y monta
sistemas mecanicos sistemas basicos
con simbologia de transmision y
adecuada y montar transformacion de
sistemas con movimientos
mecanismos
elementales. empleando

poleas, ruedas de
friccion,

engranajes,

tornillos sin fin. cD

5.2. Disefa, CMCT
utilizando
software
especifico y
simbologia
adecuada,
maquinas y
mecanismos para
transmitir
movimientos




experimenta con
animaciones
simuladas.




Unidad 4: ELECTRICIDAD Y ENERGIA

v OBJETIVOS DIDACTICOS

Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para resolver

problemas relacionados con las magnitudes eléctricas.

- Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica relacionada con circuitos eléctricos.

- Participar y trabajar en equipo, desde la identificacién y formulacién de componentes
eléctricos hasta su solucion constructiva, a través de un proceso de disefio y
construccién planificado.

- Planificar, aplicar e integrar las destrezas, propias del método de proyectos y las
adquiridas en otras areas.

- Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

- Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos relacionados con la ley
de Ohm trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente.

- Concebir, disefiar y construir objetos o circuitos eléctricos que resuelvan el problema
estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

- Analizar los fen6menos eléctricos y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS
CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).

- ¢Quées
electricidad? La
electrizacion de los
cuerpos. Explicacion
de los fenébmenos

corriente eléctrica. El

1. Analizar y describir

circuitos de
corriente eléctrica.

1.1

Describe,
apoyandose en
modelos,
informacion

circuitos

eléctricos. Electricidad escriia, CCL
estatica. audiovisual - 0| iy
digital, las
- Lacorriente caracteristicas
eléctrica. Circuitos propias que
eléctricos. La configuran los




circuito eléctrico.
Corriente continua y
corriente alterna.
Elementos de
maniobra y de
proteccion. Los
esquemas eléctricos.

Conexiones
eléctricas.
Conexiones en serie y
en paralelo.
Conexiones de
bombillas.
Conexiones de pilas.
Montajes en serie y
en paralelo.

Los efectos de la
corriente eléctrica.
Efecto cal6rico. Efecto
luminoso. Efecto
magnético. Efecto
quimico.

Magnitudes
eléctricas. Tension.
Intensidad eléctrica.
Resistencia eléctrica.
Ley de Ohm. Potencia
eléctrica.

Instrumentos de
medida. Medida de la
tension. Medida de la
intensidad de
corriente.

Simulacién de
circuitos eléctricos.
Coémo usar Yenka
Basic Circuits.

Préactica con
componentes
eléctricos. Conexion
de cables. Conexion
de motores. Sujecion
de motores.
Herramientas de
electricista.

eléctricos.

1.2.

Identifica los
elementos
caracteristicos 'y
la disposicion de
los mismos en los

simulacion de
circuitos y
elementos de
circuitos eléctricos
para ampliar y
contrastar
informacion sobre
circuitos, esquemas

montajes
eléctricos que
configuran un
circuito.
2. Utilizar la 2.1. Describe,
simbologia eléctrica, mediante
software de simbologia,

informacion
escrita y grafica

como los
elementos
receptores
transforman la

energia eléctrica

eléctricas

y conexiones en otras formas| CCL
eléctricas. de energia. CD
2.2. Simula, mediante | CMCT
software
especifico y
mediante
simbologia
normalizada,
circuitos
eléctricos y
experimenta con
los elementos que
los configuran.
. Relacionar los 3.1. Explica los
efectos de la principales
energia eléctrica y efectos de la
igncvaeﬁigﬂagnd;ras corriente eléctrica | CCL
manifestaciones y Su conversion. CMCT
energéticas. 3.2. Utiliza y| CAA
determina las
magnitudes




basicas.
4. Relacionar los 4.1. Comprueba las
instrumentos de conexiones y las
) CCL
medida con las escalas del
rT:{nlgn_ltUdeS amperimetro y del | CMCT
electricas que voltimetro  para| cp
determinan. .
medir la CSYC
intensidad y la
tension eléctrica.
. Disefiar y simular 5.1. Disefia y monta
circuitos con circuitos
simbologia eléctricos basicos
adecuada y montar empleando
circuitos con bombillas
e,
' diodos LED,
motores, baterias
y conectores. CcMCT
CD
5.2. Desarrolla
procedimientos
de trabajo,
elabora informes
y aplica las
normas de
seguridad en el
aula taller.

Unidad 5: EXPRESION GRAFICA. ACOTACION

OBJETIVOS DIDACTICOS
- Rescatar, comprender y aplicar lo aprendido como una herramienta para definir la
forma de un objeto y de las piezas que lo componen, asi como su colocacion.

- Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la expresion grafica como actividad tecnolégica.

- Participar y trabajar en equipo, desde la identificaciébn y comprension y bocetado de
un objeto hasta su solucion grafica, a través de un proceso planificado.

- Planificar, aplicar e integrar las destrezas, propias de la expresion gréafica y las
adquiridas en otras areas.




Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos sencillos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacidn procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién gréafica
pertinente.

Concebir, disefiar y dibujar objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado
y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Analizar documentos graficos de objetos tecnolégicos y su influencia en la sociedad,
en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.



v 3. CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION - ESTANDARES
DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

1. Representar 1.1. Representa
- Dibujos a escala. objetos mediante mediante vistas y
Proporciones. vistas y perspectivas
Escalas. El doble perspectivas objetos y sistemas
decimetro y el aplicando criterios técnicos, mediante
escalimetro. de normalizacion y croquis y
escalas. empleando CMCT
criterios CD
normalizados de
- Dibujos en acotacion y CAA
perspectiva. escala.
Dibujar las tres
dimensiones. Los
ejes de referencia.
Perspectiva
caballera.
Perspectiva 2. Representar 2.2. Interpreta croquis
isométrica. objetos mediante y bocetos como
Perspectiva conica. vistas y elementos de
r iv informacién
perspectivas ormacion de CMCT
Vistas. Vistas d aplicando criterios productos
- vistas. vistas de un de normalizacion y tecnologicos. CD
objeto. Dibujar una escalas
' i : CAA
pieza a partir de sus _
vistas. 3. Intt)%ré)erg[grc(;r;(gws 3.1. Produce los CCL
Zzlementos de documentos CMCT
- Edicién de . i necesarios
: informacion de . CD
imagenes relacionados con
o productos .
digitales. Crear o tecnol6gicos. un prototipo CAA
retocar imagenes empleando SIEP
digitales. Dibujar cuando sea
con GIMP. Trabajar necesario software
con capas. eSpeCiﬁCO de
Retoques apoyo.
fotograficos. 4. Construye un 4.1. Describe las
modelo caracteristicas
tridimensional propias de los CMCT
basandose en objetos técnicos CD
mfpr_mamon mediante 3 CAA
grafica. documentacion
grafica.




5. Editar imagen
mediante
herramientas
digitales.

5.1. Utiliza
herramientas
disponibles de
retoque de
imégenes para
crear documentos
gréficos a partir de
fotografias.

CD
CAA
CMCT

Unidad 6: INFORMACION DIGITAL Y WEB

v OBJETIVOS DIDACTICOS

formato de aplicacion movil.

Utilizar el correo electrénico para comunicarse efectivamente.

Comprender la utilidad y fuerza de las redes e Internet como medios de
comunicacion y accesos a la informacion.

Localizar informacion empleando distintas estrategias y valorarla criticamente.

Conocer los medios de almacenamiento y gestion de datos en la nube.
Manejar las aplicaciones de gestion de informacidon y comunicacion en

- Tener una conciencia critica y reflexiva sobre el uso de Internet y la seguridad

informatica.

v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS

CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).




- Redes en Internet. Red | 1. Buscar y seleccionar 1.1. Buscay selecciona
de ordenadores. informacion en informacion en
Internet. Sitios web. dive_rsas fuentes, a diversas fuentes, a
- Basqueda de partir de una partr  de  una
informacion. estrategia de filtrado y estrategia de
Estrategias de g:ag?r:ir;:n%%nlt;astada, filtrado y de forma
glazgii?jg :V:snczzfdoar.es. informacion mediante contrastada.
o procedimientos de 1.2. Organiza la
- qurec_),electronlco. sintesis o informacion
Direccion de correo presentacion de los mediante CCL
electrénico. CoOmo se contenidos, dimient de| cD
gestiona el correo. registrandola en p,roce Jimientos
Contactos. papel 0 sintesis 0 CAA
. . presentacion de los
- Servicios en la nube. almacenandola tenid
Aplicaciones web. digitalmente para contenidos,
Plataformas de obtener textos del registrandola  en
contenidos. ambito académico o papel 0
Almacenamiento en la profesional. almacenandola
nube. Trabajo digitaimente  para
colaborativo. obtener textos del
- Comunidades y aulas ambito academico
virtuales. Realidad o profesional.
virtual. Comunidades . Utilizar de forma 2.1.  Utiliza espacios
wrtual_es. Inteligencia segura sistemas de web, plataformas y
C.OIeCtI'V&'dAmaS intercambio de otros sistemas de
prendizaje informaci6n. intercambio  de
o informacion de
- Aplicaciones para forma responsable
dl_sposmvos m_ovnes. y critica.
Tipos de app. Tienda de
aplicaciones. 2.2. Conoce las| cD
Configuracion de medidas de
dispositivos moviles. seguridad CCLI
- Seguridad informatica. aplicables a cada | CSYC
Navegar por Internet de situacion de riesgo
forma segura. Apps y emplea habitos
para moviles. Utilizar de proteccion
adecuadamente el adecuados.
correo electrénico.
Privacidad en las redes
sociales. Antivirus.
Copias de seguridad.
TECNOLOGIA 3° ESO

El curriculo de 3.2 ESO se ha estructurado en 6 unidades didacticas. A
continuacion se establece la secuencia general del curso.




Unidad 1: Planificacion de proyectos

Unidad 2: Sistemas de representacion
Unidad 3: Materiales plasticos y textiles
Unidad 4: Circuitos eléctricos y electronicos
Unidad 5: El ordenador y nuestros proyectos
Unidad 6: Informacion digital y web

De acuerdo con el Decreto El Decreto 87/2015, que establece el curriculo de
Tecnologia, /la materia dispone unos contenidos transversales que deberdn ser
desarrollados a lo largo del curso en las diferentes unidades diddcticas.

Contemplan, no sélo conceptos, también procedimientos y actitudes que inspiran
alternativas concretas para materializar, en la relacién con los contenidos de nuestra
asignatura, el desarrollo de aspectos clave: el respeto por el lenguaje y sus normas,
estrategias de aprendizaje y pensamiento, de trabajo cooperativo y de relacion,
actitudes respecto al trabajo. Son contenidos de gran valor por su cardcter integrador
e interdisciplinar; se observardn de manera constante y se irdn concretando
gradualmente a lo largo del curso. Son los siguientes

e Exposicidn publica de la documentacidn técnica.

e Propiedades textuales en situacion comunicativa: adecuacién, coherencia y
cohesion.

e Estrategias linglisticas y no linglisticas.

e Respeto en el uso del lenguaje.

e Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizaje cooperativo.

e Uso de las TIC para colaborar y comunicarse.

e Estrategias de comprensidn oral.

e Estrategias de comprensidn lectora.

e Valoracidn de los aspectos positivos de las TIC para la busqueda y contraste de
informacion.

e Estrategias de filtrado en la busqueda informacidn.

e Derechos de autor y licencias de publicacion.

Unidad 1: PLANIFICACION DE PROYECTOS

v OBJETIVOS

e Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de
la civilizacion.

e Resolver problemas sencillos siguiendo las fases del método de proyectos
tecnolégicos a partir de la identificacion de necesidades en el entorno de
los alumnos.

e Entender la relacién entre el proceso tecnoldgico desarrollado en el aula y
la realidad empresarial y productiva.

e Aprender a trabajar en un taller de manera colaborativa con otros
comparferos respetando las opiniones de los de-mas y llegando a
acuerdos sobre el trabajo que se debe realizar.



e Analizar un objeto tecnoldgico de modo ordenado, atendiendo a sus

factores anatémicos, Ofuncionales, tecnoldgicos y socioeconémicos.

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de Competenci
evaluacion aprendizaje evaluables as clave
El proceso | 1. Evaluar el | 1.1. Analiza los objetos y | CCL
tecnoldgico. proyecto sistemas técnicos para | CMCCT
Andlisis construido, explicar su | CD
tecnolégico de | verificando el | funcionamiento, CCsC
objetos y | funcionamiento del | distinguir sus elementos | CSIEE
propuestas de | prototipo y el|y las funciones que | CCEC
mejora. cumplimiento  de | realizan.
las 1.2. Enumera las fases
Disefio de un | especificaciones principales del proyecto
prototipo  que | ylas condiciones. tecnolégico y planifica
dé solucién a adecuadamente su
un problema desarrollo.
técnico. 1.3. Proyecta con
autonomia y creatividad,
Elaboracién de individualmente 'y en
la grupo, problemas
documentacion tecnoldgicos trabajando
necesaria, de forma ordenada vy
utilizando el metddica desde la fase
software de analisis del problema
adecuado para hasta la evaluacién del
la planificacion funcionamiento del
de la prototipo fabricado,
construccion de incluyendo Su
un prototipo. documentacion.
Evaluacion de
prototipos
construidos.
ldea: 2. Elaborar | 2.1. Elabora los | CD
Bocetos y | documentos documentos técnicos | CCSC
croquis. técnicos, necesarios en el proceso | CSIEE
Desarrollo: adecuados al nivel | seguido en la
Planos y | de los procesos | elaboracion de un objeto
presupuesto. acometidos y al de | tecnoldgico.
Plan de | su madurez,
construccion. iniciandose en el
respeto a la
normalizacion.
Recopilacion y | 3. Planificar las | 3.1. Realiza busquedas | CCL
analisis de | operaciones y | de informacion relevante | CMCCT
antecedentes. realizar el disefio | en Internet. CD
del proyecto, con | 3.2. Elabora memorias y | CSIEE




Elaboracion de | criterios de | hojas de célculo para los
la economia, presupuestos.
documentacion | seguridad y | 3.3. Emplea software de
necesaria, respeto al medio | presentacion para la
utilizando el | ambiente, exposicion de uso
software elaborando la | individual o para su
adecuado para | documentacion publicacion como
la planificacion | necesaria documentos
de la | mediante el | colaborativos en red.
construccion de | software 3.4. Emplea programas
un prototipo. adecuado. de simulacibn  para
comprobar célculos vy
Memoria del verificar el
proyecto. funcionamiento de los
disefos.

Bocetos y | 4. Realizar dibujos | 4.1. Identifica la | CD
croquis. geomeétricos simbologia CCsC
Vistas de | (vistas, estandarizada de los | CSIEE
conjunto. acotaciones, elementos basicos para
Planta, perfil y | representaciones a | los proyectos que
alzado. escala, objetos en | desarrolla.
Detalles de | perspectiva, 4.2. Confecciona
piezas y | bocetos y croquis) | representaciones
uniones. con instrumentos | esquematicas de los
Despieces. manuales y con | circuitos y prototipos que
Construccion software de disefio | desarrolla.
de un prototipo. | grafico en 2D

respetando la

normalizacion.
Fases del | 5. Manipular | 5.1. Disefia y dimensiona | CMCCT
disefio. operadores adecuadamente los | CD

mecanicos de una | elementos de soporte y | CCSC
Fases de | estructura y | estructuras de apoyo. CSIEE
construccion. simular su

comportamiento,
Aplicaciones de | haciendo uso de
los mecanismos | simbologia
integrados. normalizada, con

el fin de integrarlos

en la construccion

de prototipos.
Seleccibn  de | 6. Construir un|6.1. Explica como se | CMCCT
recursos proyecto puede identificar las
materiales y | tecnoldgico, propiedades mecanicas
organizativos siguiendo la | de los materiales de uso

con criterios de

economia,
seguridad y
respeto al

medio ambiente

planificacion previa
realizada, teniendo
en cuenta las
condiciones del
entorno de trabajo.

técnico.

6.2. Respeta las normas
de seguridad eléctrica y
fisica.

6.3. Utiliza con precisiéon




para la y seguridad los sistemas
resolucion  de de corte y fijacion.
problemas 6.4. Analiza
tecnolégicos. documentacion antes de
afrontar un proceso en el
El aula taller. taller.
Normas de
Seguridad  del
aula taller.
Sefalizacion.
El trabajo en | 7. Participar en | 7.1. Colabora con sus | CCL
grupo: equipos de trabajo | comparieros para | CMCCT
Responsabilida | para conseguir | alcanzar la solucion final | CCSC
des de los|metas comunes | 7.2. Dialoga, razona y | CSIEE
componentes. asumiendo discute sus propuestas y | CCEC
Puesta en | diversos roles con | las presentadas por otros
comun y | eficacia y | 7.3. Se responsabiliza de
elecciébn de la | responsabilidad. su parte de trabajo y del
solucion. trabajo total.
La influencia de | 8. Adoptar | 8.1. Adopta actitudes | CCL
la tecnologia en | actitudes favorables a la | CCSC
la sociedad favorables a la | resolucion de problemas | CCEC
Publicidad y | resolucién de | técnicos  desarrollando
Marketing problemas interés y curiosidad hacia
técnicos la actividad tecnolégica.
desarrollando
interés y
curiosidad hacia la
tecnologia.
Tecnologia y | 9. Analiza objetos | 9.1. Analiza y valora de | CCL
medio técnicos tanto, | manera critica el | CMCCT
ambiente: desde el punto de | desarrollo tecnolégico y | CCS
Problemas vista su utilidad, | su influencia en el medio | CCEC
medioambiental | como de su | ambiente, en la salud y
es del | impacto social con | bienestar personal vy
desarrollo el objetivo de | colectivo.
tecnologico. proponer posibles
Desarrollo mejoras.
sostenible.
Cambio de
hébitos de
consumo.

Comunicacion lingiliistica (CCL); competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones
culturales (CCEC).

Unidad 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

v CONTENIDOS



- Profundizar en el disefio grafico como forma de representacion y conocimiento de las
caracteristicas de los objetos.

- Conocer las diferentes formas de representacion grafica y utilizarlas en la
representacion de objetos.

- Utilizar la acotacion para representar las dimensiones de un objeto en un plano.

- Manejar los sistemas de representacion para la difusién grafica de ideas y disefios.
- Representar las diferentes vistas de un objeto asi como sus diferentes detalles.

- Utilizar la perspectiva en el dibujo de objetos.

v~ CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

- El disefio de objetos 1. Representar 1.1. Representa
objetos mediante mediante vistas y
- La representacion grafica vistas y perspectivas objetos
de objetos perspectivas y sistemas técnicos, CAA
aplicando criterios mediante croquis y CMCT
- Acotacion de normalizacién y empleando criterios
escalas. normalizados de
- Sistemas de acotacion y escala.
representacion
2. Interpretar croquis 2.1. Interpreta croquis y
- Las vistas de un objeto y bocetos como bocetos como
- Dibujo en perspectiva _elemento_§ de _elemento_§ de
informacion de informacion de
productos productos
tecnoldgicos. tecnoldgicos.
CCL
2.2. Produce los
documentos SIEP
necesarios
relacionados con un
prototipo empleando
cuando sea
necesario software
especifico de apoyo.
3. Explicar mediante 3.1. Describe las
documentacion caracteristicas
técnica las propias de los
distintas fases de materiales de uso CCL
un producto desde técnico comparando
su disefio hasta su sus propiedades.
comercializacion.




Unidad 3: MATERIALES PLASTICOS Y

TEXTILES

v OBJETIVOS DIDACTICOS

- Conocer qué son los materiales plasticos y los textiles.
- Analizar las propiedades de los plasticos y los textiles.

- Identificar diferentes tipos de plasticos y textiles.

- Descubrir diversas técnicas para transformar las materias primas de los plasticos en

productos mas elaborados.

- Aprender formas de reciclar los residuos derivados de los plasticos para preservar el

medio ambiente.

- Realizar diversos procesos con el plastico.

- Manejar gestores de notas.

- Buscar informacion en la web para ampliar el contenido y completar actividades.

v~ CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE
Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias bésicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).

- Materiales de uso
técnico: los plasticos:

- Obtencion y
clasificacion de los
plasticos.

- Relacién entre las
propiedades y la
estructura interna de
los pléasticos.

- Técnicas de
manipulacién y
mecanizado de
plasticos.

- Normas de seguridad
y salud

- Estrategias de
comprension oral.

- Materiales de uso

. Describir la estructura

interna de diferentes
materiales técnicos, asi
como las alteraciones a
las que pueden ser
sometidos, para mejorar
sus propiedades
teniendo en cuenta el
uso a que van
destinados.

1.1. Expresa la materia
primay los
ligamentos béasicos
gue conforman los
materiales plasticos y
textiles
respectivamente.

1.2. Explica la diferencia
entre material
sintético y
transformado.

1.3. Sefala las ventajas e
inconvenientes de
diversos materiales
de uso tecnoldgico.

1.4. Justifica la relacion
gue existe entre los
procesos de reciclado
por los que pasan
algunos objetos y las
propiedades que
poseen.

CCL
CMCT
CAA




técnico: los textiles:

- Obtencién y
clasificacion.

- Caracteristicas y
propiedades.

- Aplicacién y uso.

2. Analizar los métodos de
obtencion y las
propiedades de plasticos
y textiles utilizados en la
fabricacion de proyectos
tecnolégicos o
productos.

2.1.

Identifica y distingue
diferentes
procedimientos para
transformar las
materias primas en
productos acabados
0 semiacabados.

2.2.

Describe las
caracteristicas de
diversos tipos de
materiales plasticos y
textiles.

2.3.

Expresa de forma
creativa la aplicacion
de algunos materiales
de uso tecnoldgico.

2.4.

Agrupa materiales en
funcion de sus
propiedades o usos.

CCL
CMCT
CAA

3. Manipular y mecanizar
plasticos, considerando
sus propiedades para
utilizar las herramientas
adecuadas aplicando las
correspondientes
normas de seguridad.

3.1.

Elabora un plan de
trabajo en el taller
con especial atencion
a las normas de
seguridad y salud.

3.2.

Identifica y manipula
las herramientas del
taller en operaciones
basicas de
conformado de los
materiales de uso
técnico con
precaucion y
siguiendo las normas
establecidas.

3.3.

Realiza técnicas y
procedimientos que le
ayudan a transformar
o modificar la forma
de los materiales
plasticos.

CCL
CMCT
CSYC

SIEP

CEC




4.

Interpretar textos orales
procedentes de fuentes
diversas, utilizando
estrategias de
comprension oral, para
obtener informacién y
aplicarla en la reflexion
sobre el contenido, la
aplicacion de sus
conocimientos y la
realizacion de tareas de
aprendizaje.

4.1.

Consulta recursos
audiovisuales;
gestores de notas de
la web y contrasta la
informacion
encontrada y las
notas que realiza con
los compafieros y las
compafieras.

4.2.

Inicia y mantiene
discusiones con los
comparfieros y las
comparfieras en el
taller y el trabajo en
grupo que le ayudan
a entender el
contenido y a
aplicarlo de forma
préactica.

CCL
CSYC
CAA
CD
SIEP

Unidad 4: CIRCUITOS ELECTRICOS Y

ELECTRONICOS

v/ OBJETIVOS DIDACTICOS
Discriminar los distintos componentes de un circuito eléctrico.

Manejar las magnitudes eléctricas con eficacia.
Diferenciar entre energia y potencia eléctrica.

Conocer distintos tipos de circuitos.

Comprender los elementos principales de la electrénica.

Conocer y manejar el lenguaje electrénico para discriminar distintos elementos:
resistores y resistencias, condensadores, diodos, transistores...

Resolver problemas sobre contenidos electrénicos estudiados.

Realizar actividades guiadas para entender procesos de la electrénica.
Completar actividades utilizando aplicaciones informaticas.

Conocer tipos de circuitos y las tecnologias de fabricacibn mas importantes.

Compartir ideas, dudas y opiniones sobre los contenidos estudiados.

v~ CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas

en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales

y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).




Componentes de un circuito
eléctrico

Magnitudes eléctricas
Energia y potencia eléctrica
Tipos de circuitos

Circuitos electronicos

Resistores y resistencias
variables

Condensadores
Diodos

Transistores

operadores
elementales.

LED, motores,
baterias y conectores.

1. Relacionar los 1.1. Explica los principales
efectos de la efectos de la corriente
energia eléctrica y eléctrica y su
su capacidad de conversion.
conversion en otras
At eléctricas bésicas.
energeéticas. CMCT
1.3. Disefia ut|I|zaan SIEP
software especifico y
simbologia adecuada
circuitos eléctricos
bésicos y experimenta
con los elementos que
lo configuran.
2. Experimentar con 2.1. Manipula los
instrumentos de instrumentos de
medida y obtener medida para conocer CAA
las magnitudes las magnitudes CsYC
eléctricas basicas. eléctricas de circuitos
béasicos.
3. Disefar y simular 3.1. Disefia y monta
circuitos con circuitos eléctricos CAA
simbologia bésicos empleando
adecuada y montar bombillas, SIEP
circuitos con zumbadores, diodos CMCT

Unidad 5: EL ORDENADOR Y NUESTROS

PROYECTOS

v OBJETIVOS DIDACTICOS

Comprender qué es una hoja de calculo.

Distinguir y manejar las referencias relativas y absolutas.

Elaboracién y uso de tablas, gréaficos, formularios e informes.

Conocer el concepto de operadores, formulas, rango y formato de celdas.

Realizar actividades guiadas para afianzar los aspectos tedricos.

Utilizar las funciones basicas de la hoja de calculo correctamente.

v~ CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linguistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales




y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

- Hojas de caélculo 1. Distinguir las 1.2. Instala'y maneja
partes operativas programas y software
- Trabajar con un rango de de un equipo basicos. CAA
celdas informatico.
1.3. Utiliza adecuadamente SIEP
- Mejorar el aspecto de una equipos informaticos y
hoja dispositivos
electronicos.
- Trabajar con férmulas y . _ _
preparar la impresion 2. Utilizar d_e forma 2.1. Maneja espacios web,
segura sistemas plataformas y otros cD
- Utilizar funciones de intercambio de sistemas de intercambio
informacion. de informacion.
i Sﬁ%rrzsfg;tsr informacion 3. _Utilizar,u_n equipo 3.1 E’Iab_ora proyectos
informético para técnicos con equipos cCL
elaborar y informéticos, y es capaz
comunicar de presentarlos y CMCT
proyectos difundirlos.
técnicos.

Unidad 6: INFORMACION DIGITAL Y WEB

OBJETIVOS

e Diferenciar las caracteristicas de la Web 1.0, la Web 2.0 y Web 3.0

e Conocer distintas formas de obtener, gestionar y compartir informacion
digital.

e Utilizar la nube como medio para almacenar y compartir informacion.

e Conocer los distintos derechos de uso de programas y datos obtenidos en
La Red.

e Crear informacion mediante la publicacion de paginas web, blogs y wiki.

e Conocer qué es un Entorno Personal de Aprendizaje y mejorar el PLE
personal

Programacion de la unidad

Contenidos Criterios de Estandares de aprendizaje | Competenc
evaluacion evaluables ias clave




Software de | 1. Identificar y | 1.1. Compara los diferentes | CCL
codigo respetar los | modelos de licencia para el | CMCCT
abierto y | derechos de uso | software: software privativo, | CD
cerrado. de los contenidos | software libre, pago por uso. | CSC
F:Ia5|f|ca0|on Zr?leal?es dprogramas 1_.2. Describe y respeta los gggg
i_ibre ' dlfergntes modelos  de
Propietario gestion de_derechos para
Comercial los contenidos: derechos
Freeware reservad_o_s,, derechos de
De  dominio comparticion.
publico
Derechos de
autor y
licencias de
publicacion.
Nombres de | 2. Describir la | 2.1. Utiliza los nombres de | CCL
dominio: estructura bésica | dominio, direcciones IP y | CMCCT
registro. de Internet direcciones MAC. CD
2.2. Distingue servidores de | CSIEE
Espacio “hosting” y “housing”.
web: hosting 2.3. Describe los pasos que
y housing. hay que dar para registrar
un dominio en Internet.
Creacion de | 3. Describir las|3.1. Describe y utiliza| CCL
un blog. aplicaciones de la | herramientas de publicacion | CMCCT
Web 2.0, sus|como los blogs. CSC
Creacion de | caracteristicas , _ CSIEE
una wiki. fundamentales, los | 3-2- Describe 'y utiliza | copc
procedimientos de | Nerramientas de
Redes registro y su USo cc_)lz_alborauon como los
sociales responsable. wikis. : _
horizontales 3.3. Describe vy utiliza
y verticales herramientas y servicios de
micropublicacion Twitter,
Trabajo en la Instagram, etc.
nube
Seguridad 3.4. Describe vy utiliza
en la Red herramientas de
Exposicion almacenamiento y
publica de la comparticion de
documentaci documentos como
6N téenica. GoogleDrive, Dropbox, etc.

3.5. Describe y utiliza
herramientas de publicacion
de contenidos como
SlideShare, etc.




3.6. Describe vy utiliza
herramientas de
publicacion, edicion y

comparticion de fotografias
y recursos graficos como
Flickr, Picasa, etc.

3.7. Describe y utiliza otras
aplicaciones y servicios.

3.8. Conoce los principios
de la identidad digital y
mantiene su presencia en
redes sociales de forma
segura y responsable.

Estrategias 4, Adoptar | 4.1. Crea su propio entrono | CAA
de filtrado en | actitudes personal de aprendizaje | CCL
la busqueda | favorables a la | como conjunto de recursos | CSIEE
de resolucion de | y actividades o acciones | CCEC
informacion. | problemas que realiza y conoce para
Entorno técnicos aprender.
personal de | desarrollando
aprendizaje. | interés

curiosidad hacia la

actividad

tecnoldgica.
Trabajoenla | 5. Analizar las | 5.1. Explica la computacion | CCL
nube tendencias de | en la nube (Cloud | CMCCT
Internet  de | evolucion de | Computing). CSC
las cosas Internet 'y su | 5.2. Describe el Internet de | CCEC

implicacion para el | las Cosas (loT).
Web 2.0 y | desarrollo 5.3. Explica las
Web 3.0 tecnolégico de los | posibilidades de desarrollo

préximos afos.

de las ciudades inteligentes
a través de “SmartCities”.

5.4. Enumera y explica las
aplicaciones de la
Computacion vestible
(WearableComputing) y de
la llamada ropa inteligente.

Comunicacién linglistica (CCL); competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y
tecnologia (CMCCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (CAA); competencias sociales
y civicas (CSC); sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CSIEE); conciencia y expresiones

culturales (CCEC).

TECNOLOGIA 4° ESO

El curriculo de 4.2 ESO se ha estructurado en 6 unidades didacticas. A

continuacion se establece la secuencia general del curso.




Unidad 1: Instalacion en viviendas
Unidad 2: Redes

Unidad 3: Electronica analdgica
Unidad 4: Electrénica digital
Unidad 5: Control y robotica
Unidad 6: Neumatica e hidraulica

De acuerdo con el Decreto El Decreto 87/2015, que establece el curriculo de
Tecnologia, /la materia dispone unos contenidos transversales que deberdn ser
desarrollados a lo largo del curso en las diferentes unidades diddcticas.

Contemplan, no sélo conceptos, también procedimientos y actitudes que inspiran
alternativas concretas para materializar, en la relacién con los contenidos de nuestra
asignatura, el desarrollo de aspectos clave: el respeto por el lenguaje y sus normas,
estrategias de aprendizaje y pensamiento, de trabajo cooperativo y de relacion,
actitudes respecto al trabajo. Son contenidos de gran valor por su cardcter integrador
e interdisciplinar; se observardn de manera constante y se irdan concretando
gradualmente a lo largo del curso.

Unidad 1: INSTALACION EN VIVIENDAS

v OBJETIVOS DIDACTICOS
- Describir los principales componentes de una instalacion eléctrica doméstica.

- Conocer las normas y las precauciones necesarias para el empleo seguro de la
corriente eléctrica.

- Disefiar y montar una instalacion eléctrica sencilla que funcione con corriente alterna.

- Manejar los reglamentos pertinentes y comprobar el cumplimiento de la normativa de
una instalacion.

- Describir los principales componentes de las instalaciones de agua corriente,
calefaccion, aire acondicionado y comunicaciones de una vivienda.

- Analizar facturas domésticas.

- Elaborar e interpretar planos de instalaciones técnicas en viviendas.

- Exponer algunas de las técnicas de las que se vale la arquitectura bioclimatica.
- Fomentar habitos de ahorro de agua y de energia.

- Realizar informes (memorias técnicas) sobre la génesis, el desarrollo y los resultados
de proyectos técnicos.



v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS
CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CEQC).

Instalaciones 1. Describir los 1.1. Diferencia las
caracteristicas: elementos que instalaciones
instalacion eléctrica, componen las tipicas en una
instalacion agua distintas instalaciones vivienda
sanitaria, instalacion de de una vivienda y las i
saneamiento. normas que regulan 1.2. Interpreta y maneja CcCL
Otras instalaciones: su disefio y simbologia de
calefaccion, gas, aire utilizacion. instalaciones CMCT
acondicionado, eléctricas, CEC
comunicaciones, calefaccion,
domatica. . suministro de agua
Normativa, simbologia, . .
andlisis y montaje de y sane_a_mlento, aire
instalaciones basicas. acondicionado y
Ahorro energético en gas.
una vivienda. . Realizar disefios 2.1. Disefia con ayuda
Arquitectura sencillos de de software
bioclimética. instalaciones instalaciones para
caracteristicas de una una vivienda tipo
vivienda, empleando - CD
la simbologia con C.I‘IterIOS de CMCT
adecuada y montarlas eficiencia
fisicamente para energetica. CAA
;/L?r:g:gi;frlljiento 2.2. Realiza montajes | CSYC
senC|I_Ios Y| siep
experimenta y
analiza su
funcionamiento.

. Evaluar la 3.1. Propone medidas
contribucion al ahorro de reduccién del
energético que puede CONsSUMo
producir la energético de una | CCL
arquitectura de la -
vivienda, sus vivienda. CMCT
instalaciones y los
habitos de consumo
de sus usuarios.




Unidad 2: REDES

v . OBJETIVOS DIDACTICOS
- Exponer algunas ideas fundamentales y algunos principios técnicos basicos sobre las

telecomunicaciones.

- Describir el fundamento y el funcionamiento de los principales sistemas de
comunicaciones moviles: telefonia moévil terrestre, comunicacion via satélite,
radiolocalizacién GPS, radio de onda corta y acceso a Internet maovil.

- Describir el hardware y el software necesarios para montar una red local con acceso

a Internet.

- Disefiar, montar y configurar redes locales con acceso a Internet.

- Incorporar el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion a la
actividad normal del aula.

v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS

CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).

- Elementos y 1. Analizar los 1.1. Identifica 'y
diSpOSi_tiVO$ de elementos y expnca los
comunicacion sistemas que diferentes  tipos
alambrica e configuran la de conexion fisica
inalambrica. comunicacion entre un sistema

- Redes de alambrica e :
comunicacion de inalambrica. emisor 'y un
datos. Tipos de redes sistema  receptor
de datos. Conexion a en la transmision
Internet. aldmbrica de

- Publicacioén e datos.

@ntercampio de 1.2 Describe las| CCL
informacion en caracteristicas CMCT

medios digitales.

mas importantes
de los distintos
medios de
comunicacion

inalambrica,

incidiendo en la
telefonia movil y
en los sistemas
de localizacion
por satélite.




2. Analizar la 2.1.  Identifica los
organizaci(?n de una dispositivos
red de equipos fisicos necesarios
informaticos, para comunicar
identificando y .
describiendo las equipos en red,
caracteristicas y describiendo sus |
finalidad de los caracteristicas vy
dispositivos y las su funcion en el | CMCT
tecnologias que la conjunto.
configuran. 2.2. Conoce los
protocolos de
comunicaciéon
entre equipos.
3. Acceder a servicios | 31. Comparte
de intercambio y recursos en una
publicaciéon de red local. Db
informacién digital
con criterios de CSYC
seguridad y uso SIEP
responsable. 3.2. Accede a Internet
de modo seguro.
3.3. Localiza,
intercambia y
publica
informacion a
través de Internet
utilizando
distintas
plataformas como
paginas web,
blogs, correo
electronico, wikis,
foros, redes
sociales. b
" CMCT
3.4. Utiliza el
ordenador como
herramienta  de
busqueda de
datos y es capaz
de interpretarla y
aplicarla en la
realizacion de
trabajos
relacionados con
contenidos de la
materia.




Unidad 3: ELECTRONICA ANALOGICA

v . OBJETIVOS DIDACTICOS
Definir la sefial eléctrica y explicar la diferencia entre sefiales analdgicas y
digitales.

Explicar las propiedades y las aplicaciones de algunos componentes
electronicos pasivos, como las resistencias y los condensadores, e indicar los
cadigos que los definen.

Disefiar y montar circuitos electrénicos sencillos.

Analizar objetos y sistemas eléctricos y electronicos para comprender su
funcionamiento y la mejor forma de usarlos y controlarlos, asi como las
razones que han intervenido en su disefio y construccion.

Utilizar el polimetro para verificar el funcionamiento de un circuito electrénico.

Emplear simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos
electronicos.

Recordar las normas y las precauciones necesarias para el empleo seguro de
la corriente eléctrica.

v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS
CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales

(CEC).

- Electrénica analdgica.

- Componentes basicos.

- Simbologia y andlisis de
circuitos elementales.

- Montaje de circuitos
sencillos.

1. Analizar y describir el

funcionamiento y la
aplicacion de un
circuito electrénico y
sus componentes
elementales.

1.1

Describe el
funcionamiento de
un circuito
electronico formado
por componentes
elementales.

1.2. Explica las

- Uso de simuladores caracteristicas y

para analizar el funciones de
comportamiento de los componentes

circuitos electrénicos. basicos: resistor,

condensador, diodo
y transistor.

1.3.

Resuelve
problemas
NnUMEricos
relacionados con
los contenidos de la

CCL




unidad.

2. Emplear simuladores 2.1. Emplea
que fac_iliten el dise_ﬁo simuladores para el
y permitan |a practica disefio y analisis de | P
con a simbologia circuitos analdgicos | CSYC

normalizada. bASICOS SIEP
empleando CEC
simbologia
adecuada.

3. Experimentar con el 3.1 Realiza el montaje
montaje de circuitos de circuitos | CMCT
zlenrgaer?éi'?n il electrénicos CAA

P L basicos disefiados | ggp
proceso tecnoldgico. previamente

Unidad 4: ELECTRONICA DIGITAL

v . OBJETIVOS DIDACTICOS
- Analizar objetos y sistemas eléctricos y electronicos para comprender su
funcionamiento y la mejor forma de usarlos y controlarlos, asi como las
razones que han intervenido en su disefio y construccion.

Aplicar el algebra de Boole a problemas tecnol6gicos bésicos.

Disefiar y montar circuitos con puertas légicas que resuelvan problemas tecnol6gicos
sencillos.

Usar simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.

v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS
CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion linglistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).




Electrénica digital.
Aplicacién del algebra
de Boole a problemas
tecnolégicos basicos.
Puertas logicas.

Uso de simuladores
para analizar el

comportamiento de los
circuitos electrdnicos.

1. Emplear simuladores 1.1. Emplea
que faciliten el disefio simuladores para el | cp
y permitan la practica disefio y analisis de
con la simbologia circuitos  digitales CSYC
normalizada. basicos, empleando | SIEP
simbologia CEC
adecuada.
. Realizar operaciones 2.1. Realiza
l6gicas empleando el operaciones logicas
algebra de Boole y empleando el
aplicarlas en la algebra de Boole.
resolucion de
problemas 2.2. Elabora tablas de
tecnolégicos verdad para
sencillos. analizar, disefiar o
explicar el | CMCT
funcionamiento de
un circuito.
2.3. Relaciona
planteamientos
l6gicos con
procesos técnicos.
3. Resolver mediante 3.1. Resuelve mediante
puertas logicas puertas l6gicas
problemas problemas CccL
tecnoldgicos tecnoldgicos CMCT
sencillos. sencillos.
. Montar circuitos 4.1. Monta circuitos | cgyc
sencillos. sencillos. SIEP
CAA

Unidad 5: CONTROL Y ROBOTICA

v OBJETIVOS DIDACTICOS

Analizar objetos y sistemas eléctricos y electronicos para comprender su

funcionamiento y la mejor forma de usarlos y controlarlos, asi como las
razones que han intervenido en su disefio y construccion.

electronicos.

Usar simuladores para analizar el

comportamiento de

Aplicar el algebra de Boole a problemas tecnologicos basicos.

Disefiar y montar circuitos con puertas logicas que resuelvan problemas
tecnolégicos sencillos.

los circuitos




v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS
CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiistica (CCL), competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales
y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales
(CECQ).

- Electrénica digital. 1. Emplear simuladores 1.1. Emplea
- Aplicacion del algebra que faciliten el disefio simuladores para el | ~p
de Boole a problemas y permitan la practica disefio y analisis de
tecnoldgicos basicos. con la simbologia circuitos  digitales CSYcC
Puertas Igicas. normalizada. basicos, empleando | SIEP
Uso de simuladores simbologia CEC
para analizar el adecuada.
Eﬁ?u?t%gagéiggn?ceolsés 2. Re_alizar operaciones 2.1. . R'ea}liza
I6gicas empleando el operaciones logicas
algebra de Boole y empleando el
aplicarlas en la algebra de Boole.
resolucion de
problemas 2.2. Elabora tablas de
tecnolégicos verdad para
sencillos. analizar, disefiar o
explicar el | CMCT
funcionamiento de
un circuito.
2.3. Relaciona
planteamientos
l6gicos con
procesos técnicos.
3. Resolver mediante 3.1. Resuelve mediante
puertas l6gicas puertas l6gicas
problemas problemas CCL
tecnolégicos tecnoldgicos CMCT
sencillos. sencillos.
4. Montar circuitos 4.1. Monta circuitos | cgyc
sencillos. sencillos. SIEP
CAA




Unidad 6: NEUMATICA E HIDRAULICA

v OBJETIVOS DIDACTICOS

- Explicar los principios cientificos basicos sobre los que se fundamentan las maquinas
hidraulicas y neumaticas.

- Presentar los principales componentes de los circuitos hidraulicos y neumaticos
(bomba, compresor, valvulas, cilindros, etc.) y explicar la funcion que desempefa
cada uno de ellos.

- Describir las principales aplicaciones de los circuitos hidraulicos y neuméticos.

- Analizar objetos hidraulicos y neumaticos para comprender su funcionamiento y la
forma de utilizarlos.

- Interpretar y representar esquemas de algunos circuitos neumaticos basicos.

- Montar circuitos neumaticos sencillos a partir de sus correspondientes esquemas.

- Disefar circuitos neuméticos que resuelvan problemas sencillos: prensado, apertura
de una puerta, elevaciéon de una carga, etc.

- Simular el funcionamiento de circuitos neumaticos empleando software disefiado con
este fin.

v CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION -
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES - COMPETENCIAS
CLAVE

Competencias clave (CC): comunicacién linglistica (CCL), competencia matemética y competencias
basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y
expresiones culturales (CEC).

Andlisis de sistemas 1. Conocer las 1.1. Describe las
hidraulicos y principales principales
neumaticos. aplicaCioneS de las ap”caciones de |aS
Componentes. ;eggalr?]g'tiacsah'drau"ca tecnologias CCL
Simbologia. ' hldrauJI(_:a y

. neumatica.
Principios fisicos de — — —
funcionamiento. . ldentificar y describir 2.1. Identifica vy

. las caracteristicas i
Uso de simuladores en : : y descrlbe, ) las
. N i . funcionamiento de caracteristicas y

el disefio de circuitos este tipo de sistemas. funcionamiento de | CCL
basicos. !
Aplicacién en sistemas este tipo de
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9.TEMPORAUZACION DE \AS UNIDADES

El orden que vamos a seguir este curso es el siguiente (s6lo ponemos ya los
titulos de los temas):

1°ESO

El orden en que se daran los temas, teniendo en cuenta la mayor importancia o
necesidad de impartirlos para subir al taller, sera el siguiente:

- Tecnologia y sociedad. El proceso tecnolégico.
- Materiales de uso técnico

- La maderay sus derivados

- Estructuras

- Expresion gréafica

- El ordenador

El resto se dard el orden correspondiente. Se intenta dar los temas mas
importantes al principio, debido a que nunca suele dar tiempo a impartir todos los
temas, asi que se dejan para el final los que también tratan otras asignaturas o se
pueden ver en posteriores cursos.

Los temas de informatica se daran atendiendo a la disponibilidad de las aulas de
informética.

En la primera evaluacion se combinara con las practicas de informatica, en la

medida de lo posible y en la segunda y tercera con la realizacion de dos

proyectos en el taller: un “puente levadizo”, en el que aplicaremos el

conocimiento y uso de las herramientas, aprendido en el primer tema y el tercero.

2°ESO

El orden en que se daran los temas, teniendo en cuenta la mayor importancia o
necesidad de impartirlos para subir al taller, sera el siguiente:

- Tecnologia y sociedad. El proceso tecnolégico.
- Materiales metalicos

- Maquinas y mecanismos

- La electricidad

- Expresion grafica

El resto se dard el orden correspondiente. Se intenta dar los temas mas
importantes al principio, debido a que nunca suele dar tiempo a impartir todos los
temas, asi que se dejan para el final los que también tratan otras asignaturas o se
pueden ver en posteriores cursos.



Los temas de informatica se daran atendiendo a la disponibilidad de las aulas de
informética.

En la primera evaluacion se combinara con las practicas de informatica, en la
medida de lo posible y en la segunda y tercera con la realizacion de dos
proyectos en el taller: “contenedor”

3°ESO

El orden en que se impatrtiran los temas es el siguiente:

- Proceso tecnolégico

- Mecanismos

- Pléasticos

- Circuitos y centrales

- Dibujo: acotacion y vistas

El resto se darad el orden correspondiente. Se intenta dar los temas mas
importantes al principio, debido a que nunca suele dar tiempo a impartir todos los
temas, asi que se dejan para el final los que también tratan otras asignaturas o se
pueden ver en posteriores cursos.

En la primera evaluaciébn se combinara con las practicas de informatica y en la

segunda y tercera con la realizacion del proyecto. En este curso se va proponer el
proyecto “ascensor”

4° ESO

TEMA | TITULO

Disefio asistido por ordenador
Electrénica

Electronica digital
Instalaciones en viviendas
Neumatica

Robdtica

OO WINIEF

En la primera evaluacion se dara el tema 2 y 3, en la segunda, los temas 4y 5, en
la tercera, los temas 6 y 7. El tema 1 se dara a lo largo de todo el curso,
intercalando las horas de informatica.

En la primera evaluacion se combinara la realizacion del proyecto “la lampara”. En
la segunda y tercera evaluacion con la realizacion del proyecto “robot que camina”.
Es posible que este segundo proyecto se cambie por otro de contenidos similares.



10. EYAWACION

10.1 CRITERIOS DE EVALUACION

Establecidos los objetivos o capacidades de esta area asi como los contenidos a
través de los cuales el alumno tratara de alcanzarlos, los criterios de evaluacion se
conciben como un instrumento mediante el cual se analiza tanto el grado en que
los alumnos los alcanzan como la propia practica docente. De este modo,
mediante la evaluaciébn se estan controlando los diversos elementos que
intervienen en el conjunto del proceso educativo para introducir cuantas
correcciones sean necesarias, siempre con la perspectiva de mejorar las
capacidades intelectuales y personales del alumno.

10.2 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION. Criterios de calificacién

La evaluacion de los aprendizajes realizados por los alumnos se plantea en
términos de progresion de cada alumno o alumna, para lo cual es preciso establecer
diferentes momentos de evaluacion: en el inicio del proceso de ensefianza y
aprendizaje, con el fin de detectar los conocimientos previos del alumnado, durante
el desarrollo de las actividades de aprendizaje, para reorientar nuestra intervencion
educativa y adecuarla a la situacion real y diversa del grupo de alumnos, y al final
del proceso para comprobar los aprendizajes y la evolucion experimentada por cada
alumno respecto a los mismos.

La nota final de los alumnos se obtendra segun las calificaciones obtenidas en los
siguientes puntos:

- los examenes

- los trabajos individuales (dibujos, resumenes, ejercicios, libreta,...)

- los trabajos de equipo (la construccién y acabado de objetos en el taller, el
manejo de herramientas,..)

- la actitud: asistencia salvo causa justificada, interés, atencién, esfuerzo,
puntualidad en la entrega de trabajos, orden y limpieza de los mismos, .etc.
Respeto al grupo y a las normas de la clase y taller, responsabilidad de las
tareas encomendadas y participacion activa en el equipo.



11. TEMAS TRANSYERSALES

El &rea de Tecnologia, dado su caracter polivalente, tiene una estrecha relacion
con muchos de los contenidos de los temas transversales, que van desde
fomentar el respeto al trabajo de los demas, la busqueda de soluciones ecoldgicas
en la propuesta de proyectos tecnoldgicos respetando el medio ambiente, la ayuda
a compafneros menos capacitados para el desarrollo de las actividades manuales,
hasta aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de herramientas y
materiales.

En el desarrollo de contenidos de nuestro proyecto podemos apreciar el enfoque
global que proponemos en cada uno de ellos.

Educacion para la salud y calidad de vida. El lograr un ambiente agradable en
la realizacion de los trabajos del area ayudan a generar comportamientos y
actitudes muy positivas para la salud; fomentar el orden y limpieza en el aula de
tecnologia; conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el trabajo
propicia una valoracion positiva, por parte de nuestros alumnos, de la educacion
para la salud.

Educacién ambiental. Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o
minimicen el impacto ambiental; valorar el posible agotamiento de recursos y
analizar los inconvenientes que se deriven del uso de cada uno de los materiales,
y la repercusion que pueda tener en las personas, animales y plantas, asi como en
la vida en sociedad.

Educacién para el consumidor. Valorar el coste en la realizacion de los
proyectos tecnolégicos y compararlo con su uso, analizando las condiciones
técnicas y estéticas que debe reunir para determinar las caracteristicas de los
materiales a utilizar; analizar la relacién calidad/precio ayudara a desarrollar en
nuestros alumnos actitudes de consumidor responsable.

Educacién para la paz. Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las
ideas de otros; apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos
tecnoldgicos; desarrollar una actitud abierta y flexible ante las ideas y los trabajos
de los demas ayudan a adquirir valores y actitudes que incidan directamente en
este tema transversal.

Educacién para el ocio. El desarrollo y realizacién del trabajo tecnoldgico y el
uso de las herramientas pueden fomentar en la vida cotidiana del alumno el gusto
por la realizacién de actividades de ocio y aficiones relacionadas con el proceso
tecnologico.

Educacién para la igualdad entre los sexos. Fomentar el reparto de tareas en
un plano absoluto de igualdad en funcion de las capacidades, sin distincion de
sexo; valorar el esfuerzo, las ideas y el trabajo de los demas desde una
perspectiva de igualdad son contenidos plenamente enmarcados en el area de
Tecnologia que inciden en el desarrollo de una educacion para la igualdad de
oportunidades de ambos sexos.



Educacion moral y civica. Analizar y valorar las implicaciones que supone el
desarrollo de determinados aspectos cientificos y técnicos desde una perspectiva
moral y ética; valorar y analizar desde la perspectiva ética y moral las
consecuencias derivadas por el desarrollo tecnolégico en dimension social y
personal de cada uno.

12. PLAN DE FOMENTO A A LECTURA

1. JUSTIFICACION DEL PLAN Y ANALISIS DE NECESIDADES EN EL AMBITO
DE LECTURA

La ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, dispone en su articulo 2.2
gue los poderes publicos prestaran una atencion prioritaria al conjunto de factores
gue favorecen la calidad de la ensefianza y, en especial, el fomento de la lectura 'y
el uso de bibliotecas, entre otros.

Los articulos 24.7 y 25.5 determinan que, sin prejuicio de su tratamiento especifico
en algunas materias de la etapa, la comprension lectora se trabajara en todas las
areas. El articulo 26.2 dispone que, a fin de promover el habito de la lectura, se
dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias.

La lectura es uno de los principales instrumentos de aprendizaje. Una buena
comprensioén lectora constituye un factor clave para conducir al alumnado al éxito
escolar; de ahi, la importancia de que la lectura se encuentre presente en todas
las areas, materias, ambitos y mdodulos del curriculo a lo largo de las diferentes
etapas educativas.

2. OBJETIVOS

Se considera, pues, un objetivo prioritario la lectura como eje comun del curriculo
de las diferentes etapas, y por ello, se ha decidido articular las medidas necesarias
para el que alumnado desarrolle y potencie su capacidad lectora, ampliando
también dicho concepto a nuevos medios, como las tecnologias de la informacion.

3. PLANIFICACION Y TEMPORALIZACION DURANTE EL CURSO ESCOLAR DE
ACTIVIDADES A REALIZAR CON LA FINALIDAD DE ALCANZAR LOS
OBJETIVOS DEL PLAN

Este punto se incluye este curso en la programacion. Se va a crear un plan de
fomento a la lectura en el que se englobaran todos los departamentos.

A falta de algun cambio, cuando se ponga en comun con los demas
departamentos, en el departamento de tecnologia, el procedimiento sera el
siguiente:



En los libros propuestos para este curso, al final de casi todos los temas, se
plantea la evaluacién de competencias, basandose en la lectura de unos textos de
caracter tecnoldgico. Los alumnos tendran que leer dichos textos y, después
contestar una serie de preguntas en las que englobamos las competencias. De
este modo no sélo se fomenta la lectura, sino que se fomenta una lectura
comprensiva.

Por tanto, al acabar cada tema, se propondra la lectura comprensiva de unos
textos relacionados con la asignatura y ejercicios o cuestiones referentes al texto,
para evaluar su estudio.

En el caso de Atencion Educativa, se piensa proponer también textos de lectura y
afadir ejercicios para evaluar su comprension.

4. RECURSOS MATERIALES, HUMANOS Y ORGANIZATIVOS PARA LA
CONSECUCION DE DICHO PLAN.

En el caso de las asighaturas de Tecnologia, se utilizara el mismo libro de texto
gue se usa en clase ya que, como se ha explicado, hay textos y cuestiones al final
de casi todos los temas.

En el caso de Atencién Educativa, se buscaran textos en internet y libros
especificos y se prepararan fotocopias.

Otros libros recomendados son:

Titulo Editorial

Mi primer libro de preguntas y respuestas Libsa

Inventos y transportes Libsa

100 cosas que deberias saber sobre los inventos Susaeta

¢Qué han cambiado los inventos? Libsa
Maquinas asombrosas Parragon

El libro de la ciencia Parragon

Luz y sonido Edilupa

Robots Edilupa
Materiales Edilupa

La comunicacion nos une SM

La ciencia en un periquete Sm

Me llamo...Julio Verne Parramon

El laberinto de los navegantes Anaya

Einstein el cientifico genial Rompecabezas
Menudos inventos Oniro

Galileo envenenado Anaya

Los cientificos y sus locos experimentos Rompecabezas




5. EVALUACION DE RESULTADOS

La evaluacion se realizara a partir de los resultados de los ejercicios y cuestiones
propuestos a partir de la lectura comprensiva de los textos leidos.

Teniendo en cuenta la evolucion de dichos resultados y poniendo en comun con el
resto de departamentos, se evaluara el avance e importancia de dicho plan
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11 (BACHILLERATO)

1. INTRODUCCION

Entendemos a la Tecnologia como el conjunto de actividades y aplicaciones
cientifico-técnicas empleadas por el ser humano para la construccion de objetos o
sistemas de ellos; encaminados a satisfacer sus necesidades asi como resolver
los problemas tanto individuales como colectivos que la sociedad actual demanda.

Para la consecucion de estos objetivos, la sociedad ha de disponer pues de toda
serie de materiales, objetos y procesos tecnolOgicos; pero para controlar todos
ellos se requiere la formacion especifica de los ciudadanos que ayude a controlar
el entorno y asi mejorar la calidad de vida.

En la actualidad, fruto de la influencia mutua entre la ciencia y la técnica, se llega a
la conjuncién entre la actividad investigadora y la aplicacion préactica de la tradicién
y el trabajo, mejorando los resultados sobre la aplicacion a un medio material. Asi
pues, la tecnologia fruto de esta interaccion, ha facilitado la aplicacion en la
fabricacion y como consecuencia aparecen otras ventajas que, aunque
secundarias, no dejan de tener importancia.

A las maquinas se las puede programar para grandes series de fabricacion, con lo
cual se abaratan los costes, y los objetos construidos pueden llegar a mayor
cantidad de usuarios, por lo que al ampliarse las series de fabricacion y al mover
mayores capitales, las industrias pueden hacer mayores inversiones en
magquinaria, consiguiendo también mejores calidades en los productos obtenidos.

Una de las finalidades que se persigue con la materia es la de preparar al
alumnado para estudios posteriores mas especificos; por lo tanto, los contenidos
deben contactar con las diversas ramas de la técnica, estudiando de ella tanto los
aspectos teoricos fundamentales como las aplicaciones practicas en el laboratorio,
sin entrar en excesivas especificaciones.

Asi pues los contenidos deben dar una vision global, tanto teérica como practica,
de las distintas técnicas de la industria actual, abarcando mecanica, electricidad,
electrénica y automatismos.



A esta materia le corresponde el papel de enlace con su homoénima de la
Educacion Secundaria Obligatoria y, por lo tanto, sus contenidos han de seguir un
camino progresivo para el avance en los conocimientos de la materia; asi pues, la
Tecnologia Industrial se considera como una materia puente entre los
conocimientos adquiridos en la Educacion Secundaria Obligatoria y los
conocimientos que el alumnado va a necesitar para abordar con las necesarias
garantias otro tipo de materias mas especificas. En este sentido, se pretende que
el alumnado adquiera unos conocimientos cientifico-técnicos que les haga
entender los aspectos basicos de la materia y les predispongan para poder
alcanzar niveles superiores.

Esta materia esta encaminada a relacionarse con el mundo de la industria, luego
los contenidos han de orientarse también hacia el campo de la fabricacidn, uso y
mantenimiento de los instrumentos técnicos. Pero para el campo de la fabricacién
se hace imprescindible la utilizaciéon de la energia; es por lo que uno de los
nacleos de contenidos y de los que hay que concienciar a la sociedad actual es el
relativo a las fuentes energéticas.

Es conocido por todos que en los ultimos tiempos nuestra sociedad ha utilizado
mayoritariamente las fuentes energéticas de tipo fésil y esta fuente de energia,
esta cerca de tocar fondo, lo que nos encamina tanto al uso razonable de la
energia como al uso de otras energias alternativas.

Se entiende que la Tecnologia como conjunto de conocimientos cientifico-técnicos
y la Técnica como la puesta en practica de estos conocimientos. La materia debe
contemplar ambos aspectos. En este sentido en cada uno de los nucleos el
alumnado pondra en practica o comprobara en el laboratorio los aspectos tedricos
adquiridos. Es necesario no separar la Tecnologia de la Técnica en el desarrollo
de los nucleos de la materia; no es conveniente que las exposiciones tedricas se
gueden en una mera exposicibn o como una leccibn magistral, por ello es
conveniente plantear la Tecnologia y Técnica formando, siempre que sea posible,
un todo homogéneo. La Tecnologia Industrial Il se ha programado pensando en un
soporte técnico de conocimientos ligados a los materiales, las maquinas y al
control de los mismos. Es conocido que en cualquier proceso industrial se produce
una mezcla de dispositivos que abarcan los conocimientos anteriores, por lo que el
alumnado debe conocer los elementos fundamentales que forman parte de estos
procesos.

Por otra parte, la Tecnologia Industrial Il, tiene un caracter mas funcional que la
Tecnologia Industrial I; es decir, no debe estudiar los materiales, las maquinas y
los elementos de control de forma aislada, sino formando parte de un sistema.
Estos sistemas se estudiaran de modo que permita al alumnado tener una vision
global del mismo. En estudios posteriores ya se profundizara en cada uno de los
conocimientos mencionados.

Los sistemas que se deben proponer son los que estén mas cercanos a su
entorno; de esta forma se conseguira un facil acceso a los mismos y ademas la
posibilidad de estudiar sistemas reales para entender su funcionamiento.



2. OBIETIVOS DE A ETAPA

El bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y
adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la
Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente
la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y
equitativa y favorezca la sostenibilidad.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de
forma responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre
hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades
existentes e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las
personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como
medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, el castellano y el
valenciano, y conocer las obras literarias mas representativas escritas en
ambas lenguas fomentando el conocimiento y aprecio del valenciano; asi
como la diversidad lingtiistica y cultural como un derecho y un valor de
los pueblos y de las personas.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras
objeto de estudio.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

h) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales
y asegurar el dominio de las habilidades béasicas propias de la modalidad
escogida; asi como sus métodos y técnicas.

i) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales factores de
su evolucién. Participar, de forma solidaria, en el desarrollo y mejora de
su entorno social.

J) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia
el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y
sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio
estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo
personal y social.



n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la
seguridad vial y de la salud laboral.

0) Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural e histérico
de la Comunidad Valenciana y del resto de las Comunidades Autbnomas
de Espafia y contribuir a su conservacion y mejora.

p) Participar de forma activa y solidaria en el desarrollo y mejora del
entorno social y natural, orientando la sensibilidad hacia las diversas
formas de voluntariado, especialmente el desarrollado por los jovenes.

3. OBJETIVOS GENERALES DE LA MATERIA

El desarrollo de esta materia ha de contribuir a que las alumnas y los alumnos
adquieran las siguientes capacidades:

1. Aplicar los conocimientos adquiridos a la comprension y andlisis del
funcionamiento de maquinas y sistemas técnicos.

2. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones y adoptar actitudes de ahorro valorando la
eficiencia energética.

3. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos
concretos, identificando y describiendo las técnicas y los factores econdmicos y
sociales que concurren en cada caso.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para
explicar su funcionamiento, utilizacion y forma de control evaluando su calidad.

5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones
de la actividad tecnolégica en la vida cotidiana y en la calidad de vida,
manifestando y argumentando sus ideas y opiniones.

6. Expresar con precision ideas y opiniones sobre procesos 0 productos
tecnoldgicos concretos, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion
apropiadas.

7. Participar en la planificacién y desarrollo de proyectos técnicos en equipo, en
los que intervengan elementos basicos, aportando ideas Yy opiniones,
responsabilizandose de tareas y cumpliendo sus compromisos.

8. Actuar con autonomia y confianza al inspeccionar, manipular e intervenir en
maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.



4, NUCLEOS DE CONTENIDOS

TECNOLOGHA INDUSTRRIAL [

BLOQUE | — EL PROCESO Y LOS PRODUCTOS DE LA TECNOLOGIA

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Aplicar los conocimientos adquiridos para valorar
criticamente las repercusiones de la actividad
tecnolégica en la vida cotidiana y en la calidad de
vida.

Disefiar un producto a través de un proceso
tecnolégico ciclico de creaciéon y mejora de
soluciones.

Elaborar proyectos técnicos sencillos que incluyan
una memoria, estudio del equipamiento a emplear y
valoracién del coste a precios de mercado.

Realizar estudios de mercado para el lanzamiento de
un producto definido.

Disefiar sistemas de empaquetamiento
ecolbgicamente racionales y técnicamente fiables.

Conocer y aplicar la legislacién basica sobre los
derechos del consumidor, la calidad y seguridad de
los productos y las directivas de la Unién Europea
sobre estos aspectos.

Bloque I. El proceso y los productos de la tecnologia

* Manifesta y argumenta las ideas y opiniones propias
acerca de las repercusiones de la actividad
tecnolégica sobre el medio ambiente y la calidad de
vida.

* Participa en la planificacién y el desarrollo de
proyectos técnicos en equipo, aportando ideas y
opiniones, asumiendo responsabilidades, cumpliendo
los compromisos y presentando la memoria
correspondiente.

* Realiza un estudio técnico sobre una nueva idea o
producto, analizando la viabilidad econémica y las
estrategias comerciales mas adecuadas.

* Evalua sistemas de empaquetamiento convencionales
de modo sistematico, proponiendo posibles mejoras
técnicas, econdémicas y ecolégicas.

* Maneja legislacién de la Unién Europea o de la
Comunidad Auténoma en relacién a las exigencias de
calidad o seguridad de productos, sistemas de
embalaje o derechos de los consumidores.




CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

* Proceso ciclico de disefio y
mejora de productos. Ciclo de
vida de un producto. Disefio
industrial. Metodologfa
proyectual: proceso de
resolucién de problemas. La
mejora de productos.

* El mercado. Oferta, demanda y
precio.  Funcionamiento  del
mercado. Control de calidad y
calidad  total.  Estudio del
mercado. El mercado unico
europeo.

* Presentacion  comercial ~ de
productos. Publicidad y
promocién de las  ventas.
Presentacién y exposicién de
productos. Envasado de
productos. Derechos de los
consumidores.

* Distribuciéon comercial. Proceso
de distribucién de un producto.
Embalaje, transporte y
almacenaje. Distribucién directa.
Internet.

Realizacién en  grupo de
proyectos técnicos, con reparto
de tareas y discusiéon de las
decisiones adoptadas,
respetando los plazos para su
ejecucion.

Redaccién de la memoria que
recoge toda la documentacién
asociada a la realizacién de un
proyecto técnico: presupuesto,
croquis, hojas de proceso, etc.

Planificacién y desatrollo de un

proyecto de disefio y
comercializacion de un
producto.

Anilisis de productos

comerciales, asi como de las
técnicas asociadas a su
comercializacion.

Actitud critica frente a todos los
productos del mercado, tratando
de valorar las aportaciones y
diferenciando lo importante de
lo superfluo.

Valoracién de la necesidad social
de que se conozcan y reclamen
los derechos como usuarios o
consumidores  de  cualquier
setvicio o producto.

Reconocimiento de la
importancia que  tiene la
legislacion con el fin de
garantizar las exigencias de
calidad o  seguridad  de
productos, los sistemas mas
adecuados de embalaje y los
detrechos de los consumidores.

Valoracién de la necesidad de
proceder ordenadamente en el
desarrollo  de un proyecto
técnico, completando las tareas y
respetando los plazos acordados.

Actitud  abierta  ante las
diferentes soluciones dadas a un
proyecto técnico y las razones
que influyen en su elecciéon.

Bloque I. El proceso y los productos de la tecnologia




BLOQUE Il - MATERIALES

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar los materiales mas utilizados en los
diferentes campos de la fabricacién, describiendo sus
propiedades significativas, sus limitaciones y su
campo de aplicacién.

Realizar ensayos sencillos para determinar el
comportamiento de ciertos materiales frente a los
esfuerzos, el calor, la corriente eléctrica, la accién de
los productos quimicos, etc.

Conocer los riesgos asociados a la transformacion,
claboracién y desecho de los materiales.

Conocer las ultimas tendencias relacionadas con la
obtencién de nuevos materiales y analizar las
caracteristicas mas relevantes.

Resaltar la importancia econdémica y social de la
reutilizacién de materiales.

¢ Identifica los materiales utilizados en la elaboracion
de productos tecnolégicos representativos.

* Selecciona los materiales mas apropiados para una
aplicacién practica determinada, considerando, junto
con sus propiedades intrinsecas, factores técnicos,
econémicos y medioambientales.

* Plantea y resuelve ejercicios y problemas numéricos
relacionados con los contenidos que se desarrollan
en cada unidad.

* Busca las caracteristicas mas destacables que definen
un material plastico, cerimico o composite a partir
de un catdlogo del fabricante, sefialando los avances
en relacion a otros materiales mas clasicos.

* Ante un caso propuesto, estudia las posibilidades de

reutilizacién ~ de  materiales, justificando  su
importancia, coste econémico y coste
medioambiental.

Bloque Il. Materiales




CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

¢ Materiales de fabricacion.
Clasificacion de los materiales:
por su origen, por su

composicion, por sus
propiedades
e Madera.  Produccion.  Tala,

despiece y  secado.  Los
productos  derivados de la
madera: tableros de particulas,
tableros contrachapados,
tableros de alma  maciza,
maderas laminadas. La pasta de
madera y la produccién de papel.

¢ Materiales metalicos.
Clasificacién. El hierro forjado.
Evolucién de los productos

siderdrgicos. El proceso
siderdrgico.  Los  productos
siderurgicos. Conglomerados

férreos.  Aleaciones  pesadas.
Aleaciones ligeras. Aleaciones
supetligeras.

* Materiales textiles. Fibras
textiles. Fibras minerales. Flbras
vegetales y animales. Fibras
artificiales y sintéticas. Hilos y
tejidos.

* Plasticos. Clasificacién. Materias
primas y sintesis. Aplicaciones.
Residuos plisticos.

* Nuevos materiales. Polimeros.
Materiales granulares. Materiales

compuestos. Materiales
superconductores y
optoeléctricos. Materiales
inteligentes.

* Normas de seguridad en la
manipulacién de materiales.

Identificacion de los materiales
utilizados en la fabticacién de
algunos  productos de uso
cotidiano.

Manipulacién y clasificacion de
materiales segin sus propiedades
fisicas y tecnoldgicas.

Realizacién de ensayos sencillos
orientados a  obsetvar o
determinar el comportamiento
de ciertos materiales frente a los
esfuerzos, el calor, la corriente
eléctrica, la acciéon de los
productos quimicos, etc.

Observacion de la ejecucion de
ensayos tecnolégicos
industriales.

Buqueda de las caracteristicas
mas destacables de un material a
partitr  de un catdlogo del
fabricante.

Valoracién de los  riesgos
derivados del manejo y de la
transformacion ~ de  ciertos
materiales, e interés por el
empleo de las técnicas de
seguridad e higiene adecuadas.

Reconocimiento la importancia
econémica y social de los
materiales, y preocupaciéon por
conocer y evitar los impactos
medioambientales que se
derivan de su  extraccion,
transporte y uso.

Curiosidad  por conocer vy
descubrit el modo de dar
utilidad practica tanto a los
elementos existentes en la
naturaleza como a los llamados
materiales de desecho.

Uso responsable de los recutsos
materiales.

Bloque Il. Materiales




BLOQUE Il - RECURSOS ENERGETICOS

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Clasificar y diferenciar las fuentes de energia
primarias mds importantes, estudiando el papel que
cada una de ellas representa en el contexto nacional y
europeo.

Comprender el papel de la energia en los procesos
tecnolégicos, asi como sus distintas transformaciones
y aplicaciones.

Comprender el papel de la energfa eléctrica en el
proceso de transformacion energética y razonar las
leyes fisicas fundamentales que rigen en las
aplicaciones tecnolégicas.

Montar y experimentar instalaciones sencillas de
transformacion de la energfa.

Fomentar actitudes de ahorro y valoraciéon de la
eficiencia energética.

Analizar las repercusiones medioambientales de la
obtencién, transformacién y uso de las distintas
fuentes energéticas.

* Justifica el empleo de la electricidad en las distintas
transformaciones energéticas y opera numéricamente
con las magnitudes esenciales en problemas sencillos
de potencia y energfa.

* Calcula, a partir de informaciones pertinentes, el
coste energético del funcionamiento de un centro
docente o de una vivienda, aportando sugerencias
sobre posibles técnicas de ahorro.

* Interpreta estadisticas de consumos energéticos en el
contexto nacional y europeo.

* Seflala las fases en las que cada tipo de energia tiene
mayores repercusiones en el entorno ambiental,
poniendo ejemplos concretos de influencia negativa y
sefialando,  asimismo, ejemplos de  posibles
soluciones.

* Adopta actitudes de ahorro y valoraciéon de la
eficiencia energética.

Bloque llI. Recursos energéticos




CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Energfa, trabajo y potencia.
Tipos de energia. Energfas
primarias y energfas  tiles.
Energfa y desarrollo industrial.

Combustibles fésiles. Petroleo.
Carbén. Gas natural. Impacto
ambiental.

Energia nuclear. Técnicas de
aprovechamiento de la energfa
nuclear. El ciclo del combustible
nuclear. El problema de los
residuos nucleares.

Energfas renovables. Energfa
solar. Energfa hidraulica. Energfa
edlica. Otras energfas
renovables:  mareas, energia
geotérmica y energia de la
biomasa.

Energfa eléctrica. Produccion de
electricidad. Centrales eléctricas.
Magnitudes eléctricas
fundamentales y su medida.
Circuitos eléctricos. Ley de
Ohm. Corrtiente continua y
corriente alterna. Transporte de
energfa eléctrica. Energia
eléctrica e industria.

Técnicas de ahorro de energia.
Conservaciéon y ahorro de la
energfa. El ahorro energético en
la industria. Ta cogeneracién de
energfa. Ahorro de energia en la
vivienda y en los setvicios.
Ahorro de energla en otros
sectores.

Resolucion ~ de  problemas
sencillos de calculo de potencia y
energfa.

Calculo, a partir de
informaciones pertinentes, del
coste energético de una vivienda
o edificio, sugiriendo técnicas
alternativas de ahorro.

Interpretacion de estadisticas de
consumos energéticos.

Analisis, a partir de
informaciones pertinentes, de las
repercusiones medioambientales
de la obtencién, transformacion
y uso de distintas fuentes de
energia.

Disefio, montaje y
experimentacién de instalaciones
sencillas de transformacion de la
energia.

* Curiosidad por el
descubrimiento de las energfas
consideradas hasta ahora como
alternativas y sus posibilidades
futuras.

* Ahorro y valoracién de la
eficiencia energética.

* Preocupaciéon por el impacto
ambiental de la explotacion,
transporte y  consumo  de
productos energéticos.
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BLOQUE IV — ELEMENTOS DE MAQUINAS Y SISTEMAS

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar y diferenciar las funciones de la energfa y
la informacién en el funcionamiento de las maquinas
actuales.

Analizar de forma sistematica artefactos, maquinas y
mecanismos para explicar su funcionamiento,
utilizacién y forma de control.

Desarrollar los procedimientos de calculo necesarios
para determinar parametros de funcionamiento
(velocidades, fuerzas, rendimientos, etc.) de algunos
mecanismos.

Realizar el desmontaje y montaje de algunos
mecanismos, atendiendo a las normas de seguridad y
sin  producirles dafios, identificando elementos
principales y auxiliares, asi como sus caracteristicas
de funcionamiento.

Relacionar las caractetisticas de las maquinas con los
contextos sociales y tecnolégicos que las desarrollan
y utilizan.

Comprender el funcionamiento global de un sistema
de control, diferenciando sus elementos.

Explicar la funcién de los diversos componentes de
un circuito tipico.

Conocer los codigos que permiten la representacion
simbolica de los circuitos.

Representar esquematicamente y montar diferentes
tipos de circuitos para resolver un problema dado.

Analizar el funcionamiento de los distintos tipos de
circuitos, operando con las magnitudes que
intervienen para poder determinar los margenes de
funcionamiento.

Identificar el papel del tratamiento de la informacion,
necesario en el funcionamiento de las maquinas.

Realizar circuitos simples destinados al tratamiento
de la informacion.

* Aplica los recursos graficos y verbales apropiados a
la  descripciéon de la  composiciéon y  del
funcionamiento de una maquina.

* Describe la finalidad y la constitucion de las
maquinas en general, asi como la evolucién de los
distintos elementos constituyentes.

* Plantea y resuelve ejercicios y problemas numéricos
relacionados con los contenidos que se desarrollan
en la unidad.

* Conoce y respeta las normas de protecciéon y
seguridad en el uso de las maquinas.

* Dado un mecanismo real, es capaz de desmontatlo
para identificar y evaluar los parametros definidores
de sus prestaciones (longitudes, didmetros, nimero
de dientes, etc.) y realiza los calculos necesatios para
determinar esas prestaciones.

* Dado un mecanismo esquematizado, identifica los
parimetros  definidores de sus  prestaciones
(longitudes, diametros, nimero de dientes, etc.) y
realiza los calculos necesarios para determinar esas
prestaciones.

* Identifica la funcién que realizan ciertos elementos
en el funcionamiento conjunto de una maquina o
mecanismo.

* Describe los contextos tecnolégicos de los diferentes
motores y su evolucién.

* Identifica y describe sistemas de control de maquinas
automaticas.

¢ Interpreta representaciones simbolicas de circuitos
eléctricos, neumaticos e hidraulicos.

Bloque IV. Elementos de maquinas y sistemas




CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Concepto de
Elementos y tipos.

maquina.

Motores. Los primeros motores.
La méquina de vapor. El motor
de explosién. Motores eléctricos
y de fluidos.

Mecanismos. Mecanismo  de
poleas y correa de barras
articuladas, de biela y manivela,
de tornillo y tuerca, de levas.
Tornillo sinfin. Engranajes.

Elementos constructivos de las
maquinas. Elementos auxiliares
de la transmisién: acoplamientos

permanentes, embragues
automdticos y  gobernados.
Modificadores  de  energia.

Elementos de referencia.

Sistemas de control. Circuitos de
control. Dispositivos de mando

Sensores y
Automatizacion.

y  regulacion.
actuadores.
Evolucién de las tecnologias de
fabricacion automatizada. El
robot industtial.

Circuitos eléctricos.
Clasificacién: segun su
aplicacién, segin su funcién

técnica. Instalaciones eléctricas:
lineas eléctricas de suministro de
energfa, circuitos eléctricos en
viviendas e industriales. El
circuito eléctrico como elemento
de control: sistemas de
proteccion eléctricos,
automatismos eléctricos

Circuitos hidraulicos y
neumaticos. Mecanica de fluidos.
Circuitos y sus componentes

neumaticos. Circuitos
hidraulicos.

Circuitos electrénicos.
Semiconductores. Diodo.
Transistor. Otros componentes
semiconductores. Circuitos

integrados. Electrénica analégica
y electrénica digital.

e Anilisis sistematico de
artefactos, maquinas y
mecanismos para explicar su
funcionamiento, forma de uso y
forma de control.

* Desarrollo y aplicacion  de
procedimientos de cilculo para
determinar ~ parametros  de
funcionamiento  (velocidades,
fuerzas, rendimientos, etc) de
algunos mecanismos.

* Montaje y desmontaje de
algunos mecanismos, atendiendo
a las normas de seguridad y sin
producirles dafios, identificando

clementos principales y
auxiliares, asi como  sus
caracteristicas de
funcionamiento.

¢ Disefio, montaje y

experimentacién de mecanismos
y circuitos eléctricos.

* Manejo de aparatos eléctricos de
medida. Ampetimetro,
voltimetro, 6hmetro, polimetro.

* Identificacion de los elementos

de sistemas eléctricos,
hidraulicos, neumaticos y
electrénicos.

* Interpretacion de  esquemas

eléctricos, oleoneumaiticos e
hidraulicos basicos.

* Resolucion de problemas
numéricos sencillos relacionados
con el montaje y funcionamiento
de circuitos eléctricos,
hidraulicos y neumaticos.

¢ Observaciéon directa del
funcionamiento de  bombas
centrifugas, turbinas hidraulicas,
motores industriales, etc.

* Localizacién de los elementos de
un circuito determinado en un
catdlogo comercial, y seleccion
en una hoja de especificaciones
técnico-comerciales de un
elemento dado entre
posibles.

varios

* Valoracion de la necesidad de
seguir un método ordenado en
el montaje y desmontaje de
artefactos y maquinas, asi como
la necesidad de respetar las
normas de seguridad
correspondientes.

e Interés en conocer y conservar
el patrimonio cultural técnico.

¢ Reconocimiento de la necesidad
de utilizar sistemas automaticos
de control (trafico, polucion,
seguridad de instalaciones y
personas) sin olvidar que la
maxima resposabilidad de este
tipo de controles siempre
corresponde al ser humano.

Bloque IV. Elementos de maquinas y sistemas




BLOQUE V — PROCEDIMIENTOS DE FABRICACION

OBJETIVOS DIDACTICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar la fabricacién como una de las principales
acciones transformadoras de la humanidad sobre el
medio, describiendo su evolucién a lo largo del
tiempo.

Relacionar los productos fabricados con los
materiales y las técnicas de fabricacién empleadas en
cllos.

Identificar los principales procedimientos de
obtencién de piezas, describiendo sus caractetisticas,
limitaciones, campos de aplicacién y riesgos para
aquellos que los utilizan y el medio ambiente en
general.

Analizar el proceso de fabricacion empleado en la
claboracién de una pieza u objeto dado a partir de la
observaciéon de los materiales empleados y de las
seflales superficiales.

Conocer y practicar los procedimientos de
fabricacién convencionales.

Disefiar el procedimiento de fabricacién mas
adecuado para la elaboracién de un objeto dado,
seflalando otras posibles maneras de realizatlo.

Distinguir los distintos modos de fabricacién,
sefialando las ventajas e inconvenientes desde el
punto de vista de la organizacién del trabajo y del
tipo de tecnologfa empleada.

Identificar las distintas formas de organizacién del
trabajo, relacioniandolas con los medios, los
productos, los mercados y la sociedad de cada
momento.

* Situa un producto O un proceso en su CONtexto
técnico-social de fabricacion.

* Identifica las técnicas y los procesos que intervienen
en la fabricacion de algunos  productos
representativos de uso cotidiano.

* A partir de un plano sencillo, decide el proceso de
fabricacion que debe seguirse, distinguiendo las
diferentes operaciones y los distintos modos posibles
de realizacién, indicando las maquinas y herramientas
necesarias.

* Ante un supuesto de fabricacién, discute posibles
formas de organizacién del trabajo.

* Fabrica objetos utilizando técnicas de fabricacién
con herramientas manuales y maquinas eléctricas
sencillas (taladro, sietra de calar, lijadora, etc).

* Conoce y respeta las normas de uso y seguridad en el
manejo de herramientas.

¢ Determina valores de parametros significativos
(temperatura, velocidades, esfuerzos, etc.) para un
proceso dado.

* Realiza un informe sobre los modos de fabricacién y
la organizacion del trabajo seguida en una empresa
industrial que se visite.

Bloque V. Procedimientos de fabricacion




CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Procedimientos y procesos de
fabricacién.

Procedimientos de
conformacién con conservacion
de masa. Moldeo. Conformacién
por deformacién plastica y por
deformacion mecanica.

Procedimientos de
conformacién con reduccion de
masa. Procedimientos de corte
mecdnico y de corte térmico.
Procedimientos convencionales
de fabricaciéon por arranque de
viruta. Procedimientos especiales
de fabricaciéon por arranque de
viruta.

Procedimientos de fabricacion
con  agregacién de  masa.
Procedimientos de soldadura:
arco, resistencia eléctrica, energfa
termoquimica, energfa mecanica,
energfa radiante. Procedimientos
de aglomeracién: sinterizado,
resinas sintéticas.

Ejecucién y control de la
fabricaciéon. Trabajo manual,
trabajo mecanizado y trabajo
automatico. lLa automatizacion
de la fabricacion. El control de la
obra fabricada. Metrologfa.

Salud laboral. Higiene industrial.
Seguridad en el trabajo.

Impacto ambiental. Agresiones
medioambientales. Ecologia
industrial.

Organizacién del trabajo. Del

trabajo  artesanal al  trabajo
industrial.  La  organizacién
cientifica ~ del  trabajo: el

taylorismo. Formas actuales de
organizacién del trabajo.

* Comparacién entre diferentes
procedimientos con los que sea
posible la fabricacién de un
objeto, valorando la calidad del
resultado, el coste de la
producciéon y el  impacto
medioambiental asociado a cada
uno de ellos.

* Manejo de herramientas
empleadas para la ejecuciéon de
mecanizados manuales.

* Ejecucién, en funcién de los
recursos disponibles, de algunos
procedimientos de fabricacién.

¢ Observaciéon directa o indirecta
de la ejecucién de distintos
procedimientos de fabricacién
industrial.

* Manejo de instrumentos y
aparatos de medida y estimaciéon
del error cometido en la
fabricacion de una pieza.

¢ Identificacion, en funcién de los
medios disponibles, de
diferentes tipos de residuos,
valorando  su  grado  de
peligrosidad y posibles formas
de tratamiento de los mismos.

* Identificacién de las alteraciones
ambientales derivadas de los
procesos de fabricacion (truidos,
olores, radiaciones, etc.) que
perjudican la  salud de las
petsonas.

e Valoracion de la necesidad de
emplear los  medios de
proteccién y de prevencién de

accidentes y  enfermedades
profesionales.
e Actitud critica  sobre las

caractetisticas y la calidad de
productos industriales de uso
cotidiano e interés por aportar
soluciones alternativas.

* Reconocimiento de la
importancia que, para la puesta
en practica de un proyecto, tiene
la organizacién del trabajo.




TECNOLOGHA INDUSTIRIAL Jf

BLOQUE 1. MATERIALES

OBJETIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar las propiedades fisicas, quimicas y mecéanicas de los
materiales.

Diferenciar las distintas estructuras atémicas internas de los
materiales metalicos y sus propiedades cristalograficas.

Conocer los procesos de cristalizacion y solidificacion de
metales.

Identificar los materiales mas utilizados en la industria en
funcién de sus aplicaciones.

Explicar la importancia que supone la aleacién de materiales
pata la consecucion de aleaciones de gran importancia
técnica debido a sus caracteristicas, y manejat con soltura los
diagramas de fase como base para su estudio tedtico.

Conocer los aceros y fundiciones, el diagrama Fe-C y
explicar las transformaciones que se producen por
enfriamiento lento de algunas de sus aleaciones.

Explicar la necesidad e importancia de los tratamientos
térmicos en la modificacién y mejora de las caracteristicas
de los materiales.

Describir el tratamiento necesario para conseguir unas
modificaciones especificas de las caracteristicas de un
material, dadas unas condiciones de partida.

Describir los distintos tratamientos quimicos y
termoquimicos a los que pueden someterse los materiales.

Elegir el ensayo idéneo para evaluar una determinada
propiedad o caractetistica de un material dado.

Resaltar la importancia econémica y social de la reutilizaciéon
y el reciclaje de materiales.

Conocer los riesgos de la transformacion, elaboracién y
desecho de materiales.

Aprender a reconocer el impacto medioambiental de los
procesos industriales y cémo evitatlo.

Diferencia las distintas estructuras atomicas y cristalinas que
pueden adoptar los materiales de mayor uso técnico.

Conoce y comprende cudles son las propiedades mas importantes
que definen un material y sabe utilizarlas y diferenciarlas
facilmente.

Conoce y desctibe los procesos de cristalizacion y solidificacion de
los metales.

Maneja con soltura los diagramas de fase, como base para el
estudio tedrico de las aleaciones.

Explica las diferencias fundamentales entre fundiciones y aceros.

Conoce y describe correctamente el diagrama de fase Fe-C,
explicando la solidificacion de aleaciones de distintas
composiciones.

Explica el diagrama TTT, y los tratamientos de temple, recocido y
revenido, seleccionando el mas adecuado a diferentes usos que se
planteen.

Conoce los principales tratamientos termoquimi-cos que existen y
la forma en que se llevan a cabo.

Conoce los ensayos de materiales mas habituales: traccién, dureza,
resilencia, etc.

Sabe cémo se realizan los fundamentales ensayos de medida de las
propiedades de los materiales y maneja con soltura los parametros
que en ellos intervienen.

Ante un caso propuesto, estudia las posibilidades de reutilizaciéon
de materiales, justificando su importancia y costes econémico y
medioambiental.

Explica la importancia del reciclaje de materiales y cémo se lleva a
cabo la recogida, separacién y reciclaje de los materiales
tecnolégicos fundamentales.

Valora la importancia de adoptar medidas medioambientales
adecuadas en procesos industriales, como medio de preservacién
del medio ambiente.

Selecciona los materiales mas apropiados patra una aplicacién
practica determinada, considerando, junto a sus propiedades
intrinsecas, factotes técnicos, econémicos, y medioambientales.




BLOQUE 1. MATERIALES

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Elementos y compuestos.

Estructura interna y propiedades de los
distintos tipos de matetiales.

Materiales metalicos y no metalicos :
estructura, propiedades, procesado,
prestaciones y aplicaciones.

Aleacién. Aleaciones metdlicas y no
metalicas. Aleaciones Fe-C: aceros y
fundiciones. Microestructuras.
Técnicas de modificacién de las
propiedades. Tratamientos estructurales
y superficiales: quimicos y
termoquimicos.

Ensayos mecanicos: tipos y descripcién
de cada uno de ellos.

Distintos procedimientos de ensayo y
medida de materiales.

Técnicas de proteccién del medio
ambiente.

Materiales reutilizables.

Importancia econémica y social.
Reciclaje de materiales.

Riesgos de la transformacion,
claboracién y desecho de materiales.
Normas de precaucion y seguridad en el
manejo de materiales.

Manejo de materiales diversos, para
familiarizarse con las propiedades fisicas
perceptibles de inmediato.

Clasificacién de materiales de acuerdo
con sus propiedades fisicas,
cristalograficas y tecnolégicas.
Realizacién de numerosos ejercicios y
ejemplos practicos considerando
distintas aleaciones metalicas , asi como
aleaciones Fe-C.

Observacion de microestructuras de
distintas aleaciones que permitan la
identificacién y el reconocimiento de sus
componentes.

Modificacién de las propiedades de los
materiales por distintos tratamientos
térmicos y termoquimicos.

Observacion de la ejecucion de ensayos
mecanicos diversos que permitan
cuantificar y comparar las caracteristicas
mecénicas de los diferentes materiales.
Identificacién, en funcién de los medios
disponibles, de diferentes tipos de
residuos, valorando su grado de
peligrosidad y posibles formas de
tratamiento.

Identificacion de las alteraciones del
medio ambiente que petjudican la salud
de las personas.

Elaboracién de trabajos que traten de
cuantificar la cantidad de residuos
producidos en la localidad por los
sectores industrial, de setvicios y
doméstico.

Realizacién de informes que recopilen y
comenten las enfermedades
profesionales mds conocidas, producidas
por la extraccién o manipulaciéon de los
materiales.

Identificacién y recogida de materiales y
objetos recilables.

Curiosidad por conocer y descubrir el
modo de dar utilidad practica a la mayoria
de los elementos existentes en la
naturaleza.

Interés en comprender cémo se pueden
formar productos compuestos que
superen la mayorfa de las buenas
caracteristicas de los materiales
integrantes.

Interés por diferenciar materiales que, con
apariencia externa semejante, responden
de modo distinto a ciertas exigencias
mecanicas.

Valoracién de los ensayos, a los que se
deben someter los materiales, que presten
funciones de responsabilidad en la
seguridad y en el correcto funcionamiento
de las maquinas, construcciones o
instalaciones.

Normas de precaucion y seguridad en el
manejo de materiales.

Aprovechamiento de materiales, teniendo
en cuenta que los recursos son limitados.
Valoracién de los riesgos propios del
manejo y de la transformacién de ciertos
materiales, e interés por el empleo de las
técnicas adecuadas de seguridad e higiene.
Interés por descubrir y evaluar los
problemas generados por los la emisién
de contaminantes y de residuos.
Priorizacién en la conservacion del medio
sobre mejoras o beneficios sectoriales.

Valoracién e interés por llevar a cabo una
politica medioambiental cotrecta,
minimizando el impacto de la actividad
humana sobre el medio que le rodea.




BLOQUE 2. PRINCIPIOS DE MAQUINAS

OBJETIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer los conceptos fisicos y fisicoquimicos
fundamentales aplicables a las maquinas.

Describir los ciclos termodinamicos de las maquinas
térmicas y los circuitos frigorificos fundamentales.

Expresar con el vocabulario adecuado las partes
constituyentes de las diversas maquinas, y las condiciones
adecuadas de funcionamiento.

Comparar las diferentes clases de maquinas, en funcién de
sus aplicaciones.

Exponer las normas de protecciéon y seguridad en el uso de
las maquinas.

Diferenciar maquinas eléctricas de corriente continua y
alterna.

Describir el funcionamiento de motores eléctricos (de
corriente continua y alterna) y térmicos.

Reconocer y describir los elementos constituyentes de
maquinas térmicas y sistemas frigorificos, asi como explicar
el funcionamiento de equipos acondicionadotres de aire.

Poner en marcha algunas de las maquinas disponibles y
regular su funcionamiento en el aula taller.

Conoce y aplica en la resolucién de problemas los conceptos
fisicos y fundamentales relativos a las maquinas: fuerza, trabajo,
potencia, par motor, rendimiento, etc.

Conoce y aplica en la resolucién de problemas los conceptos
fisicos y mecanicos relativos a maquinas eléctricas: par interno, par
nominal, fem inducida, tensién de alimentacion, etc.

Maneja, en el marco de problemas practicos, los conceptos
termodiniamicos fundamentales relativos a maquinas térmicas,
como son energfa interna, entalpfa, calor, etc. para poder explicar
con soltura y rigor técnico los ciclos termodinamicos reales de las
maquinas térmicas y circuitos frigotificos fundamentales.

Explica la bomba de calor con claridad de ideas.

Maneja con soltura, en el marco de problemas pricticos, los
conceptos de electromagnetismo fundamentales relativos a
maquinas eléctricas y los conceptos fisicos y mecanicos comunes a
ellas (elementos rotéricos y estatdricos, par interno, par nominal).

Aplica los recursos graficos y verbales apropiados a la descripcion
de la composicién y del funcionamiento de una maquina.

Conoce los elementos constructivos fundamentales de las
maquinas de cc y ca y describe su funcién dentro de ellas.

Explica las diferentes formas de excitacion, las curvas y las
aplicaciones de las maquinas de corriente continua.

Explica las diferencias entre las distintas maquinas de corriente
alterna, las diferencias entre estas y las maquinas de corriente
continua (basando esta en conceptos como frecuencia de las
corrientes, rendimiento, deslizamiento,...)

Explica el funcionamiento de los motores eléctricos, térmicos y
del sistema frigorifico.

Conoce y respeta las normas de proteccion y seguridad en el uso
de las maquinas.

Disefia un procedimiento de prueba y medida de las caracteristicas
de una maquina o instalacién, en condiciones nominales y de uso
normal.




BLOQUE 2. PRINCIPIOS DE MAQUINAS

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Energia. Formas de energfa. Energfa
util. Potencia de una maquina. Par
motor en el e¢je. Pérdidas de energia en
las maquinas. Balance energético.
Rendimiento. Parametros principales
del funcionamiento de una maquina.
Funcionamiento de una maquina en
régimen nominal.

Normas de seguridad vigentes en el
uso y manejo de las maquinas.
Maquina de vapor. Ciclos operativos.
Ciclo de Carnot. Turbina de gas.
Aplicaciones.

Motores térmicos. Principios generales
de funcionamiento. Motores rotativos
y alternativos. Aplicaciones.

Motores eléctricos. Principios
generales de funcionamiento. Tipos y
aplicaciones. Fuerza electromotriz y
contraelectromottriz.

Circuito frigotifico. Diseflo y
aplicaciones Bomba de calor.
Principios de funcionamiento.
Elementos y aplicaciones.

Elaboracién de informes que describan el
funcionamiento y valoren los parametros
relativos a la energfa consumida y a la
potencia transmitida por una maquina.
Identificacién de los parametros
principales del funcionamiento de una
maquina y comprobacién del mismo en
una maquina en régimen nominal.
Comprobacién de los pardmetros
importantes de un motor (potencia,
velocidad de giro, par nominal, factor de
potencia) ante situaciones distintas.
Andlisis y comparacion de distintos tipos
de motores eléctricos, indicando
aplicaciones que se conozcan.
Manipulacién de motores,
preferiblemente seccionados, que
permita la observacion de los
movimientos y, consecuentemente, la
diferenciacién de los distintos ciclos.
Observacion directa del funcionamiento
de bombas centrifugas, turbinas
hidréaulicas y de vapor ; y asociacion de
estas maquinas con aplicaciones
concretas.

Seleccién del motor mas adecuado para
una aplicacién concreta.

Descripcion de elementos y
funcionamiento de méaquinas frigorificas y
térmicas.

Realizacién de un estudio que valore
todas las aportaciones de las maquinas
frigorificas y térmicas a la sociedad actual.

Interés por participar activamente en
la ejecucién de montajes y
desmontajes de maquinas diversas,
valorando la necesidad de la
seguridad por medio de métodos
ordenados y previamente
estudiados.

Valoracién de la importancia de la
transformacion de energfa eléctrica
en mecanica y de la eleccién del
motor mas adecuado a cada
aplicacién.

Toma en consideracion de las
normas de seguridad vigentes al uso
y manejo de las maquinas.

Respeto del orden en la realizacién
de las pruebas, o en la medida de los
pariametros.

Curiosidad por introducitse en el
mundo de maquinas menos
comunes.




BLOQUE 3. SISTEMAS AUTOMATICOS

OBJETIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer la estructura de un sistema de control analizar
sus elementos constituyentes distinguiéndolos por la
funcién que realizan.

Profundizar en el estudio y manejo de cada uno de los
componentes de un sistema de control.

Estudiar y representar, con la simbologfa adecuada, un
sistema de control automatico.

Describir el funcionamiento de distintos sistemas de
control.

Realizar el montaje y manipulacién practica en el
laboratorio, de sistemas de control analégicos sencillos.

Describir los conceptos fundamentales de sistema,
realimentacién, funcién de transferencia y estabilidad, asi
como su manejo y aplicacion.

Destacar la importancia actual de los sistemas automaticos
en los ambitos industrial, social y personal.

Analiza la composicién de una maquina o sistema
automatico de uso comun, identificando los elementos de
mando, control y potencia.

Conoce el funcionamiento y las diferentes formas de
conexién de los principales transductores: de posicion, de
proximidad, de movimiento, de velocidad, de presion, de
temperatura, etc.

Conoce el funcionamiento y las diferentes formas de
conectar los principales transductores (captadores) de uso
tecnolégico, comparadores, controladores y actuadores
como elementos fundamentales de un sistema de control.

Analiza la estabilidad y el comportamiento en funcién del
tiempo de sistemas de control complejo, tanto en régimen
transitorio como permanente.

Emplea la funcién de transferencia y los diagramas de
bloques para simplificar sistemas de control complejos.

Entiende los elementos estructurales de un sistema de
control y su misién dentro del conjunto, describiendo de
forma adecuada el funcionamiento genérico de un sistema
de lazo abierto y de lazo cerrado, diferenciando las ventajas
e inconvenientes de cada uno de ellos.

Comprende la utilidad de la funcién de transferencia, los
diagramas de bloques, pudiendo con ambos simplificar
sistemas de control complejos para analizar su
comportamiento en funcién del tiempo; tanto en régimen
transitorio como permanente, asi como su estabilidad.

Monta y comprueba un circuito de control de un sistema
automatico a partir del plano o esquema de una aplicacién
caracteristica.




BLOQUE 3. SISTEMAS AUTOMATICOS

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Teoria de sistemas. Concepto de
sistema y regulacién. Funcién de
transferencia. Realimentacién.
Elementos que componen un sistema
de control: transductores y captadores
de posicién, proximidad, movimiento,
velocidad, presién, temperatura e
iluminacién. Actuadores. Detectores.
Sensores: distintos tupos de
interruptores .

Estructura de un sistema automatico.
Diagramas de bloques : entrada,
proceso, salida. Sistemas de lazo
abierto (sistema de mando). Sistemas
realimentados de control.
Comparadores.

Unidades de control. Tipos.

Control de variables légicas. Control
eléctrico.

Control de variables analdgicas.
Reguladores.

Control basado en reglas. Control
Fuzzy (difuso). Control basado en
modelos. Algoritmos, etc.

Identificacion, en ejemplos concretos,
de los elementos de sistemas sencillos
de control.

Montaje y experimentacion de sencillos
circuitos de control, identificando los
distintos elementos.

Montaje y comprobacién del
funcionamiento de distintos
transductores.

Montaje de automatismos eléctricos
con relés (arrancador estrella triangulo,
inversor de giro, etc.)
Experimentacién con reguladores en
circuitos sencillos de control
(regulacién de la velocidad de un
motor eléctrico, de la intensidad
luminosa de una lampara, de la
temperatura de un horno, etc.).
Identificacion de los elementos de un
sistema automatico de uso comun.
Descripcién de la funcién que
desempefia cada elemento dentro de
un sistema.

Adopcion de un método ordenado en
el montaje de los distintos elementos.
Respeto por las normas de utilizacién y
mantenimiento de los distintos
aparatos.

Interés por la realizacion de montajes
experimentales con circuitos de
control.

Curiosidad por conocer los distintos
elementos que componen un sistema
de control automatico y sus
aplicaciones practicas.

Valoracién de la importancia de la
utilizacién de sistemas automaticos de
control (trafico, polucién, seguridad de
instalaciones y de personas, etc.)
Intervenir, con autonomia y confianza,
en el ajuste de sistemas basicos de
control.

Autonomia e iniciativa en el disefio de
los distintos circuitos.

Sensibilidad y gusto por una
presentacién cuidadosa y acorde con la
normativa de los esquemas funcionales.




BLOQUE 4. CIRCUITOS HIDRAULICOS Y NEUMATICOS

OBJETIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Explicar los conceptos basicos sobre la mecanica de
fluidos y los conceptos fisicos que la rigen.

Comprobar el conocimiento del comportamiento del aire.

Representar esquematicamente y montar circuitos
neumdticos e hidraulicos, para resolver un problema dado.

Construir soluciones en las que se combine esta técnica,
con otras vistas anteriormente.

Aplicar los conocimientos adquitidos sobre disefio de
circuitos al disefio de circuitos con puertas légicas
neumaticas.

Indicar las analogfas y diferencias entre la tecnologfa
neumdtica y la tecnologfa hidraulica.

Describir la funcién, utilizacién, forma de funcionamiento y
aplicacion de los diferentes elementos de los circuitos
neumdticos y hidraulicos, conociendo y manejando con
soltura su simbologfa normalizada.

Diseflar circuitos que realicen diferentes funciones practicas
reales.

Interpretar el modo de funcionamiento de diferentes
sistemas neumaticos y hidraulicos.

Analizar la importancia que tiene esta tecnologfa dentro de
la automatizacion, sobre todo combinada con la electricidad
y la electronica.

Conoce y aplica a la resolucién de problemas los conceptos
fisicos y leyes de la mecanica de fluidos.

Explica con soltura las analogfas y diferencias asi como las
aplicaciones particulares de la neumatica y la hidrdulica.

Describe las caracteristicas, forma de funcionamiento y
aplicacién de los principales elementos de los circuitos
neumaticos y hidrdulicos.

Conoce y utiliza con soltura la simbologfa normalizada de
los circuitos neumaticos e hidraulicos.

Describe el funcionamiento de circuitos neumaticos e
hidraulicos a partir de su esquema.

Disefia circuitos neumaticos hidraulicos que realicen
diferentes funciones practicas.

Plantea y resuelve ejercicios y problemas numéricos
relacionados con los contenidos que se desarrollan en las
unidades.




BLOQUE 4. CIRCUITOS HIDRAULICOS Y NEUMATICOS

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Neumitica e hidraulica. Conceptos y
leyes fundamentales de cada una.
Diferencias de comportamiento.
Caudal. Presion interior. Pérdidas.
Energfa y potencia hidraulicas.
Elementos de los circuitos neumaticos
. Bombas y compresores de aire.
Acumuladores.

Elementos de los circuitos hidraulicos:
bombas.

Actuadores, reguladores y dispositivos
de control: cilindros, valvulas, etc.
Motores hidraulicos y neumaticos.
Fluidos para circuitos oleohidraulicos .
Produccién, mantenimiento,
conduccién, depuracién y filtrado de
fluidos. Equipos, tuberias y accesotios.
Simbologfa neumatica e hidrulica.
Normalizacién.

Circuitos caracteristicos de aplicacion.
Simbologifa y esquemas de
representacion. Secuencias y
Diagramas espacio-fase. Planificacién y
montaje de ejemplos practicos en
maquinas, sistemas e instalaciones.

Identificacién de los elementos de
sistemas hidrdulicos y neumaticos.
Interpretacién de esquemas hidraulicos
y neumaticos basicos, realizacion del
montaje correspondiente y
modificacién de la secuencia de
funcionamiento.

Obtencién de las dimensiones del
actuador en funcion de los esfuerzos
utiles, tiempos concedidos, perdidas de
carga en la alimentacién y efectos
inerciales.

Identificacién de los elementos en un
circuito practico.

Disefio y desarrollo de una aplicacion
sencilla.

Realizacién de un circuito que simule
una aplicacién.

Valoracién de la realizacién de
comprobaciones experimentales y
razonadas previas a la puesta en
funcionamiento de un circuito
hidraulico o neumitico.

Valoracién de las ventajas e
inconvenientes del empleo de circuitos
hidraulicos y neumaticos en los
procesos automatizados.

Interés por la evolucién histérica de los
circuitos hidraulicos y neumaticos y su
aportacion en la automatizaciéon de
procesos en ambientes muy adversos.
Mantenimiento de un orden en la
realizacion de los diseflos, respetando
los critetios o normas de elaboracién y
presentacion.

Adopcién de iniciativas ante los
imprevistos en el montaje practico y
perseverancia ante los errores y
dificultades.

Iniciativa y creatividad en el disefio,
realizado tanto individualmente como
en grupo.




BLOQUE 5. CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS

OBJETIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comprobar que el alumno tiene claros los conceptos sobre
la teorfa de circuitos vistos en Tecnologfa Industrial Iy
entender de forma bésica el funcionamiento de los
materiales semiconductores y como a partir de ellos surgen
los principales componentes electrénicos (diodo,
transistor).

Conocer distintos tipos de amplificadores, formas de
conexién y funcionamiento.

Describir adecuadamente la conceptualizacién de un
sistema de control légico.

Conocer los distintos tipos de elementos que pueden
constituir un sistema de control logico.

Realizar adecuadamente ejercicios con funciones légicas y
simplificacién de las mismas.

Disefiar y realizar circuitos 16gicos combinacionales, que
resuelvan un problema de control planteado.

Explicar la forma de funcionamiento de los principales
circuitos combinacionales estindar (decodificadores y
codificadores, demultiplexores y multiplexores, contadores,
etc.)

A partir de problemas reales, disefiar circuitos logicos
combinacionales simplificindolos, para mas adelante
implementarlos exclusivamente con puertas NAND o
NOR.

Diseflar y realizar circuitos 16gicos secuenciales, que
resuelvan un problema de control planteado.

Analizar las técnicas de control programado mediante un
autémata/microprocesador, asi como sus campos de
aplicacion.

Manejar y programar el autémata/microprocesador, de cara
a resolver problemas de automatizacién.

Conoce los distintos componentes electrénicos estudiados.

Explica de forma clara y concisa la diferencia entre la
electrénica analdgica y digital, y cémo el ruido electrénico
afecta a cada una de ellas y su importancia.

Conoce el funcionamiento y las diferentes formas de conectar
los amplificadores operacionales.

Explica con la ayuda de ejemplos la diferencia entre los
circuitos 16gicos combinacionales y secuenciales.

Disefia circuitos l6gicos combinacionales que resuelvan
problemas reales y los implementa exclusivamente con
puertas NAND o NOR.

Describe el funcionamiento de los principales circuitos
combinacionales estindar: codificado-res y decodificadores,
multiplexores y demultiplexores, contadores, etc.

Maneja con soltura, resolviendo ejercicios practicos, los
diferentes sistemas y codigos numéricos, realizando
conversiones entre ellos y realizando las operaciones
aritméticas basicas (suma y resta) en sistema digital.

Conoce la simbologifa de las puertas légicas basicas
representando funciones légicas dadas tanto con la tabla de
verdad como algebraicamente, manejando la primera y
segunda forma canénica.

Conoce las diferentes formas de circuitos secuenciales y los
principales biestables como elementos fundamentales, asi
como los principales circuitos estindar entregados en forma
de bloques MSI.

Conoce la evolucién de los sistemas programados, el
funcionamiento interno de los computadores y autématas
programables y la forma de programarlos.

Maneja el autémata/microprocesador utilizindolo en
aplicaciones practicas de automatizacion.




Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos

CONCEPTOS

PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES

Dispositivos electronicos bésicos:
diodos, transistores, amplificadores.
Circuitos integrados lineales.
Control analdgico de sistemas.
Circuitos légicos combinacionales.
Multiplexores y demultipleores.
Puertas y funciones logicas.

Operaciones logicas. Algebra de Boole.

Dispositivos de los circuitos légicos.
Procedimientos de simplificacién de
circuitos légicos. Diagramas de
Karnaugh.

Circuitos légicos
secuenciales.Biestables. Reloj.
Memoria. Registros.
Contadores.Dispositivo de secuencia
fija. Diagrama de fases. Aplicacion al
control de un dispositivo de secuencia
fija.

Circuitos de control programado.
Programacién rigida y flexible.
Programadores. El microprocesador.
Microcontroladores. El autémata
programable. Aplicacién al control
programado de un mecanismo.
Control inteligente de instalaciones y
procesos.

Montaje de circuitos sencillos,
utilizando dispositivos electronicos y
circuitos integrados lineales.

Analisis y descripcién de un circuito
combinacional, aplicacién al control
del funcionamiento de un dispositivo.
Andlisis y descripcion de un
automatismo secuencial. Aplicaciones
al control de un dispositivo de
secuencia fija. Montaje y
comprobacion.

Andlisis y simulacién del control
programado de un mecanismo.
Montaje de aplicaciones bésicas con
circuitos légicos combinacionales y
secuenciales.

Simplificacién de circuitos l6gicos.
Programacion por ordenador de un
autémata programable para el control
de maquetas sencillas (cinta
transportadora, ascensor o sistema
similar)

Aplicacién al control del
funcionamiento de un dispositivo.
Programacién de un autémata
programable para aplicaciones de
control que utilicen funciones légicas y
funciones de recuento y de
temporizacion.

Interés por la evolucién tecnolégica de
los dispositivos electrénicos y
valoracion de su influencia en la
optimizacién de los sistemas de control
automaticos.

Valoracién de las ventajas de los
sistemas de control electronicos frente
a los sistemas de control neumiticos e
hidraulicos.

Valoracién de la potencialidad que le
aporta el ordenador al control
automatico centralizado.

Autonomia e iniciativa en el disefio de
los distintos circuitos.

Valoracién de la realizacion de
comprobaciones experimentales y
razonadas previas a la puesta en
funcionamiento de un circuito.
Sensibilidad y gusto por una
presentacién cuidadosa y acorde con la
normativa de los esquemas funcionales.




5. CRITERIOS DE EYAWUACION

1. Calcular a partir de informacion adecuada el coste energético del
funcionamiento ordinario del centro docente o de su vivienda y sugerir posibles
alternativas de ahorro. El alumnado ha de ser capaz de estimar la carga
econdmica que supone el consumo cotidiano de energia, utilizando informacion
comercial, facturas de servicios energéticos y calculos efectuados sobre las
caracteristicas técnicas, utilizacion y consumo de las instalaciones. Esta
capacidad ha de derivar en la identificacibn de posibles vias de reduccién de
costes.

2. Analizar las distintas situaciones en las que la sociedad actual hace uso de la
energia. Para realizar cualquier tipo de trabajo en la vida, se hace uso de la
energia; el alumnado deberd conocer las principales fuentes de energia y las
posibles formas de aplicacion de la misma, asi como el proceso desde su
obtencion hasta su consumo.

3. Describir los procesos de fabricacion y caracteristicas de los materiales mas
importantes que la industria actual demanda, estimando las repercusiones
econdmicas y ambientales de su produccion, uso y desecho. El alumnado debera
conocer las propiedades fisico-quimicas asi como los procedimientos de obtencion
y aplicaciones de los materiales mas utilizados en la industria actual, tales como
los metales, plasticos, aislantes y semiconductores. Asimismo deberé elaborar
juicios de valor sobre los factores no estrictamente técnicos, como las
repercusiones medioambientales de su produccién uso y desecho.

4. Emplear aparatos de medida y efectuar medidas correctamente. A la hora de
disefar cualquier proyecto nos encontramos con magnitudes dependientes de las
energias objeto del proyecto; en nuestro caso, necesitamos pues conocer las
magnitudes fundamentales de la energia eléctrica para poder calcular las
secciones de los conductores y también los elementos de mando y proteccion, por
lo que deberéa conocerse el empleo amperimetros, voltimetros y vatimetros.

5. Identificar los elementos funcionales que componen un producto técnico de uso
conocido, sefialando el papel que desempefia cada uno de ellos en el
funcionamiento del conjunto. El alumnado ha de ser capaz de desarmar un
artefacto, reconocer cudles son las piezas y subconjuntos mas importantes y
cudles son accesorios desde el punto de vista funcional y describir el papel de
cada componente en el funcionamiento del conjunto.

6. Evaluar las repercusiones que sobre la calidad de vida tiene la produccion y
utilizacibn de un producto o servicio técnico cotidiano y sugerir posibles
alternativas de mejora, tanto técnicas como de otro orden. La capacidad de valorar
el equilibrio existente entre las ventajas e inconvenientes de la actividad técnica ha
de extenderse sobre los factores no estrictamente técnicos y debe traducirse en
una mayor capacidad de concebir otras soluciones, tanto técnicas como de otro
orden, usando materiales, principios de funcionamiento y técnicas de produccién
distintas o modificando el modo de uso, la ubicacion o los habitos de consumo.



7. Emplear un vocabulario adecuado para describir los Utiles y técnicas empleadas
en un proceso de produccién o la composicion de un artefacto o instalacion
técnica comun. Este criterio busca estimar en qué grado se han incorporado al
vocabulario del alumnado términos especificos y modos de expresion,
técnicamente apropiados, para describir verbalmente los procesos industriales o
para describir correctamente los elementos o maquinas.

8. Montar un circuito eléctrico 0 neumatico, a partir del plano o esquema de una
instalacion caracteristica. Se pretende verificar que el alumnado es capaz de
interpretar el plano de una instalacion, reconocer el significado de sus simbolos,
seleccionar los componentes correspondientes y conectarlos sobre un armazéon o
un simulador, de acuerdo a las indicaciones del plano para componer un circuito
gue tiene una utilidad determinada.

9. Aportar y argumentar ideas y opiniones propias del equipo de trabajo, valorando
y adoptando en su caso ideas ajenas. Se trata de valorar la capacidad de
contribuir con esfuerzos personales a las tareas del grupo y tomar la iniciativa para
exponer y defender con talante flexible el propio punto de vista.

Instrumentos de evaluacion:

La nota final de curso, sera calculada a partir de las tres evaluaciones, repartiendo
la nota a partes iguales entre las tres evaluaciones.

Dentro de cada evaluacion, se evaluaran conceptos, procedimientos y actitudes,
repartidos de la siguiente forma:

Conceptos (70%): examenes

Procedimientos (20%): ejercicios y proyectos.

Actitudes (10%): comportamiento, puntualidad y asistencia e interés por la
asignatura




IV, PUNTOS COMUNIES A TODO EL DEPARTAMIBNITO

Estos ultimos puntos ya son comunes para todas las asignaturas ofertadas en el
departamento:

4.1 METODOLOGIN

El planteamiento curricular de esta area en la Educaciéon Secundaria Obligatoria
toma como principal punto de referencia los métodos y procedimientos de los que
se ha servido la Humanidad para resolver problemas mediante la tecnologia: esto
es, el proceso que va desde la identificacion y analisis de un problema hasta la
construccion del objeto, maquina o sistema capaz de resolverlo.

La aceleracién que se ha producido en el desarrollo tecnolégico en las ultimas
décadas y el aumento del protagonismo de las nuevas tecnologias condicionan la
necesidad formativa en un campo en el que el ciudadano va a ser agente activo,
ya sea como consumidor o productor de innovaciones.

La tecnologia surge, asi, como resultado de la interseccion entre ciencia y técnica
y busca dar solucion a los problemas y necesidades individuales y colectivas,
mediante la construccion de objetos y sistemas técnicos que requeriran el empleo
de diversos recursos.

En este sentido, se incorporan al curriculo contenidos relativos a las tecnologias
de la informacion y de la comunicacion (TIC), constituyendo aproximadamente el
cincuenta por ciento de los contenidos de la materia, a través de los temas
siguientes:

Tecnologias de la Informacion.

Tecnologias de la Comunicacion.

Control y Robdtica.

Electricidad y Electrénica.

El area de Tecnologia en la ESO basa su aprendizaje en la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprension de
los objetos técnicos como la intervencion sobre ellos, bien sea modificandolos o
creandolos, fomentando las aptitudes innovadoras en la busqueda de soluciones a
los problemas existentes, asi como la sensibilidad ante el ahorro y el
aprovechamiento de los recursos. Igualmente, los alumnos han de usar las
tecnologias de la informacién y la comunicacion como herramientas para localizar
o crear, analizar, intercambiar y presentar la informacion.

Esta area se articula, en consecuencia, en torno al binomio conocimiento/accion,
en el que ambos deben tener el peso especifico apropiado en cada caso para
facilitar el caracter propedéutico de esta disciplina. Una continua manipulacion de
materiales sin los conocimientos técnicos necesarios no tiene validez educativa.
Por el contrario, un proceso de ensefianza-aprendizaje puramente académico,
carente de experimentacion, manipulacion y construcciéon, no cumple con el
caracter practico inherente a la disciplina.



Por todo ello, consideremos que el planteamiento metodolégico debe tener en
cuenta los siguientes principios:

Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del
alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el
alumno.

La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin
en si mismo.

Los contenidos y aprendizajes relativos al uso de maquinas, herramientas y
materiales son consustanciales al area.

La funcién del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo
los objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de
aprendizajes oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus
conocimientos previos.

La secuenciacion en el curriculo se determina en funciéon del escalonamiento
I6gico de los contenidos, del grado de madurez de los alumnos y de la relacién
mutua de los conceptos.

Como resultado de este planteamiento, la actividad metodoldgica se apoyara en
los siguientes aspectos:

La adquisiciébn de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la
comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica.

La aplicaciéon de los conocimientos adquiridos aumenta su significado al realizar el
andlisis de los objetos tecnoldgicos existentes, asi como su posible manipulacion y
transformacion.

Desarrollar en los alumnos la posibilidad de enfrentarse a proyectos tecnolédgicos
globales debe constituir el término de un proceso de aprendizaje que se apoya en
los dos puntos precedentes.

Transmitir al alumno la importancia social y cultural de los objetos inventados por
el hombre, y que modifican de alguna manera las condiciones de vida de las
distintas sociedades historicas.

Para conseguir este equilibrio, la propuesta didactica en el area de Tecnologia
debe basar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un soporte conceptual para
que, posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de analisis y proyectacion.

El método de analisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema a comprender las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los que se basa su
funcionamiento.

El método de proyectos consiste en disefiar 0 proyectar objetos u operadores
tecnoldgicos partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para
pasar después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su
validez.



Todas estas consideraciones metodoldgicas han sido tenidas en cuenta en el libro
de texto a utilizar y, en consecuencia, en la propia actividad educativa a
desarrollar:

Tratamiento de los contenidos de forma que conduzcan a un aprendizaje
comprensivo y significativo.

Una exposicion clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje
adaptado al del alumno.

Estrategias de aprendizaje que propicien el andlisis y comprension del hecho
tecnoldgico.

Normalmente, en tecnologia, se pasa mas tiempo en el aula taller, que en la clase
normal. Las clases tedricas se imparten, principalmente, en las primeras semanas
de forma mas intensiva y, posteriormente, pasan a ser de una hora semanal y
pequefias incursiones en el aula taller.

A. CLASES TEORICAS

Estas clases, si bien suelen hacerse en el aula de clase, si es posible seria
conveniente poder realizarlas también en el aula taller, ya que suele estar mejor
acondicionada para trabajar en grupo, y se dispone del material para apoyarnos al
impartir la teoria.

En la primera sesion, comenzamos la unidad didactica con un esquema de lo que
vamos a hacer y seguidamente se propone, mediante unos dibujos, unos
ejercicios para una evaluacion previa.

En las posteriores clases se desarrolla la unidad didactica teéricamente,
alternandola con ejercicios, tanto individuales, como de grupo, haciendo su
correccién de manera conjunta promoviendo, en determinados casos, un posible
debate, tanto como para implicar al alumno, como para realizar una evaluacion
continua.

Estas primeras clases tedricas se empezaran a alternar con casos practicos,
realizados en el taller, en cuanto se haya dado materia suficiente como para que el
alumno tenga la informacion necesaria y pueda empezar a desarrollar su interés
por la resolucion de los problemas tecnolédgicos presentados. Estas clases tedricas
no pretenden dar solucién al problema tecnolégico planteado, sino la informacién
necesaria y los métodos de andlisis e investigacion para que el alumno desarrolle
un sistema técnico que resolvera la propuesta de trabajo realizada por el
profesor/a.

Para la evaluacion se tendran en cuenta varios factores:
Controles: se hacen como mucho, 2 por evaluacion, dandose casos
en que puede llegar a no haber ninguno.
Cuaderno didactico: recoge el trabajo diario del alumno.
Realizacion del proyecto: tanto practicamente, como la memoria
realizada.
Comportamiento: individual y en grupo (respeto a comparieros).



Esfuerzo personal.
Buen uso de materiales y herramientas.

B. CLASES PRACTICAS

Paralelamente a las clases teodricas, se hard una propuesta de proyecto,
relacionada con la materia que se imparte en la unidad didactica. La propuesta no
es una “receta” con todos los pasos a realizar, sino que pretende seguir un
proceso tecnoldgico:

Se parte de un problema o necesidad

(propuesta hecha por el profesor/a, con sus condiciones)

Mediante la informacion recibida por el profesor/a y el material necesario (libros,
apuntes, etc.), el alumno investiga una posible solucion, tanto por métodos
inductivos, como deductivos.

Se realizan pruebas, cambios, ampliaciones, etc, en el sistema, hasta conseguir
gue cumpla las condiciones de la propuesta.

El desarrollo de este proyecto se realizara en el aula taller, y siempre en grupo. A
la hora de formar los grupos se tendra en cuenta:

. que los grupos no sean muy numerosos (3 o 4 componentes).
. que sean mixtos.

Para desarrollar el método de proyectos, se deja libertad al alumnado, para
qgue él mismo pueda comprobar si el resultado es el que necesita o esperaba y, si
no es asi, qué tiene que hacer para que el sistema funcione como ellos quieren.
En los casos en que se ve que el grupo se atasca, 0 que se va a desviar
demasiado de la propuesta, se hacen las indicaciones oportunas para guiarlos en
el método que deben seguir, dandoles, en casos muy extremos, una posible
solucion.

Durante estas clases practicas, se observa al alumnado, para evaluar los
puntos anteriormente citados.
En cualquiera de los dos casos, clases tedricas o practicas, se pretende seguir un
proceso tecnoldgico: que el alumno aprenda a resolver problemas, analizando la
informacion de la que dispone y utilizando diversos métodos de investigacion, y
llegue a generar distintas soluciones, comprobando cuél de ellas se adapta mejor
a la propuesta, ya sea un ejercicio de la clase tedrica, como un proyecto de la
clase practica. De esta manera, el alumno desarrolla su capacidad de deduccién,
investigacion e incluso desarrolla su imaginacion.

4.2 GRITERIOS DE CAUFICACION €N \A €SO



Este curso hemos decidido aplicar todos los profesores los mismos porcentajes y
notas minimas. Son los siguientes:

La nota final de curso, serd calculada a partir de las tres evaluaciones, de la
siguiente manera:

Nota final: 33.3% 12 evaluacion + 33.3% 22 evaluacion + 33.3% 32 evaluacion

Dentro de cada evaluacion, se evaluaran conceptos, procedimientos y actitudes,
repartidos de la siguiente forma:

Conceptos: contando principalmente los exdmenes o trabajos que se consideren
de especial dificultad y, completando la nota con trabajos de aula/casa que no
sean ejercicios, como resumenes, murales, copiados, esquemas... En toda
prueba, control o examen de evaluacion, se hara constar, de forma explicita, la
puntuacion o calificacién que se va a dar a cada uno de los ejercicios.

Procedimientos: contando ejercicios, memoria y proyecto a partes iguales.
Actitudes: contando comportamiento, puntualidad y asistencia e interés por la
asignatura.

Los porcentajes variardn segun el curso y la evaluacion, de acuerdo con la
siguiente tabla:

1°Y 2° ESO

Conceptos: 50%

Procedimientos: 40%

Actitudes: 10%

3°ESO 3°ESO

(sin proyecto) (con proyecto)
Conceptos: 60% Conceptos: 50%
Procedimientos: 30% Procedimientos: 40%
Actitudes: 10% Actitudes: 10%

4°ESO

Conceptos: 40%
Procedimientos: 40%
Actitudes: 20%

2°y 3° ESO-PMAR
Conceptos: 30%
Procedimientos: 40%
Actitudes: 30%

Observaciones a la nota final:



Se descontara por faltas de ortografia y por faltas de asistencia, segun la
normativa del centro.

La nota del proyecto, puede no ser la misma para todo el grupo, porque dentro de
ella, se evallua la forma de aplicar las técnicas y la cantidad de trabajo que realiza
cada alumno del grupo.

Requisitos minimos para aprobar la evaluacion:

Obtener un 3, como minimo, en cada uno de los apartados (conceptos,
procedimientos y actitudes)

Obtener un 3, como minimo, en la nota correspondiente a examenes.
Negativos:

Pueden contar actitud negativa o interés negativo. Descontardn cada uno 0.2
puntos de la nota final de la evaluacion.

En caso necesario, estos porcentajes podran ser modificados por cada profesor
gue informara de ello en una reunion de departamento, de manera que cualquier
cambio quede registrado en el libro de actas.

Se valoran, por tanto, los siguientes aspectos:

- adquisicion de conocimientos

- manejo de procedimientos

- actitud

- comprension lectora y expresion oral y escrita

- comunicacion audiovisual

- utilizacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion
- educacion en valores

4,3 ACTIVIDADES DE REGUPERACION DE PENDIENTES

Para aprobar la asignatura se tendran que conseguir en cada una de las tres
evaluaciones al menos un cinco teniendo en cuenta los minimos anteriormente
citados. En el caso de suspender una evaluacion, esta podra ser o no, recuperada
mediante la realizacion de trabajos extra o0 examenes de recuperacion,
dependiendo de cada profesor.



En todos los casos, cuando los alumnos tengan la tecnologia del curso anterior
suspensa, la podran recuperar realizando un examen en febrero o en julio. El
calendario definitivo para la realizacion del examen de febrero (que podria ser
incluso en marzo o abril) serd expuesto en varios tablones de anuncios vy, el
profesor correspondiente avisara a los alumnos, el de julio sera facilitado por la
direccion del centro. En el caso de querer realizar actividades de preparacion de
estos examenes, los alumnos deberan dirigirse al profesor que le esté impartiendo
clase ese afio y devolvérselas resueltas con suficiente antelacion antes de la
celebracion de los exdmenes, con el fin de que el profesor tenga tiempo suficiente
de corregirlas. En el caso de que no se esté cursando tecnologia este afio los
alumnos deberan dirigirse a la jefa del departamento de tecnologia, Dofla Ana M2
Lépez Moya

EXCEPCION: En los cursos de PMAR o PR4, ademas, se podra recuperar la
pendiente si se aprueban simultdneamente las dos primeras evaluaciones del
curso actual.

4.4 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales de los que disponemos en el centro, son:

El aula taller:

Se dispone de 2 aulas-taller equipadas cada una de ellas con maquinas-
herramientas como el taladro, la sierra eléctrica, la esmeriladora,...y con diez
mesas que poseen un tornillo de banco y un panel con herramientas que el
alumno utilizara en la construccién de los proyectos.

Se dispone ademas de tres armarios metalicos en total donde se guardan las
herramientas del profesor y de varios armarios con puertas de cristal y de madera
donde se guarda material.

Disponemos ademas de taquillas que se pueden cerrar con llave en las que los
alumnos pueden guardar el material con el que construyen los proyectos.

El aula de informatica:

La disponibilidad de esta aula depende de los huecos libres que queden después
de confeccionar el horario de las asignaturas de informéatica y ciclos formativos.
Segun el aula de informética en la que nos permitan entrar se dispondra de un n°
mayor o menor de ordenadores asi como de cafién y pantalla o no.

Libros.

Este curso utilizamos apuntes en todos los cursos. Tenemos libros disponibles
para consultas en el departamento.

Los apuntes seran ademas ampliados por medio de apuntes, fotocopias, u otros
recursos didacticos en los puntos que el profesor considere que es necesario
mejorar, ampliar o dar un tratamiento diferente para su mayor comprension.



El departamento dispone de varios libros que han dejado de muestra algunas
editoriales para consulta de los profesores.

Herramientas y materiales para la construccién de proyectos.

Para conocer la dotacion completa de herramientas, mobiliario y maquinas del
aula- taller véase el inventario que se pondra en conocimiento del equipo directivo
y del que se dispone en el seminario de tecnologia.

Con respecto a la dotacion de herramientas, de la que he hablado en el
apartado del aula taller, a pesar de que es suficiente, consideramos que algunas
de ellas estan bastante viejas y no vendria mal cambiarlas.

En cuanto a los materiales, el departamento se hara cargo de la compra de
ciertos materiales que es dificil encontrar en las tiendas como reductoras,
portabombillas,....y los alumnos se haran cargo de traer el resto o el dinero para
su compra. Al final de cada proyecto los alumnos deberan devolver los objetos que
les fueron proporcionados por el departamento con el fin de poder volver a
utilizarlos otro afo.

Medios audiovisuales.

No se dispone hasta el momento de television ni de ninguna pelicula o documental
gue se pueda mostrar a los alumnos.

Disponemos de un retroproyector

Disponemos de un ordenador portatil y un cafion proyector, para su uso en las
clases. El cafion esta instalado en el Taller 1. Este afio se ha comprado otro
portatil, para sustituir al viejo, que es posible que se instale dentro del
departamento.

Otros recursos.

El departamento dispone ademas de cajas para hacer montajes de electricidad, de
mecanismos, dos brazos robot, robots programables, tarjetas controladoras y
ordenadores en la sala de informética.



4.5 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y

Actividades que se propondran:
Visita a fabricas de la zona.
Visita a Helados Alacant
Visita al Museo de las Ciencias de Valencia.
Actividades de observacion de ambitos relacionados con la
tecnologia.
Visita a las minas de la Unién (Murcia)

(El nivel y la fecha se adecuaran al transcurso de las clases)

La realizacion de las mismas, dependera de la aprobacién de la junta directiva.



