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INTROBDUCCION

Esta programacién se plantea para los alumnos del IES San Vicente, durante el curso
2012-13. La programacion sigue las directrices indicadas en El Real Decreto 1631/2006
de 29 de diciembre, aprobado por el Ministerio de Educacion y Ciencia (MEC) y que
establece las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria como
consecuencia de la implantacion de Ley Organica de Educacion (LOE), y que ha sido
desarrollado en la Comunidad Valenciana por el Decreto 112/2007, de 20 de julio, por el
que se aprueba el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria para esta comunidad.

Una de las principales novedades que incorpora esta nueva ley en la actividad educativa
viene derivada de la nueva definicidon de curriculo, en concreto por la inclusion de las
denominadas competencias basicas, un concepto relativamente novedoso en el sistema
educativo espafiol y en su practica educativa. Por lo que se refiere, globalmente, a la
concepcion que se tiene de objetivos, contenidos, metodologia y criterios de evaluacion,
las novedades son las que produce, precisamente, su interrelacion con dichas
competencias, que van a orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Este curso lo vamos a desarrollar en el .E.S. San Vicente del Raspeig, sito en la C/ Lillo
Juan, n® 128 de San Vicente del Raspeig. Este centro dispone de dos talleres para
realizar los proyectos. Ademas dispone de aulas de informatica a las que tenemos
acceso.

El departamento de tecnologia esta constituido por cuatro personas: Ana M? Lépez Moya
(jefa de departamento), M? Pau Morant Roig, Carmen Ferrer Pomares y José Gregorio
Espi Valls, todos con plaza definitiva en el centro.

Respecto a los grupos del Area de Tecnologia, en el presente curso se han configurado
los siguientes:

1° ESO: 5 grupos PIP + 2 grupoS PEV

2° ESO: 2 grupos de la optativa TALLER DE TECNOLOGIA
3° ESO: 3 grupos PIP + 1 grupo PEV + 1 grupo MIXTO

4° ESO: Han resultado 4 grupos de esta asignatura
Bachillerato: 1 grupo de 1° de Bachillerato

Ademas, al departamento se le han asignado tres TUTORiAS de 1° ESO, tres
ATENCIONES EDUCATIVAS de 1°de ESO, y 1 ATENCION EDUCATIVA de 2° ESO

La asignatura de Tecnologia de 4° de ESO, ha sido ofertada como troncal y como
optativa.



I. PROGRAMACION ESO

1. OEBJETIVOS GENERALES

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

El citado Decreto 112/2007 indica que los objetivos de esta etapa educativa, formulados
en términos de capacidades que deben alcanzar los alumnos, son los siguientes:

a)

b)

¢)
d)

g)

h)

3
k)

D

Conocer, asumir responsablemente sus deberes y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo, afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural, abierta y democrética, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Adquirir, desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidbn necesaria para una realizacién eficaz de los procesos del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Fomentar actitudes que favorezcan la convivencia en los ambitos escolar, familiar y social.
Valorar y respetar, como un principio esencial de nuestra Constitucion, la igualdad de
derechos y oportunidades de todas las personas, con independencia de su sexo, y
rechazar los estereotipos y cualquier discriminacion.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.
Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades, asi como valorar el esfuerzo con la finalidad de
superar las dificultades.

Comprender y expresar con correccion textos y mensajes complejos, oralmente y por
escrito, en valenciano y en castellano. Valorar las posibilidades comunicativas del
valenciano como lengua propia de la Comunidad Valenciana y como parte fundamental de
su patrimonio cultural, asi como las posibilidades comunicativas del castellano como
lengua comun de todas las espanolas y los espafoles y de idioma internacional. Iniciarse,
asimismo, en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura de ambas lenguas.
Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
Conocer los aspectos fundamentales de la cultura, la geografia y la historia de la
Comunidad Valenciana, de Espafa y del mundo; respetar el patrimonio artistico, cultural y
linguistico; conocer la diversidad de culturas y sociedades a fin de poder valorarlas
criticamente y desarrollar actitudes de respeto por la cultura propia y por la de los demas.
Conocer y aceptar el funcionamiento del cuerpo humano y respetar las diferencias.
Conocer y apreciar los efectos beneficiosos para la salud de los habitos de higiene, asi
como del ejercicio fisico y de la adecuada alimentacion, incorporando la practica del
deporte y la educacion fisica para favorecer el desarrollo personal y social.



m) Analizar los mecanismos y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades, en

n)

especial los relativos a los derechos, deberes y libertades de las ciudadanas y los
ciudadanos, y adoptar juicios y actitudes personales respecto a ellos.

Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo
responsable, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

A) Valorar y participar en la creaciéon artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

0) Analizar y valorar, de forma critica, los medios de comunicacién escrita y audiovisual.

OBJETIVOS DE LA MATERIA

La ensefianza de las Tecnologias en esta etapa tendrd como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1.

10.

11.

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnologicos
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y
seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién
pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el
problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Adquirir destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, disefio vy
elaboracion de objetos y sistemas tecnoldgicos mediante la manipulacion, de forma segura
y precisa, de materiales y herramientas.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos,
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion y
valorar las repercusiones que ha generado su existencia.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente Ila
investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en al sociedad, en el
medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo a lo largo de la historia
de la humanidad.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y conocer las
formas de conectarlos.

Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar y presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, e
incorporarlas a su quehacer cotidiano, analizando y valorando criticamente su influencia
sobre la sociedad y el medio ambiente.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda
de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas encomendadas con
actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Conocer las necesidades personales y colectivas mas cercanas, asi como las soluciones
mas adecuadas que ofrece el patrimonio tecnolégico del propio entorno.

Conocer, valorar y respetar las normas de seguridad e higiene en el trabajo y tomar
conciencia de los efectos que tienen sobre la salud personal y colectiva.



CONTRJBUCI()N DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS

Esta materia contribuye a la adquisicidon de la competencia en el conocimiento y la
interaccion con el medio fisico mediante la adquisicion de los conocimientos necesarios
para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, el analisis de objetos y
sistemas tecnoldgicos, y las destrezas que permitan su manipulacion y transformacion.

La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se articula especialmente en la
posibilidad de emular procesos de resolucion de problemas a través de una metodologia
de proyectos. Esta metodologia precisa que el alumnado se enfrente a estos problemas
en forma auténoma y creativa, y la necesidad de diversas estrategias de organizacion
interpersonal ofrece numerosas oportunidades para desarrollar cualidades personales,
tanto individuales como en el trato social.

La materia contribuye especificamente en el tratamiento de la informaciéon y competencia
digital mediante varios bloques especificos de contenidos. Es imprescindible su empleo
no como fin en si mismas, sino como herramienta del proceso de aprendizaje.

La contribucion a la adquisicion de la competencia social y ciudadana se articula en torno
a los procesos de resolucion técnica de problemas, dotandose de habilidades vy
estrategias socio-cognitivas como las comunicativas, el autocontrol, y las habilidades de
resolucidn de problemas y conflictos. Un bloque especifico trata de entender los aspectos
sociales del fendmeno tecnoldgico, y, por tanto, favorece el conocimiento de la
organizacion y funcionamiento de las sociedades.

El andlisis de los objetos tecnolégicos existentes y la emulacion de procesos de
resolucion de problemas permiten el uso instrumental y contextualizado de herramientas
matematicas, ademas de los contenidos especificos como son la medicién y el calculo de
magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretaciéon de graficos y la
resolucion de problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas.

La competencia en comunicacion linglistica es una contribucion que se realiza a través
de los procesos de adquisicion de vocabulario, busqueda, analisis y comunicacion de
informacion propios de cualquier materia. La contribucion especifica radica en la
elaboracion de los documentos propios del proyecto técnico.

A la adquisicién de la competencia para aprender a aprender se contribuye mediante una
metodologia especifica de la materia que incorpora el analisis de los objetos y la
emulacion de procesos de resolucion de problemas como estrategias cognitivas.
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Z. CONTENIDOS

Los contenidos se estructuran en torno a los principios cientificos y técnicos necesarios
para el quehacer tecnologico, y dentro de la enorme multiplicidad de técnicas y
conocimientos que confluyen, se han articulado de manera que el alumno pueda
establecer una visibn comprensiva desde las tecnologias manuales hasta las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Se consideran como contenidos los conceptos, los procedimientos y, consecuencia de
ellos, las actitudes que se generan en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Se opta,
asi, por una visién amplia de los mismos que no los reduce a simples enunciados que
desembocan en saberes efimeros y desprovistos de significado. Con los procesos de
construccion del pensamiento a través de los procedimientos, se generan conceptos,
actitudes y valores capaces de incorporarse a los propios esquemas vitales.

Esta concepcion de los contenidos como medios y no como fines en si mismos, facilitara
una mayor flexibilidad en la seleccion de los mismos, en su secuencia a lo largo de la
etapa y en su necesaria adaptabilidad a las diferencias individuales de un alumnado,
evidentemente heterogéneo, en esta etapa obligatoria del sistema educativo.

El desarrollo de los contenidos debe realizarse siempre de manera integrada y en el
contexto de propuestas de trabajo que permitan al alumnado alcanzar los fines educativos
establecidos para esta etapa. Tanto los contenidos como los restantes elementos del
curriculo, deben estar en todo momento supeditados a dichos fines, y cualquier
interpretacion sobre su nivel, cantidad o grado de profundizacién adecuados, debera
hacerse siempre a la luz de los mencionados fines, reflejados en los objetivos del area y
de la etapa.

De acuerdo con este planteamiento los contenidos se presentan organizados en los
siguientes nucleos tematicos:

Resolucion de problemas técnicos.

Materiales de uso técnico. Herramientas, técnicas y procesos.
Técnicas de expresion y comunicacion grafica.
Estructuras y mecanismos.

Electricidad y electrénica.

Energia y su transformacion.

Tecnologias de la informacion.

Tecnologias de la comunicacion.

Internet y comunidades virtuales.

Control y robdtica

Tecnologia y sociedad.
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PRIMER CURSO

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

¢ Introduccién al proyecto técnico y sus fases. El proceso inventivo y de disefo:
identificacion del problema o necesidad, exploracion e investigacion del entorno,
busqueda de informacion, disefio, planificacion y organizacion de tareas, gestion y
valoracién de trabajos.

e Disefio, planificacion y construccion de modelos mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas estudiadas.

e Empleo de procesador de texto y herramientas de presentaciones para la
elaboracion y difusién del proyecto.

Bloque 2. Hardware y software

e Elementos que constituyen un ordenador. Unidad central y periféricos.
Funcionamiento, manejo basico y conexién de los mismos.

e Sistema operativo. Almacenamiento, organizacion y recuperacion de la informacion
en soportes fisicos, locales y extraibles.

e Dispositivos que intercambian informacién con el ordenador: camaras digitales,
memorias externas, PDA y teléfonos moviles.

e ElI ordenador como herramienta de expresion y comunicacion de ideas.
Conocimiento y aplicacion de terminologia y procedimientos basicos de programas
como procesadores de texto y herramientas de presentaciones.

Bloque 3. Técnicas de expresion y comunicacion

¢ Instrumentos de dibujo para realizar bocetos y croquis. Soportes y formatos.

¢ Analisis de objetos sencillos mediante la descomposicion en vistas. Introduccion a
la representacion en perspectiva.

e Ultilizacion del ordenador como herramienta de expresion grafica.

Bloque 4. Materiales de uso técnico

e Materiales de wuso habitual: clasificacibon general. Materiales naturales vy
transformados.

e La madera: constitucion. Propiedades y caracteristicas. Maderas de uso habitual.
Identificacion de maderas naturales y transformadas. Derivados de la madera:
papel y carton. Tableros artificiales. Aplicaciones mas comunes de las maderas
naturales y manufacturadas.

e Técnicas basicas e industriales para el trabajo con madera. Manejo de
herramientas y uso seguro de las mismas. Elaboracion de objetos sencillos
empleando la madera y sus transformados como materia fundamental.

o Repercusiones medioambientales de la explotacion de la madera.

o Materiales férricos: el hierro. Extraccion. Fundicidon y acero. Obtencion y
propiedades caracteristicas: mecanicas, eléctricas y térmicas. Aplicaciones.

e Metales no férricos: cobre y aluminio. Obtenciéon y propiedades caracteristicas:
mecanicas, eléctricas y térmicas. Aplicaciones.
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Identificacion de los materiales metalicos de uso comun.

Técnicas basicas e industriales para el trabajo con metales. Conformacién, unién y
acabado. Tratamientos. Manejo de herramientas y uso seguro de las mismas.
Repercusiones medioambientales de la explotacion de metales.

Trabajo en el aula taller con materiales comerciales y reciclados.

Bloque 5. Estructuras

Tipos de estructuras resistentes: masivas, entramadas, trianguladas y colgadas.
Estructuras de barras. Triangulacion. Tipos de apoyo.

Esfuerzos basicos: tipos. Elementos resistentes. Aplicaciones.

Analisis de comportamientos estructurales mediante el disefio, planificacién y
construccion de distintos modelos de estructuras.

Bloque 6. Mecanismos

Maquinas simples: palancas y poleas.

Descripcidon y funcionamiento de mecanismos de transmision y transformacion de
movimientos: poleas, engranajes, tornillo sin fin, piidn y cremallera, leva, rueda
exceéntrica, biela y manivela. Relacion de transmision. Aplicaciones.

Anadlisis del funcionamiento en maquinas simples y simuladores fisicos e
informaticos.

Aplicaciones en proyectos y maquetas, siguiendo el proceso de resolucién técnica
de problemas.

Bloque 7. Electricidad y electrénica

Introduccion a la corriente eléctrica continua, definicion y magnitudes basicas:
voltaje, resistencia e intensidad.

Descripcidon de circuitos eléctricos simples: funcionamiento y elementos.
Introduccion al circuito en serie y en paralelo. Simbologia.

Efectos de la corriente eléctrica: luz y calor. Analisis de objetos técnicos que
apliquen estos efectos.

Montaje de circuitos eléctricos sencillos. Utilizacion de esquemas, materiales y
herramientas. Simuladores fisicos e informaticos.

Valoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio
ambiente.

Bloque 8. Tecnologias de la comunicacion. Internet

Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.

El ordenador como medio de comunicacion: Internet y paginas web. Herramientas
y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y difusion de la
informacion. Correo electronico, chats y otros.

Busqueda selectiva y critica de informacion a través de Internet.
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Bloque 9. Energia y su transformacion

Fuentes de energia: clasificacion general. Energias renovables y no renovables.
Ventajas e inconvenientes.

Energias no renovables. Combustibles fosiles: petréleo, carbén y gas natural.
Transformacion de energia térmica en mecanica: la maquina de vapor, el motor de
combustién interna, la turbina y el reactor. Descripcién y funcionamiento.

Bloque 10. Tecnologia y sociedad

La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas: fundamento del
quehacer tecnoldgico.

Introduccion al estudio del entorno tecnolégico y productivo de la Comunidad
Valenciana.
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TERCER CURSO

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos

Documentos técnicos necesarios para elaborar un proyecto.

Disefio, planificaciéon y construccion de prototipos mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas estudiadas.

Empleo de hoja de célculo y herramientas graficas para la elaboracion, desarrollo y
difusién del proyecto.

Andlisis y valoracion de las condiciones del entorno de trabajo. Aplicacién de las
normas de seguridad al aula taller.

Bloque 2. Hardware y software

Instalacion, desinstalacién y actualizacion de programas. Realizacion de tareas
basicas de mantenimiento del sistema. Gestion de recursos compartidos en redes
locales.

Herramientas basicas para el dibujo vectorial y el grafismo artistico.

Conocimiento y aplicacion de terminologia y procedimientos basicos de hojas de
calculo. Formulas. Elaboracién de graficas.

El ordenador como herramienta para la organizacion de la informacion: gestor de
bases de datos. Busqueda de informacién, creacion y actualizacion de una base de
datos.

Bloque 3. Técnicas de expresidon y comunicacion

Sistemas sencillos de representacion. Vistas y perspectivas. Proporcionalidad entre
dibujo y realidad. Escalas. Acotacion.

Metrologia e instrumentos de medida de precisién: calibre y micrémetro.
Conocimiento y uso de dichos instrumentos de medida.

Aplicaciones de dibujo asistido por ordenador.

Bloque 4. Materiales de uso técnico

Introduccion a los plasticos. Clasificacion. Obtencion. Propiedades caracteristicas.
Identificacion en objetos de uso habitual. Aplicaciones industriales y en viviendas.
Técnicas basicas e industriales para el trabajo con plasticos. Conformacién y unién.
Herramientas y uso seguro de las mismas.

Materiales de construccion: pétreos y ceramicos. Propiedades caracteristicas.
Identificacion. Aplicaciones.

Trabajo en el aula taller con materiales comerciales y reciclados.

Bloque 5. Electricidad y electrénica

Ley de Ohm. Potencia y energia eléctrica.

Circuito en serie, paralelo y mixto.

Corriente continua y corriente alterna. Estudio comparado.

Electromagnetismo. Aplicaciones: electroiman. Dinamo, motor de corriente
continua, relé y alternador.
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Aparatos de medida: voltimetro, amperimetro y polimetro. Realizacion de medidas
sencillas.

Montaje de circuitos caracteristicos.

Introduccion a la electronica basica: la resistencia, el condensador, el diodo y el
transistor. Descripcion de componentes y montajes basicos.

Valoracion de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

Bloque 6. Tecnologias de la comunicacion. Internet

El ordenador como medio de comunicacion intergrupal: comunidades y aulas
virtuales. Internet: foros, blogs, wikis y elaboracién de paginas web.

Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucién del software y de la
informacion: tipos de licencias de uso y distribucion.

Introduccién a la comunicacion alambrica e inalambrica. El espacio radioeléctrico.
Satélites y sus aplicaciones civiles.

Introduccion a la telefonia, radio y televisidon. Su uso responsable.

Bloque 7. Energia y su transformacion

Energia eléctrica: generacion, transporte y distribucion.

Centrales. Descripcion y tipos de centrales hidroeléctricas, térmicas y nucleares.
Tratamientos de los residuos.

Energias renovables: sistemas técnicos para el aprovechamiento de la energia
eolica, solar, mareomotriz y biomasa. Importancia del uso de energias alternativas.
Energia y medio ambiente. Eficiencia y ahorro energético. Impacto medioambiental
de la generacion, transporte, distribucién y uso de la energia.

Bloque 8. Control y robética

Introduccion 'y evolucion de los sistemas automaticos: mecanizacion,
automatizacion y robotizacion.

Elementos basicos de un sistema de control. Métodos y ejemplos de sistemas de
control.

Arquitectura de un robot: partes fundamentales. Sensores y actuadores.

Control de un automatismo por ordenador. Tarjetas controladoras. Diagramas de
flujo. Introduccion a la programacion.

Bloque 9. Tecnologia y sociedad

Tecnologia y medio ambiente: impacto ambiental del desarrollo tecnoldgico.
Contaminacién. Agotamiento de los recursos energéticos y de las materias primas.
Tecnologias correctoras. Desarrollo sostenible.
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CUARTO CURSO

Bloque 1. Hardware y software

» El ordenador como dispositivo de control: sefiales analdgicas y digitales. Légica de
funcionamiento interno. Transmision de la informacion por medio de sefial eléctrica.
Adquisicién de datos. Tratamiento de la informacion numérica adquirida mediante hoja de
calculo.

» Programas de control.

= Comunicacién entre ordenadores: redes informaticas.

Bloque 2. Técnicas de expresion y comunicaciéon

» Disefio asistido por ordenador: dibujo en dos dimensiones. Realizacién de dibujos
sencillos.

Bloque 3. Electricidad y electrénica

= Descripcidon y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
Componentes electrénicos. Circuitos integrados simples. Dispositivos de entrada:
interruptores, resistencias que varian con la luz y la temperatura. Dispositivos de salida:
zumbador, relé, LED vy otros. Aplicaciones en montajes sencillos.

= Técnicas de montaje y conexion de circuitos electronicos.

» Electronica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
Puertas l6gicas: simbologia.

» Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.

Bloque 4. Tecnologias de la comunicacién. Internet

» Descripcidén de los sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica y sus principios
técnicos, para transmitir sonido, imagen y datos. Ejemplos practicos.

= Comunicacion inalambrica: sefial moduladora y portadora.

= Comunicacion via satélite y telefonia moévil. Descripcion y principios técnicos.

= Sistemas de posicionamiento global. Descripcion y principios técnicos.

» Grandes redes de comunicacion de datos. Perspectiva de desarrollo. Control y proteccion
de datos.

» Internet: Principios técnicos de su funcionamiento (protocolos légicos e infraestructura
fisica). Conexiones a Internet. Tipos.

= Utilizacién racional de tecnologias de la comunicacién de uso cotidiano.

Bloque 5. Control y robética

» Experimentacién con sistemas automaticos, sensores, reguladores y actuadores.
Aplicaciones practicas. Concepto de realimentacion.

» Uso del ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes de control.

= Disefio y construccion de sistemas automaticos y desarrollo de programas para
controlarlos.

» Trabajo con simuladores informaticos para comprobar el funcionamiento de los sistemas
disefiados.
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Bloque 6. Neumatica e hidraulica

= Descripcién y analisis de los sistemas hidraulicos y neumaticos, de sus componentes y
principios fisicos de funcionamiento.

= Disefio y simulacion con programas informaticos de circuitos basicos, empleando
simbologia especifica. Ejemplos de aplicacién en sistemas industriales.

» Montajes sencillos.

Bloque 7. Tecnologia y sociedad

= Desarrollo histérico de la tecnologia. Hitos fundamentales: Revolucion Neolitica,
Revolucion Industrial y aceleracion tecnoldgica del siglo XX.

= Analisis de la evolucion de los objetos técnicos e importancia de la normalizacién en los
productos industriales.

= Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales. Adquisicion de habitos que
potencien el desarrollo sostenible.

Bloque 8. Instalaciones en viviendas

» Andlisis de los elementos que configuran las instalaciones de una vivienda y su
funcionamiento: electricidad, agua sanitaria, evacuacion de aguas, sistemas de
calefaccion, gas, aire acondicionado, domética y otras instalaciones.

= Acometidas, componentes, normativa, simbologia, analisis, disefio y montaje en equipo de
modelos sencillos de estas instalaciones. Utilizacion de simuladores informaticos.

» Estudio de facturas domésticas.

= Concepto de arquitectura bioclimatica para el aprovechamiento energético.
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3. PROGRAMACION BE LAS UNIDADES

A continuacion, se desarrolla integramente la programacion de cada una de las unidades
didacticas en que han sido organizados y secuenciados los contenidos de este curso. En
cada una de ellas se indicaran sus correspondientes objetivos didacticos Y contenidos
(conceptos, procedimientos y actitudes).

PRIMER CURSO

BLOQUE |

RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

UNIDAD 1

TECNOLOGIA. EL PROCESO TECNOLOGICO

OBJETIVOS

- Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la
civilizacion.

- Conocer el proceso tecnologico y sus fases.

- Resolver problemas sencillos a partir de la identificacion de necesidades en el
entorno y respetando las fases del proyecto tecnolégico.

- ldentificar necesidades, estudiar ideas, desarrollar soluciones y construir objetos
que resuelvan problemas sencillos.

- Entender y asimilar el modo de funcionamiento del aula taller y la actividad del
area.

- Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.

- Analizar un objeto tecnologico de modo ordenado, atendiendo a sus factores
formales, técnicos, funcionales y socioeconémicos.

- Desmontar objetos, analizar sus partes y la funcion de las mismas.

CONTENIDOS

Conceptos

La tecnologia como fusion de ciencia y técnica.
La tecnologia como fusion de ciencia y técnica. Ingredientes de la tecnologia.
Fases del proceso tecnoldgico.
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El aula taller y el trabajo en grupo.

Normas de higiene y seguridad en el aula taller.

La memoria de un proyecto.

Analisis de objetos: formal, técnico, funcional y socioeconémico.

Procedimientos

Descomposicion de un objeto sencillo y analisis de sus componentes fisicos.

Identificacion de necesidades cotidianas y de problemas comunes del entorno.

Resolucién de problemas tecnoldgicos sencillos siguiendo el método de proyectos.
Descomposicion de un objeto sencillo para analizar sus componentes fisicos.

Andlisis de un objeto tecnoldgico cotidiano siguiendo las pautas de analisis de objetos estudiados.
Desarrollo de proyectos en grupo.

Actitudes

Interés por la tecnologia.

Interés por la tecnologia y el desarrollo tecnoldgico.

Curiosidad por el funcionamiento de los objetos tecnoldgicos.

Satisfaccion personal con la resolucién de problemas.

Aceptacion de las normas de actuacion en el aula taller.

Participacion en la propuesta de soluciones ante las necesidades del grupo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacioén para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos

El area de Tecnologia constituye un referente para la igualdad, dado que trata de tareas
tradicionalmente asociadas al sexo masculino. Por tanto, debera procurarse que todos los
alumnos, con independencia de su sexo, participen activamente en todas las practicas
(sobre todo en el taller). Para lograr este objetivo, pueden formarse grupos homogéneos
al comienzo del curso y atribuir las tareas manuales a los grupos de alumnas, las tareas
de limpieza a los grupos de alumnos, etc. Una vez asumidas como propias dichas tareas,
el siguiente objetivo consiste en que sean los propios alumnos quienes repartan las
tareas, sin atender a su sexo, en grupos heterogéneos.

Educacion del consumidor y Educaciéon ambiental

El estudio del origen de los objetos, asi como de las necesidades que satisfacen y de sus
repercusiones medioambientales, contribuye a fomentar el consumo responsable, el
respeto por la naturaleza y el bienestar general.

CRITERIOS DE EVALUACION

- ldentificar y resolver problemas comunes del entorno, siguiendo de manera
ordenada las fases del proceso tecnolégico.

- Preparar la documentacién asociada al seguimiento del proyecto en todas sus
fases.

- Trabajar en equipo, valorando y respetando las ideas y decisiones ajenas y
asumiendo con responsabilidad las tareas individuales.

- Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.

- Analizar un objeto tecnoldgico desde los aspectos formal, técnico, socioeconémico
y funcional.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS /| SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicaciéon para identificar y dar respuesta a
distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante el
analisis critico de la repercusion medioambiental de la actividad
tecnoldgica y el fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fendmenos, muy especialmente la
medicidn, el uso de escalas, la interpretacion de graficos, los
calculos basicos de magnitudes fisicas...

Preparar la documentacién asociada al
seguimiento del proyecto en todas sus
fases.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbolico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
informacion con el uso de la tecnologia

presentar

Preparar la documentacion asociada al
seguimiento del proyecto en todas sus
fases.

Analizar un objeto tecnoldgico desde los
aspectos formal, técnico, socioeconémico y
funcional.

Comunicacién lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar
mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos
tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes vy
documentos técnicos.

Preparar la documentaciéon asociada al
seguimiento del proyecto en todas sus
fases.

Analizar un objeto tecnoldgico desde los
aspectos formal, técnico, socioeconémico y
funcional.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacién activa en la
toma fundamentada de decisiones.

Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que
favorezcan la discusion de ideas, la gestion de conflictos y la
toma de decisiones bajo una actitud de respeto y tolerancia.

Trabajar en equipo, valorando y respetando
las ideas y decisiones ajenas y asumiendo
con responsabilidad las tareas individuales.
Reconocer y respetar las normas de higiene
y seguridad en el aula taller.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos
mediante la obtencion, el analisis y la seleccion de informacion
util para abordar un proyecto.

Analizar un objeto tecnoldgico desde los
aspectos formal, técnico, socioeconémico y
funcional.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los problemas
tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas y previendo
Sus consecuencias.

Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el espiritu
de superacion, la perseverancia ante las dificultades, la
autonomia y la autocritica.

Identificar y resolver problemas comunes
del entorno, siguiendo de manera ordenada
las fases del proceso tecnoldgico.

Trabajar en equipo, valorando y respetando
las ideas y decisiones ajenas y asumiendo
con responsabilidad las tareas individuales.

21




BLOQUE I

INFORMATICA E INTERNET

UNIDAD 2

TECNOLOGIA. EL PROCESO TECNOLOGICO

OBJETIVOS

Utilizar el ordenador como herramienta de apoyo para la busqueda, el tratamiento,
la organizacion, la presentacion y el posterior almacenamiento de informacion.
Conocer los elementos basicos de un ordenador personal, su uso y conexion, y su
funcién en el conjunto.

Dominar las operaciones basicas de un sistema operativo: personalizacién del
sistema, mantenimiento, organizacion y almacenamiento de la informacion...
Asumir de forma activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias e
incorporarlas al quehacer cotidiano.

CONTENIDOS

Conceptos

Introduccién a la informatica. El ordenador: elementos internos, componentes y funcionamiento
bésico.

Software y sistema operativo.

Aplicaciones ofimaticas: procesadores de texto, hojas de calculo y bases de datos.

Interconexién de ordenadores.

Procedimientos

Manejo del sistema binario de numeracion y de las unidades de medida.

Identificacion y clasificacion de los componentes del ordenador y de la funciéon que desempefan
dentro del conjunto.

Utilizacién de las funciones basicas del sistema operativo.

Manejo de programas sencillos: procesador de texto.

Uso del ordenador para la obtencion y presentacion de la informacion.

Intercambio de informacion y recursos a través de soportes extraibles, redes locales y mediante
Internet.

Actitudes

Interés por las nuevas tecnologias y por su aplicaciéon en proyectos tecnoldgicos.
Valoracion de la creciente importancia social de los ordenadores e Internet.
Actitud positiva ante la utilizacién del ordenador en las tareas escolares.
Respeto a las normas de uso y seguridad en el manejo del ordenador.

CONTENIDOS TRANSVERSALES
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Educacion ambiental y del consumidor

Hoy en dia, el uso de las nuevas tecnologias y los ordenadores esta muy extendido, en
especial entre los jévenes, gracias a los videojuegos y a otras aplicaciones de interés. Los
contenidos de esta unidad deben proporcionar al alumnado criterios para relacionar la
calidad y las prestaciones de estas maquinas con su precio. Asimismo, conviene inculcar
que su uso incorrecto puede ocasionar un gasto excesivo de energia eléctrica y, por tanto,
aumentar la contaminacién ambiental. El alumnado debe valorar la importancia del tipo de
materiales utilizados en la construccion de ordenadores, su repercusion en la salud y la
mejor forma de sustituirlos, reutilizarlos o deshacerse de ellos.

Educacion para la salud

La utilizacion de las nuevas tecnologias ha generado nuevas enfermedades y ha
agudizado otras ya existentes. Las personas que, por motivos profesionales, laborales,
etc., pasan muchas horas sentadas frente a un ordenador, deben tomar precauciones y
adoptar medidas preventivas para reducir riesgos. También el alumnado, al trabajar con el
ordenador, debe ser consciente de las consecuencias negativas para la salud derivadas
de una mala postura, de permanecer ante la pantalla encendida durante mucho tiempo,
etcétera.

CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer los componentes del ordenador (internos y externos), su funcionamiento y
relacion con el conjunto del sistema, asi como saber conectarlos correctamente.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber realizar operaciones basicas, entre
ellas las tareas de mantenimiento y actualizacion.

Manejar el entorno grafico como interfaz de comunicacién con el ordenador.

Gestionar diferentes documentos, almacenar y recuperar la informacién en diferentes
soportes.

Distinguir los elementos de una red de ordenadores, compartir y acceder a recursos
compartidos.

Crear documentos con diversos formatos que incorporen texto e imagenes, utilizando
distintas aplicaciones.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los
diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS /| SUBCOMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y | Todos los de la unidad.
entornos tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Favorecer la creaciébn de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusién
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fomento del consumo responsable.

medioambiental de la actividad tecnolégica y el

Matematica

magnitudes fisicas...

Emplear las herramientas matematicas adecuadas
para cuantificar y analizar fenémenos, muy
especialmente la medicién, el uso de escalas, la
interpretacién de graficos, los calculos bésicos de

Reconocer los componentes del ordenador (internos y
externos), su funcionamiento y relaciéon con el conjunto
del sistema, asi como saber conectarlos
correctamente.

digital

Tratamiento de la informacién y competencia

verbal, numérico, simbdlico o grafico.

informacion con el uso de la tecnologia.

Manejar la informacion en sus distintos formatos:

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar datos
y para simular situaciones y procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar

Todos los de la unidad.

Comunicacién lingiistica

procesos tecnoldgicos.

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los

Reconocer los componentes del ordenador (internos y
externos), su funcionamiento y relaciéon con el conjunto
del sistema, asi como saber conectarlos
correctamente.

Distinguir los elementos de una red de ordenadores,
compartir y acceder a recursos compartidos.

Social y ciudadana

de respeto y tolerancia.

Desarrollar habilidades para las relaciones humanas
que favorezcan la discusién de ideas, la gestion de
conflictos y la toma de decisiones bajo una actitud

Gestionar diferentes documentos, almacenar vy
recuperar la informacién en diferentes soportes.

Crear documentos con diversos formatos que
incorporen texto e imagenes, utilizando distintas
aplicaciones.

Aprender a aprender

seleccion de informaciéon util para
proyecto.

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnolégicos mediante la obtencién, el analisis y la

abordar un

Reconocer los componentes del ordenador (internos y
externos), su funcionamiento y relaciéon con el conjunto
del sistema, asi como saber conectarlos
correctamente.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber
realizar operaciones basicas, entre ellas las tareas de
mantenimiento y actualizacion.

Autonomia e identidad personal

problemas tecnoldgicos, valorando

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los

las distintas

alternativas y previendo sus consecuencias.
Desarrollar cualidades personales como la iniciativa,
el espiritu de superacion, la perseverancia ante las
dificultades, la autonomia y la autocritica.

Reconocer los componentes del ordenador (internos y
externos), su funcionamiento y relacién con el conjunto
del sistema, asi como saber conectarlos
correctamente.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber
realizar operaciones basicas, entre ellas las tareas de
mantenimiento y actualizacion.

Distinguir los elementos de una red de ordenadores,
compartir y acceder a recursos compartidos.
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UNIDAD 3

INTERNET

OBJETIVOS

Reconocer los componentes de una red informatica y su funcién en el proceso de
comunicacion entre ordenadores.

Comprender el funcionamiento de Internet y las caracteristicas de los servicios que
presta.

Manejar con soltura las ventanas de un navegador, reconocer sus partes y utilizar
los principales menus.

Identificar los elementos de una direccién de Internet.

Realizar busquedas rapidas y sencillas con buscadores de Internet y conocer las
posibilidades que ofrecen los portales.

Valorar las ventajas e inconvenientes de la comunicacion entre ordenadores.
Utilizar eficazmente el correo electronico, conocer su tipologia y sus
funcionalidades.

CONTENIDOS

Conceptos

Elementos y caracteristicas de una comunicacién e identificacion de los mismos en una
comunicacion entre ordenadores.

Internet, la red de redes. Dominios de primer nivel mas utilizados.

Servicios que ofrece Internet.

Navegadores. Localizacion de un documento mediante un navegador.

Buscadores y portales. Tipos de busqueda.

Caracteristicas de los dos tipos de correo electronico. Ventajas e inconvenientes.

Pasos para dar de alta una cuenta de correo y utilizacion de los dos tipos de correo electrénico.

Procedimientos

Consulta de paginas web.

Reconocimiento del dominio de primer nivel, del servidor, del servicio y del protocolo de una
direccién de Internet.

Activacion y observacion de enlaces dentro de una misma pagina web y entre paginas distintas.
Acceso a buscadores y realizacidon de busquedas de distinto tipo.

Acceso a portales horizontales y verticales. Obtencion de informacion y servicios.
Configuracion y uso de cuentas de correo electronico.

Analisis de cada tipo de correo electrénico.

Conexién a Internet.

Actitudes

Valoracion de la trascendencia de Internet como herramienta de comunicacién global e
instantanea.

Interés por el funcionamiento de Internet; actitud positiva ante el uso de la Red.

Gusto por el cuidado de los equipos informaticos.

Actitud respetuosa y responsable en la comunicacion con otras personas a través de redes
informaticas.

Reconocimiento de la importancia de Internet en la obtencién de informacién util en la vida
cotidiana y profesional.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor

El objetivo de esta unidad consiste en inculcar en el alumnado la idea de Internet como un
medio de comunicacion rapido y barato, a través del cual se puede obtener una gran
cantidad de informacién, y fomentar su utilizacién.

Educacion moral y civica
Debido al acceso sin restriccion a contenidos no aptos para todas las edades, se orientara
al alumnado sobre un uso correcto de Internet.

Educacioén para la igualdad de oportunidades de ambos sexos

Puede realizarse una encuesta sobre los temas de interés de la clase a fin de realizar
busquedas de informacion del gusto del alumnado. Si se comparte el uso del ordenador
debe procurarse que todos lo manejen por igual.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer las caracteristicas de la comunicacién entre personas y asociarlas a la
comunicacion entre ordenadores.

- ldentificar los elementos de una red de ordenadores.

- Conocer el funcionamiento de Internet, el concepto de dominio y los servicios que
ofrece.

- Distinguir los elementos de un navegador. Localizar documentos mediante
direcciones URL.

- Conocer los buscadores mas importantes y los distintos sistemas de busqueda, asi
como los distintos tipos de portales y la utilidad de estos.

- Distinguir las ventajas e inconvenientes de las dos clases de correo electronico.

- Describir los pasos para dar de alta una cuenta de correo electronico y conocer su
funcionamiento.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos.

Favorecer la creacién de un entorno saludable mediante el
analisis critico de la repercusion medioambiental de la actividad
tecnoldgica y el fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbolico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informaciéon con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacién

con el uso de la tecnologia

Conocer los buscadores mas importantes y
los distintos sistemas de busqueda, asi
como los distintos tipos de portales y la
utilidad de estos.

Comunicacién lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar
mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Conocer las caracteristicas de |la
comunicacién entre personas y asociarlas a
la comunicacioén entre ordenadores.

Social y ciudadana

Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que
favorezcan la discusion de ideas, la gestion de conflictos y la
toma de decisiones bajo una actitud de respeto y tolerancia.

Conocer los buscadores mas importantes y
los distintos sistemas de busqueda, asi
como los distintos tipos de portales y la
utilidad de estos.

BLOQUE IlI

MATERIALES DE USO TECNICO

UNIDAD 4

MATERIALES

OBJETIVOS

- Clasificar las materias primas atendiendo a su origen.
- Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiales (madera,
metales, materiales plasticos, textiles, ceramicos y pétreos) utilizados en la

industria en la elaboracion de productos.
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- Conocer las propiedades basicas de los materiales (fisicas, quimicas y ecoldgicas)
y los factores que influyen para su eleccion en un determinado producto
tecnoldgico.

- Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnologico y, a su vez, el
impacto medioambiental producido por la explotacién de los recursos naturales.

- Conocer los beneficios del reciclado de materiales y adquirir habitos de consumo
que permitan el ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

Conceptos

Materias primas, materiales y productos tecnolégicos.
Clasificacion de las materias primas segun su origen.
Obtencioén y aplicaciones de los materiales de uso técnico.
Propiedades (fisicas, quimicas y ecoldgicas) de los materiales.

Procedimientos

Identificacion de las propiedades fisicas, quimicas y ecolédgicas de materiales de uso cotidiano.
Relacién de las propiedades de los materiales con la utilizaciéon de los mismos en diferentes
productos tecnoldgicos.

Actitudes

Valoracion de las materias primas y de los materiales en el desarrollo tecnoldgico.
Conciencia del impacto ambiental producido por la actividad tecnoldgica.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor

Uno de los propédsitos de esta unidad consiste en que los alumnos adquieran un
conocimiento basico sobre la obtencion, propiedades caracteristicas y aplicaciones de
diferentes materiales de uso técnico: maderas y materiales metalicos, plasticos, pétreos,
ceramicos y textiles.

Se pretende, ademas, que desarrollen destrezas técnicas que, junto con los
conocimientos adquiridos en otras areas, les permitan analizar materias primas,
materiales y propiedades caracteristicas de los mismos, asi como su implicacién en el
disefo y elaboracion de objetos y sistemas tecnologicos. Al mismo tiempo, esta unidad les
servira para valorar las repercusiones sociales y medioambientales de estos materiales de
uso cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Diferenciar los conceptos de materia prima, material y producto tecnologico.

- Clasificar las materias primas atendiendo a su origen.

- Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiales utilizados en la
industria en la elaboracion de productos.

- ldentificar las propiedades (fisicas, quimicas y ecoldgicas) de los materiales e
identificarlas en objetos de uso cotidiano.

- Relacionar las propiedades de los materiales con la fabricacion de productos
tecnoldgicos.
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- Valorar el impacto medioambiental derivado de la actividad tecnologica y adquirir
habitos de consumo que favorezcan el medio ambiente.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS /| SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica de problemas vy
su aplicacion para identificar y dar respuesta a distintas
necesidades.

Favorecer la creacién de un entorno saludable mediante el analisis
critico de la repercusion medioambiental de la actividad tecnoldgica
y el fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas para cuantificar y
analizar fendmenos, muy especialmente la medicion, el uso de
escalas, la interpretacion de graficos, los calculos basicos de
magnitudes fisicas...

Diferenciar los conceptos de materia
prima, material y producto tecnoldgico.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o grafico
Utilizar las tecnologias de la informaciéon con seguridad y confianza

Conocer la procedencia y aplicaciones
de los distintos materiales utilizados en
la industria en la elaboracion de

para obtener y reportar datos y para simular situaciones y procesos | productos.

tecnoldgicos.

Comunicacién lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar | Relacionar las propiedades de los
mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos tecnoldgicos. materiales con la fabricacion de

productos tecnoldgicos.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucién de problemas tecnolégicos
mediante la obtencion, el analisis y la seleccion de informacion util
para abordar un proyecto.

Relacionar las propiedades de Ilos
materiales con la fabricacion de
productos tecnoldgicos.

UNIDAD 5

LA MADERA Y SUS DERIVADOS

OBJETIVOS

- Conocer la obtencién, la clasificacion y las propiedades caracteristicas de la
madera, uno de los materiales técnicos mas empleados.
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- Conocer los materiales derivados de la madera, sus propiedades y su presentacion
comercial con el fin de identificar su idoneidad en cada aplicacion.

- Identificar los diferentes tipos de maderas en las aplicaciones técnicas mas
usuales.

- Analizar las propiedades de los diversos tipos de maderas a la hora de
seleccionarlos para elaborar diferentes productos.

- Conocer y emplear correctamente las técnicas basicas de mecanizado, acabado y
unién de la madera, respetando los criterios de seguridad establecidos para la
elaboracién de objetos sencillos y segun el método de proyectos.

- Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnologico, asi como el
impacto medioambiental producido por la explotacién, transformacion y desecho de
la madera.

- Conocer los beneficios del reciclado de la madera y adquirir habitos de consumo
que permitan el ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

Conceptos

La madera: constitucion y propiedades generales.

Proceso de obtencion de la madera. Consumo respetuoso con el medio ambiente.

Clasificacion de la madera: maderas duras y blandas. Propiedades caracteristicas vy
aplicaciones.

Derivados de la madera: maderas prefabricadas y materiales celulésicos. Procesos de
obtencién, propiedades caracteristicas y aplicaciones.

Herramientas, maquinas y utiles necesarios. Descripcion. Técnicas basicas para el trabajo con
la madera y sus derivados.

Normas de seguridad e higiene en el trabajo con la madera.

Procedimientos

Identificacion de los tipos habituales de maderas y de sus derivados segun sus propiedades
fisicas y aplicaciones.

Relacién de las propiedades de los materiales con su utilizacién en diferentes productos
tecnolégicos.

Aplicacion para cada trabajo del material mas conveniente, atendiendo a sus propiedades y
presentacion comercial.

Empleo de técnicas manuales elementales para medir, marcar y trazar, cortar, perforar, rebajar,
afinar y unir la madera y sus derivados en la elaboracién de objetos tecnoldgicos sencillos,
aplicando las normas de uso, seguridad e higiene.

Actitudes

Curiosidad e interés hacia los distintos tipos de materiales y su aprovechamiento.

Valoracion de la importancia de la madera en el desarrollo tecnolégico.

Respeto de las normas de seguridad en el uso de herramientas y materiales en el aula taller de
tecnologia.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

Conciencia del impacto medioambiental producido por la explotacién, transformacién y desecho
de la madera.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor
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Uno de los propdsitos de esta unidad es conocer la obtencion de la madera, sus
propiedades, las técnicas de conformacion y de manipulacién y sus aplicaciones como
material de uso técnico.

Se pretende que el alumno emplee sus conocimientos y destrezas técnicas para analizar,

disefar y elaborar objetos y sistemas tecnologicos, y que valore las repercusiones
sociales y medioambientales derivadas de la utilizacion de este material de uso cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer las propiedades basicas de la madera como material técnico, asi como su
proceso de obtencion.

- ldentificar los distintos tipos de maderas naturales, sus propiedades fisicas y las
aplicaciones técnicas mas usuales.

- Distinguir los distintos tipos de maderas prefabricadas y conocer el proceso de
obtencion de los materiales celuldsicos.

- Conocer y emplear correctamente las técnicas basicas de conformacién, acabado y
union de la madera, respetando los criterios de seguridad adecuados.

- Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y
eliminacién de residuos de la madera, y conocer los beneficios del reciclado de la
misma.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucidon técnica de
problemas y su aplicaciéon para identificar y dar respuesta a
distintas necesidades.

Favorecer la creacién de un entorno saludable mediante el
analisis critico de la repercusion medioambiental de la actividad
tecnoldgica y el fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informaciéon en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar vy
informacion con el uso de la tecnologia.

presentar

Identificar los distintos tipos de maderas
naturales, sus propiedades fisicas y las
aplicaciones técnicas mas usuales.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar
mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos
tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Identificar los distintos tipos de maderas
naturales, sus propiedades fisicas y las
aplicaciones técnicas mas usuales.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacién activa en la
toma fundamentada de decisiones.

Conocer y emplear correctamente las
técnicas basicas de conformacion, acabado
y union de la madera, respetando los
criterios de seguridad adecuados.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos
mediante la obtencion, el analisis y la seleccion de informacion
util para abordar un proyecto.

Distinguir los distintos tipos de maderas
prefabricadas y conocer el proceso de
obtencién de los materiales celulésicos.
Conocer y emplear correctamente las
técnicas basicas de conformacion, acabado
y unién de la madera, respetando los
criterios de seguridad adecuados.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los problemas
tecnolégicos, valorando las distintas alternativas y previendo
SuS consecuencias.

Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el espiritu
de superacion, la perseverancia ante las dificultades, la
autonomia y la autocritica.

Valorar el impacto  medioambiental
producido por la explotacion,
transformacion y eliminacion de residuos de
la madera, y conocer los beneficios del
reciclado de la misma.
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UNIDAD 6

MATERIALES METALICOS

OBJETIVOS

Conocer la clasificacion de los metales, asi como los métodos de obtencion,
propiedades y aplicaciones mas importantes.

Analizar las propiedades que deben reunir los materiales metalicos y seleccionar
los mas idéneos para construir un producto.

Conocer las técnicas basicas de conformaciéon de los materiales metalicos.

Indicar las técnicas de manipulacion llevadas a cabo con las herramientas, los
utiles y la maquinaria necesarios para trabajar con materiales metalicos.

Analizar los distintos tipos de uniones posibles entre los materiales metalicos.
Conocer y aplicar las normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y
mantenimiento de herramientas, utiles y materiales metalicos en el aula taller de
tecnologia.

Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y
desecho de materiales metalicos.

Determinar los beneficios del reciclado de materiales metalicos y adquirir habitos
de consumo que promuevan el ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

Conceptos

Los metales. Propiedades generales.

Obtencion y clasificacion de los metales.

Metales ferrosos: hierro, acero y fundicion. Obtencion, propiedades caracteristicas vy
aplicaciones mas usuales.

Metales no ferrosos y aleaciones correspondientes. Obtencion, propiedades caracteristicas y
aplicaciones mas usuales.

Técnicas de conformacion de los materiales metalicos.

Técnicas de manipulacion de los materiales metalicos.

Uniones en los metales: fijas y desmontables.

Procedimientos

Identificacion de los metales en las aplicaciones técnicas mas usuales.

Andlisis y evaluacion de las propiedades que deben reunir los materiales, y seleccién de los
mas idéneos para construir un producto.

Andlisis de las técnicas basicas e industriales empleadas en la construccién y fabricaciéon de
objetos.

Empleo de técnicas de mecanizado, unién y acabado de los metales en la elaboracién de
objetos tecnoldgicos sencillos aplicando las normas de uso, seguridad e higiene.

Actitudes

Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacién, transformacion y
desecho de materiales metalicos, asi como por la utilizacién abusiva e inadecuada de los
recursos naturales.

Predisposicién a adoptar habitos de consumo que faciliten el ahorro de materias primas.

Interés por conocer los beneficios del reciclado y disposicion a seleccionar y aprovechar los
materiales desechados.

Disposicion e iniciativa personal para participar en tareas de equipo.

Respeto por las normas de seguridad en el uso de herramientas, maquinas y materiales.
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Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos de trabajo con metales.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor

Uno de los objetivos de esta unidad es introducir a los alumnos en el conocimiento de los
metales como materiales de uso técnico en todas sus vertientes: obtencion, propiedades
caracteristicas, técnicas de conformacion-manipulacién y aplicaciones.

El otro objetivo es que adquieran destrezas técnicas y las ejerciten en conjuncion con las
obtenidas en otras areas, para asi poder analizar, intervenir, disefar y elaborar objetos y
sistemas tecnoldgicos. Por ultimo, y en virtud de los conocimientos adquiridos, se les
pedira que valoren las repercusiones sociales y medioambientales de los materiales de
uso cotidiano estudiados.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer y describir las propiedades basicas de los metales como materiales
técnicos muy empleados.

- Distinguir los metales ferrosos, su composicién y sus propiedades, asi como el
proceso de obtencidn del acero.

- ldentificar los distintos metales no ferrosos, sus propiedades y la composicion de
las aleaciones mas importantes.

- ldentificar las aplicaciones técnicas mas usuales de los metales.

- Conocer y diferenciar las técnicas de conformacion de los materiales metalicos.

- Conocer y poner en practica de forma correcta las técnicas basicas de
manipulacion, unién y acabado de los materiales metalicos, cumpliendo las
medidas de seguridad adecuadas.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas vy
entornos tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos
con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucién técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a
distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante el
analisis critico de la repercusién medioambiental de la
actividad tecnolégica y el fomento del consumo responsable.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacién con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.

Conocer y describir las propiedades basicas de
los metales como materiales técnicos muy
empleados.

Distinguir los metales ferrosos, su composicion
y sus propiedades, asi como el proceso de
obtencién del acero.

Identificar los distintos metales no ferrosos, sus
propiedades y la composicion de las
aleaciones mas importantes.

Comunicacién lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

Conocer y poner en practica de forma correcta
las técnicas basicas de manipulacién, union y

acabado de los materiales metalicos,
cumpliendo las medidas de seguridad
adecuadas.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participaciéon activa
en la toma fundamentada de decisiones.

Conocer y poner en practica de forma correcta
las técnicas béasicas de manipulacion, unién y

acabado de los materiales metalicos,
cumpliendo las medidas de seguridad
adecuadas.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucibn de problemas | Conocer y diferenciar las técnicas de

tecnoldgicos mediante la obtencién, el analisis y la seleccién
de informacion util para abordar un proyecto.

conformacion de los materiales metalicos.
Conocer y poner en practica de forma correcta
las técnicas basicas de manipulacién, unién y

acabado de los materiales metalicos,
cumpliendo las medidas de seguridad
adecuadas.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los | Identificar las aplicaciones técnicas mas

problemas tecnolégicos, valorando las distintas alternativas
y previendo sus consecuencias.

usuales de los metales.
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BLOQUE IV

EXPRESION GRAFICA

UNIDAD 7

EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA

OBJETIVOS

Expresar ideas técnicas a través del dibujo utilizando cddigos que aclaren y
estructuren la informacién que se quiere transmitir.

Manejar con soltura trazados basicos de dibujo técnico, asi como las herramientas
y utiles necesarios para su realizacion.

Conocer distintas formas de representacién de objetos alternando el uso de vistas
0 perspectivas segun sus necesidades de expresion.

Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresién y comunicacion
en el area de Tecnologia.

CONTENIDOS

Conceptos

Dibujo técnico. Concepto y utilidad como medio de expresion de ideas técnicas.

Materiales e instrumentos basicos de dibujo: soportes (tipos y caracteristicas), lapices (dureza y
aplicaciones), cartabon, escuadra, compas, regla y transportador de angulos.

Trazados basicos de dibujo técnico: paralelismo y perpendicularidad, angulos principales.
Boceto y croquis como elementos de expresion y ordenacion de ideas.

Escalas de ampliacion y reduccion.

Introduccion a la representacion de vistas principales (alzado, planta y perfil) de un objeto.

Procedimientos

Utilizacién adecuada de los materiales e instrumentos basicos de dibujo.

Representacién de trazados y formas geométricas basicas.

Medida de longitudes y angulos.

Expresion de ideas técnicas a través de bocetos y croquis claros y sencillos.

Expresion mediante vistas de objetos sencillos con el fin de comunicar un trabajo técnico.
Estructuracion de la informacion que se quiere transmitir elaborando codigos de expresion.
Analisis formal de objetos utilizando el dibujo como herramienta de exploracion.

Actitudes

Transformaciéon y desecho de materiales metélicos, asi como por la utilizacién abusiva e
inadecuada de los recursos naturales.

Gusto por la pulcritud y el orden en la presentacién de dibujos.

Interés hacia las diferentes formas de expresion grafica y sus soportes.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la salud

A través del dibujo o la expresion grafica como comunicacion, el alumno puede entender
qué sustancias son toéxicas, irritantes y peligrosas para la salud. Muchas veces una
imagen vale mas que mil palabras.

Educacion vial

Mediante la expresion grafica como comunicacion, el alumnado puede aprender las
normas de circulacién y evitar asi las consecuencias que se derivan de su incumplimiento.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer y emplear con correccion las herramientas y materiales propios del dibujo
técnico.

- Realizar trazados geométricos basicos con precision y pulcritud.

- Dibujar a mano alzada bocetos y croquis de objetos sencillos.

- Distinguir las diferentes vistas ortogonales de un objeto, identificando con
correccion las caras visibles desde cada punto.

- Representar adecuadamente las proyecciones diédricas principales de un objeto.

- Emplear escalas de ampliacion y reduccion, comprendiendo el concepto de la
misma.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad.

Conocer vy utilizar el proceso de resolucion técnica de problemas y
su aplicacion para identificar y dar respuesta a distintas
necesidades.

Todos los de la unidad.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas para cuantificar y
analizar fendmenos, muy especialmente la medicién, el uso de
escalas, la interpretacion de graficos, los calculos basicos de
magnitudes fisicas...

Conocer y emplear con correcciéon las
herramientas y materiales propios del
dibujo técnico.

Realizar trazados geométricos basicos
con precision y pulcritud.

Emplear escalas de ampliacién vy
reduccion, comprendiendo el concepto de
la misma.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos: verbal, numérico,
simbdlico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y confianza
para obtener y reportar datos y para simular situaciones y procesos
tecnoldgicos.

Dibujar a mano alzada bocetos y croquis
de objetos sencillos.

Distinguir las diferentes vistas ortogonales
de un objeto, identificando con correccion
las caras visibles desde cada punto.

Comunicacién lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar
mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos tecnologicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes vy
documentos técnicos.

Emplear escalas de ampliacion vy
reduccién, comprendiendo el concepto de
la misma.
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BLOQUE V

ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

UNIDAD 8

ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

OBJETIVOS

Analizar estructuras resistentes sencillas, identificando los elementos que la
componen y las cargas y esfuerzos a los que estan sometidos estos ultimos.
Utilizar elementos estructurales sencillos de manera apropiada en la confecciéon de
pequefas estructuras que resuelvan problemas concretos.

Valorar la importancia de la forma y el material en la composicion de las
estructuras, asi como su relacion con la evolucion de los modelos estructurales a
través de la historia.

CONTENIDOS

Conceptos

Dibujo técnico. Concepto y utilidad como medio de expresién de ideas técnicas.

Fuerzas y estructuras. Estructuras naturales y artificiales.

Definicion de carga: cargas fijas y variables. Concepto de tension interna y de esfuerzo.

Tipos principales de esfuerzos: traccién, compresion, flexion, torsion y cortante.

Condiciones de las estructuras: rigidez, resistencia y estabilidad. Triangulacion.

Tipos de estructuras: masivas, adinteladas, abovedadas, entramadas, trianguladas, colgantes,
neumaticas, laminares y geodésicas.

Principales elementos de las estructuras artificiales: forjado, viga, pilar, columna, cimentacion,
béveda, arco, dintel, tirante, arriostramiento, arbotante, contrafuerte, etcétera.

Procedimientos

Utilizacién adecuada de los materiales e instrumentos basicos de dibujo.

Distinguir el tipo de estructura que presentan objetos y construcciones sencillas.

Analizar estructuras sencillas identificando los elementos que las componen.

Identificar los esfuerzos a los que estan sometidas las piezas de una estructura simple.

Disefiar y construir estructuras sencillas que resuelvan un problema concreto seleccionando
modelos estructurales adecuados y empleando el material preciso para la fabricacion de cada
elemento.

Actitudes

Agrado en la realizacién de tareas compartidas.

Curiosidad hacia los tipos estructurales de los objetos de su entorno.

Valoracion de la importancia de las estructuras de edificios y construcciones singulares.
Disposicién a actuar segun un orden légico en las operaciones, con especial atencién a la
previsiéon de los elementos estructurales de sus proyectos.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor

Uno de los propdsitos de esta unidad es que los alumnos identifiquen las diferentes
estructuras que se pueden encontrar en su entorno y las sepan distinguir por su calidad y
funcién, para poder asi relacionar la calidad con el precio.

CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer la importancia de las estructuras en la construccién de objetos técnicos
como elementos resistentes frente a las cargas.

Conocer los tipos estructurales empleados a lo largo de la historia, describiendo
sus caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

Identificar los distintos elementos estructurales presentes en edificaciones y
estructuras comunes reconociendo su funcion.

Comprender la diferencia entre los distintos esfuerzos existentes, dar ejemplos de
los mismos y describir sus efectos.

Reconocer los esfuerzos que afectan a los elementos de una estructura concreta
bajo la accion de unas cargas determinadas.

Distinguir las condiciones que debe cumplir una estructura para que funcione
(estabilidad, resistencia y rigidez) y dominar los recursos existentes para
conseguirlas.

Disefar y construir estructuras sencillas que resuelvan problemas concretos,
empleando los recursos y conceptos aprendidos en la unidad.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo
fisico

Conocer y comprender objetos,
sistemas y entornos tecnoldgicos.
Desarrollar destrezas y habilidades
manipular objetos con precision y seguridad.
Conocer y utilizar el proceso de resolucion
técnica de problemas y su aplicacion para
identificar 'y dar respuesta a distintas
necesidades.

Procesos,

para

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacién y competencia
digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacién con
seguridad y confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y procesos
tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar vy
presentar informacion con el uso de la tecnologia.

Identificar los distintos elementos estructurales presentes
en edificaciones y estructuras comunes reconociendo su
funcion.

Comunicacién lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnolégicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Comprender la diferencia entre los distintos esfuerzos
existentes, dar ejemplos de los mismos y describir sus
efectos.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su
participacion activa en la toma fundamentada de
decisiones.

Explicar la evolucién histérica del desarrollo
tecnolégico para entender los cambios
econdémicos que propiciaron la evolucién social.

Conocer los tipos estructurales empleados a lo largo de la
historia, describiendo sus caracteristicas, ventajas e
inconvenientes.

Disefiar y construir estructuras sencillas que resuelvan
problemas concretos, empleando los recursos y conceptos
aprendidos en la unidad.

Aprender a aprender

Desarrollar  estrategias de resolucién de
problemas tecnolégicos mediante la obtencion, el
analisis y la seleccion de informacion util para
abordar un proyecto.

Disefiar y construir estructuras sencillas que resuelvan
problemas concretos, empleando los recursos y conceptos
aprendidos en la unidad.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a

los problemas tecnoldgicos, valorando las
distintas  alternativas y  previendo  sus
consecuencias.

Disefiar y construir estructuras sencillas que resuelvan
problemas concretos, empleando los recursos y conceptos
aprendidos en la unidad.
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BLOQUE VI

ELECTRICIDAD

UNIDAD 9

ELECTRICIDAD

OBJETIVOS

Identificar los elementos principales de un circuito sencillo, distinguiendo la funcion
de cada uno de ellos.

Comprender el funcionamiento practico de la corriente eléctrica y conocer sus
propiedades y efectos.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad
utilizando la simbologia y vocabulario adecuados.

Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.
Montar circuitos simples en serie y en paralelo, realizando las uniones con logica y
pulcritud, y construir elementos sencillos para incluir en ellos.

Analizar, disefar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos vy
circuitos eléctricos sencillos.

Conocer, valorar y respetar las normas de seguridad para el uso de la electricidad.

CONTENIDOS

Conceptos

Corriente eléctrica. Circuitos eléctricos. Esquemas de circuitos eléctricos.

Elementos de un circuito eléctrico: generadores, receptores y elementos de control vy
proteccion. Instrumentos de medida.

Efectos de la corriente eléctrica: calor, luz y movimiento. Efectos electromagnéticos.
Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm. Aplicaciones de la ley de Ohm.

Obtencidén y transporte de electricidad.

Normas de seguridad al trabajar con la corriente eléctrica.

Circuitos en serie y en paralelo.

Procedimientos

Identificacion de los distintos componentes de un circuito eléctrico y funcién de cada uno de
ellos dentro del conjunto.

Resolucion de problemas de proporcionalidad entre las magnitudes eléctricas fundamentales.
Analisis y experimentacion de los efectos de la electricidad.

Montaje de pequefios circuitos en serie y en paralelo.

Construcciéon de componentes sencillos de circuitos (generadores, interruptores, llaves de
cruce, resistencias).

Experimentacion y disefio de circuitos mediante un simulador.

Busqueda de informacion, presentacion y valoracion critica de diversas formas de obtencion,
transporte y uso de la electricidad.
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Actitudes

Respeto a las normas de seguridad en la utilizacion de materiales, herramientas e
instalaciones.

Curiosidad por conocer el funcionamiento de los dispositivos y maquinas eléctricos.

Interés por el orden, la seguridad y la adecuada presentacién de los montajes eléctricos.
Cuidado y uso adecuado de los aparatos de medida.

Valoracion critica de la importancia y consecuencias de la utilizacion de la electricidad.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

Disposicion e iniciativa personal para participar solidariamente en tareas compartidas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la salud

La electricidad es una de las causas de accidentes mas importantes en los hogares. En
este tema se informa al estudiante de los riesgos que conlleva un uso inapropiado o
inconsciente de los elementos eléctricos cotidianos, con el fin de reducir la probabilidad de
que se produzcan este tipo de incidencias.

Educaciéon ambiental

El conocimiento del impacto ambiental ocasionado por la construccion de las centrales
eléctricas y el transporte de la energia, asi como el que se deriva de los vertidos
generados por el proceso de produccién de energia eléctrica, permitira concienciar a los
alumnos de la necesidad de adoptar medidas que reduzcan dicho impacto.

Educacion del consumidor

Conocer e interpretar el coste econémico, que el consumo de energia eléctrica genera,
puede ayudar a promover en los alumnos actitudes que contribuyan al ahorro y a una
mejor utilizacidn de esta energia.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos sencillos utilizando la simbologia
adecuada.

- Usar el polimetro para realizar medidas de voltaje, intensidad y resistencia.

- Realizar calculos de magnitudes utilizando la ley de Ohm.

- Analizar y valorar los efectos de la energia eléctrica en el medio ambiente.

- Describir diversas formas de obtencidn y transporte de la electricidad.

- Conocer y aplicar la capacidad de conversion de la energia eléctrica en otras
manifestaciones energéticas (luz, calor, electromagnetismo).

- Conocer qué medidas de seguridad hay que adoptar al usar o manipular aparatos
eléctricos.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos
con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a
distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante el
analisis critico de la repercusion medioambiental de la
actividad tecnolégica y el fomento del consumo
responsable.

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.
Usar el polimetro para realizar medidas de
voltaje, intensidad y resistencia.

Analizar y valorar los efectos de la energia
eléctrica en el medio ambiente.

Describir diversas formas de obtencién y
transporte de la electricidad.

Conocer y aplicar la capacidad de conversion
de la energia eléctrica en otras
manifestaciones energéticas (luz, calor,
electromagnetismo).

Conocer qué medidas de seguridad hay que
adoptar al usar o manipular aparatos
eléctricos.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fendmenos, muy especialmente la
medicién, el uso de escalas, la interpretacion de graficos,
los calculos basicos de magnitudes fisicas...

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.
Usar el polimetro para realizar medidas de
voltaje, intensidad y resistencia.

Realizar calculos de magnitudes utilizando la
ley de Ohm.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbolico o grafico

Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar
informacion con el uso de la tecnologia.

y presentar

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.
Analizar y valorar los efectos de la energia
eléctrica en el medio ambiente.

Describir diversas formas de obtencién y
transporte de la electricidad.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.
Analizar y valorar los efectos de la energia
eléctrica en el medio ambiente.

Describir diversas formas de obtencién y
transporte de la electricidad.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion activa
en la toma fundamentada de decisiones.

Analizar y valorar los efectos de la energia
eléctrica en el medio ambiente.

Describir diversas formas de obtencion y
transporte de la electricidad.

Conocer y aplicar la capacidad de conversion
de la energia eléctrica en otras
manifestaciones energéticas (luz, calor,
electromagnetismo).

Aprender a aprender
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Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnoldgicos mediante la obtencion, el analisis y la

seleccion de informacion util para abordar un proyecto.

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.
Usar el polimetro para realizar medidas de
voltaje, intensidad y resistencia.

Realizar calculos de magnitudes utilizando la
ley de Ohm.

Describir diversas formas de obtencion y
transporte de la electricidad.

Conocer y aplicar la capacidad de conversion
de la energia eléctrica en otras
manifestaciones energéticas (luz, calor,
electromagnetismo).

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los
problemas tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas

y previendo sus consecuencias.

Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el

espiritu  de superacién, la perseverancia ante
dificultades, la autonomia y la autocritica.

las

Analizar, disefiar y montar circuitos eléctricos
sencillos utilizando la simbologia adecuada.
Analizar y valorar los efectos de la energia
eléctrica en el medio ambiente.

Conocer y aplicar la capacidad de conversion
de la energia eléctrica en otras
manifestaciones energéticas (luz, calor,
electromagnetismo).
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TERCER CURSO

BLOQUE |

RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

UNIDAD 1

EL PROCESO TECNOLOGICO

OBJETIVOS

- Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la
civilizacion.

- Resolver problemas sencillos respetando las fases del proyecto tecnolégico a partir
de la identificacion de necesidades en el entorno de los alumnos.

- Entender la relacion entre el proceso tecnoldgico desarrollado en el aula y la
realidad empresarial y productiva.

- Analizar un objeto tecnoldgico de modo ordenado, atendiendo a sus factores
anatémicos, funcionales, tecnoldgicos y socioeconomicos.

CONTENIDOS

Conceptos

Definicion de tecnologia.

Factores que intervienen en tecnologia. Tecnologia como fusién de ciencia y técnica.
Proceso tecnoldgico y fases.

Organizacion: gestion de actividades en el aula taller.

Empresa y funciones.

Consumo y publicidad.

Impacto ambiental de la actividad humana.

Analisis de objetos: formal, funcional, técnico y socioecondémico.

Procedimientos

Investigacion con los medios disponibles de la evolucién histérica de un objeto tecnolégico.
Descomposicion de un objeto sencillo mediante el analisis de sus componentes fisicos.

Estudio y practica de las fases del proceso tecnolégico.

Andlisis de un objeto tecnolégico cotidiano siguiendo las pautas estudiadas de analisis de
objetos.

Desarrollo de proyectos en grupo. Asignacion de responsabilidades.

Organizacion de la biblioteca de aula.

Organizacion y gestion del taller.

Estudio y comparacién de la actividad empresarial y del proceso tecnoldgico.
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Estudio del impacto ambiental de la actividad humana.
Actitudes

Interés por la tecnologia.

Curiosidad por el funcionamiento de los objetos tecnoldgicos.
Satisfaccion personal al resolver problemas.

Disposicidn a proponer soluciones ante las necesidades del grupo.
Gusto por el orden y por la gestidn de los espacios de trabajo.
Interés por el impacto ambiental de la actividad humana.
Disposicién y actitud positiva para el trabajo en grupo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacioén para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos

El area de Tecnologias constituye un campo de referencia para la igualdad, dado que
trata tareas tradicionalmente asociadas a los varones. Por tanto, se debera procurar que
los alumnos, con independencia de su sexo, participen activamente en todas las
actividades, particularmente en las de taller. Una estrategia para conseguir este fin es
formar grupos homogéneos al principio del curso y distribuir las actividades «tipicamente»
masculinas entre las chicas, y viceversa. Una vez asumidas como propias dichas tareas,
se puede abordar el segundo objetivo: repartir las actividades en grupos heterogéneos sin
atender al sexo.

Educacion del consumidor y Educaciéon ambiental
El estudio del origen de los objetos, asi como de las necesidades que satisfacen y de sus
repercusiones medioambientales, contribuye a fomentar el consumo responsable y el
respeto por la naturaleza. En este sentido, permite plantear un analisis critico de la
influencia de la publicidad en los habitos de consumo.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer los avances fundamentales y las principales revoluciones tecnoldgicas
que han tenido lugar en el curso de la historia.

- Investigar la evolucion historica de un objeto tecnoldgico.

- Valorar las necesidades del proceso tecnolégico empleando la resolucion técnica
de problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas vy
desarrollando la mas adecuada.

- Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y graficos.

- Entender y respetar las normas de actuacion en el aula taller.

- Trabajar en grupo, de forma organizada y responsable, para la resolucién de
problemas tecnoldgicos.

- Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo aplicando los
recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto
al medio ambiente, y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

- Analizar objetos tecnoldgicos desde los aspectos formal, técnico, socioecondémico y
funcional.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos
con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucidon técnica de
problemas y su aplicacién para identificar y dar respuesta a
distintas necesidades.

Conocer los avances fundamentales y las
principales revoluciones tecnoldgicas que
han tenido lugar en el curso de la historia.
Investigar la evolucién histérica de un
objeto tecnoldgico.

Valorar las necesidades del proceso
tecnoldgico empleando la resolucion técnica
de problemas analizando su contexto,
proponiendo soluciones alternativas vy
desarrollando la mas adecuada.

Elaborar documentos técnicos empleando
recursos verbales y graficos.
Entender y respetar las
actuacion en el aula taller.
Realizar las operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo aplicando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

Analizar objetos tecnoldgicos desde los
aspectos formal, técnico, socioeconémico y
funcional.

normas de

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o grafico.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar
informacion con el uso de la tecnologia

y presentar

Realizar las operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo aplicando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

Analizar objetos tecnolégicos desde los
aspectos formal, técnico, socioeconémico y
funcional.

Comunicacién lingiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos
tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Elaborar documentos técnicos empleando
recursos verbales y graficos.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion activa en
la toma fundamentada de decisiones.

Utilizar la evolucién histérica del desarrollo tecnolégico para
entender los cambios econdmicos que propiciaron la
evolucién social.

Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que

Conocer los avances fundamentales y las
principales revoluciones tecnoldgicas que
han tenido lugar en el curso de la historia.
Investigar la evolucién histérica de un
objeto tecnolégico.

Trabajar en grupo, de forma organizada y
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favorezcan la discusion de ideas, la gestion de conflictos y la
toma de decisiones bajo una actitud de respeto y tolerancia.

responsable, para la resolucién de

problemas tecnoldgicos.

Aprender a aprender

Desarrollar  estrategias de resolucion de problemas
tecnoldgicos mediante la obtencion, el andlisis y la seleccion
de informacion util para abordar un proyecto.

Realizar las operaciones técnicas previstas
en un plan de trabajo aplicando los recursos
materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los
problemas tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas y
previendo sus consecuencias.

Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el
espiritu de superacion, la perseverancia ante las dificultades,
la autonomia y la autocritica.

Valorar las necesidades del proceso
tecnoldgico empleando la resolucién técnica
de problemas analizando su contexto,
proponiendo soluciones alternativas vy
desarrollando la mas adecuada.

Elaborar documentos técnicos empleando
recursos verbales y graficos.

BLOQUE I

INFORMATICA E INTERNET

UNIDAD 2

HARDWARE Y SISTEMA OPERATIVO

OBJETIVOS

- ldentificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica del ordenador, asi
como su funcionamiento y su funcién, la relacién con el resto de componentes y las

formas de conectarlos.

- Reconocer los procesos logicos asociados al funcionamiento del ordenador vy
aplicar el conocimiento de estos procesos para manipular el sistema, configurarlo y
realizar operaciones de mantenimiento y actualizacion.

- Manejar herramientas y aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar y presentar informacion.

- Conocer la estructura basica y los componentes de una red de ordenadores, y
emplear este conocimiento para compartir recursos.

- Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,

incorporandolas al quehacer cotidiano.

- Analizar y valorar criticamente la influencia del desarrollo tecnolégico en la

sociedad.
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CONTENIDOS

Conceptos

Codificacion de la informacion. Unidades de medida.

Arquitectura y funcionamiento del ordenador.

Funciones y uso del sistema operativo.

Conexion de dispositivos. Instalaciéon y desinstalacion de programas.

Almacenamiento, organizacion y recuperacion de la informacion.

Mantenimiento y actualizacién del sistema.

Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposicion de los mismos.
Creacion y actualizacion de una base de datos. Organizacion de los datos segun distintos
criterios. Disefio de tablas, formularios, filtros, busquedas e informes.

Procedimientos

Identificacion de las partes de un ordenador, asi como de su funcionamiento y su funcion en el
conjunto del sistema.

Utilizacidn e investigacion de las funciones de un sistema operativo.

Analisis de los diferentes componentes légicos y fisicos que intervienen en la ejecuciéon de un
programa; explicacion del proceso llevado a cabo.

Realizacion periddica de mantenimiento y actualizacion del sistema.

Instalacion y desinstalacion correcta de programas y dispositivos.

Almacenamiento y organizacion de la informacién en distintos soportes.

Estudio de la estructura y de los componentes de una red de ordenadores.

Manejo de una red de ordenadores para compartir recursos: acceso a Internet, periféricos y
archivos.

Recopilacion, estructuracion e introduccion de datos en una base de datos.

Actitudes

Interés por las nuevas tecnologias asi como por su influencia en el mundo actual.

Valoracion de la importancia creciente de los ordenadores a nivel social.

Disposicién positiva en la utilizacion del ordenador como herramienta habitual en las tareas
escolares.

Respeto de las normas de uso y seguridad en el manejo del ordenador.

Actitud positiva y creativa ante problemas practicos e implicacion personal en su resolucion
para conseguir resultados utiles.

Curiosidad y respeto hacia las ideas, los valores y las soluciones aportadas por otras personas,
culturas y sociedades.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y Educacion del consumidor
Un conocimiento mas profundo del ordenador permite comparar distintas configuraciones,
valorar los costes de cada una y su adaptacion a necesidades particulares.

Tener una actitud critica con el consumismo y la conveniencia de reutilizar algunos de los
componentes del ordenador.

Educacion moral y civica

El derecho al mantenimiento de la privacidad personal constituye un tema interesante
para fomentar una postura critica ante la divulgacion masiva de todo tipo de datos,
posibilitada por la tecnologia actual y sus consecuencias.

Educacion para la salud
El uso prolongado del ordenador tiene efectos negativos para la salud.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar en un PC la placa base, el microprocesador, los distintos tipos de
memoria y almacenamiento, el chipset, las ranuras de expansion, los conectores, la
fuente de alimentacion, la carcasa y los periféricos de entrada y salida. Conocer la
funcibn de cada uno de estos elementos asi como su importancia y su
funcionamiento en el conjunto del sistema.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber realizar operaciones basicas
con uno de ellos.

Manejar el entorno grafico como interfaz de comunicacién con el ordenador.

Saber cdmo conectar componentes fisicos a un ordenador.

Interconectar varios ordenadores o dispositivos. Utilizar y compartir recursos en
redes locales.

Conocer distintas tareas de mantenimiento y actualizacién del sistema, asi como su
funcién y su forma de realizarlas.

Gestionar, almacenar y recuperar la informacion en diferentes formatos y soportes.
Localizar informacion utilizando un gestor de bases de datos. Crear, actualizar y

modificar una base de datos.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS /| SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo
fisico

Conocer y comprender objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnologicos.
Desarrollar destrezas y habilidades para

manipular objetos con precision y seguridad.
Favorecer la creacion de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnoldgica y el
fomento del consumo responsable.

Identificar en un PC la placa base, el microprocesador, los
distintos tipos de memoria y almacenamiento, el chipset,
las ranuras de expansion, los conectores, la fuente de
alimentacion, la carcasa y los periféricos de entrada y
salida. Conocer la funcion de cada uno de estos
elementos asi como su importancia y su funcionamiento
en el conjunto del sistema.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber
realizar operaciones basicas con uno de ellos.

Manejar el entorno grafico como interfaz de comunicacion
con el ordenador.

Saber como conectar
ordenador.

Interconectar varios ordenadores o dispositivos. Utilizar y
compartir recursos en redes locales.

componentes fisicos a un

Matematica
Emplear las  herramientas matematicas | Identificar en un PC la placa base, el microprocesador, los
adecuadas para cuantificar y analizar | distintos tipos de memoria y almacenamiento, el chipset,

fendmenos, especialmente la medicion, el uso
de escalas, la interpretacion de gréficos, los
célculos basicos de magnitudes fisicas...

las ranuras de expansion, los conectores, la fuente de
alimentacion, la carcasa y los periféricos de entrada y
salida. Conocer la funcion de cada uno de estos
elementos asi como su importancia y su funcionamiento
en el conjunto del sistema.

Tratamiento de la informacién y competencia
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digital

Manejar la informacién en sus distintos
formatos: verbal, numérico, simbdlico o grafico.
Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y procesos
tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar vy
presentar informacibn con el uso de la
tecnologia

Todos los de la unidad.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para
comprender e interpretar mensajes relativos a la
tecnologia y a los procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar
informes y documentos técnicos.

Identificar en un PC la placa base, el microprocesador, los
distintos tipos de memoria y almacenamiento, el chipset,
las ranuras de expansion, los conectores, la fuente de
alimentacion, la carcasa y los periféricos de entrada y
salida. Conocer la funcion de cada uno de estos
elementos asi como su importancia y su funcionamiento
en el conjunto del sistema.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber
realizar operaciones basicas con uno de ellos.
Interconectar varios ordenadores o dispositivos. Utilizar y
compartir recursos en redes locales.

Social y ciudadana

Desarrollar habilidades para las relaciones
humanas que favorezcan la discusion de ideas,
la gestion de conflictos y la toma de decisiones
bajo una actitud de respeto y tolerancia.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber
realizar operaciones basicas con uno de ellos.

Aprender a aprender

Desarrollar  estrategias de resolucion de
problemas tecnoldégicos mediante la obtencién,
el analisis y la seleccion de informacién util para
abordar un proyecto.

Identificar en un PC la placa base, el microprocesador, los
distintos tipos de memoria y almacenamiento, el chipset,
las ranuras de expansion, los conectores, la fuente de
alimentacion, la carcasa y los periféricos de entrada y
salida. Conocer la funcion de cada uno de estos
elementos asi como su importancia y su funcionamiento
en el conjunto del sistema.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber
realizar operaciones basicas con uno de ellos.
Interconectar varios ordenadores o dispositivos. Utilizar y
compartir recursos en redes locales.

Gestionar, almacenar y recuperar la informaciéon en
diferentes formatos y soportes.

Localizar informacién utilizando un gestor de bases de
datos. Crear, actualizar y modificar una base de datos.

Autonomia e identidad personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo
a los problemas tecnolégicos, valorando las
distintas  alternativas y  previendo  sus
consecuencias.

Saber cdmo conectar componentes fisicos a un
ordenador.

Interconectar varios ordenadores o dispositivos. Utilizar y
compartir recursos en redes locales.

Conocer distintas tareas de mantenimiento y actualizacion
del sistema, asi como su funcién y su forma de realizarlas.
Gestionar, almacenar y recuperar la informacién en
diferentes formatos y soportes.

UNIDAD 3

EL ORDENADOR Y NUESTROS PROYECTOS




OBJETIVOS

- Utilizar el ordenador como herramienta de trabajo.

- Conocer los periféricos empleados en el diseno asistido por ordenador.

- Manejar programas que ayuden a elaborar memorias técnicas: procesadores de
texto, hojas de célculo y programas de dibujo vectorial.

- Intercambiar informacion entre varios programas para realizar presentaciones y
ediciones finales de memorias técnicas.

CONTENIDOS

Conceptos

Conocimiento de las distintas aplicaciones informaticas de interés para el tecndélogo.
Procesadores de texto. Utilizacién de herramientas avanzadas: creacion de tablas, empleo de
distintos formatos, marcos, insercion de imagenes y formas de vinculacion de las mismas.
Iniciaciéon a la hoja de calculo: operaciones basicas, formulas sencillas y tipos de datos,
realizacion y manejo de graficos. Elaboracion de presupuestos y otros documentos de trabajo.
Disefio de presentaciones: operaciones previas, trabajo con vistas, disefio de diapositivas,
efectos, transiciones e intervalos, animacion de objetos y textos, insercién de elementos
multimedia (peliculas y sonidos).

Procedimientos

Manejo de procesadores de texto para la elaboracion de memorias técnicas.

Empleo de la hoja de calculo para realizar tareas concretas (medias de notas académicas,
presupuestos...).

Intercambio de graficas y resultados entre hojas de calculo y procesadores de texto.

Creacion de presentaciones.

Utilizacién de maquinas fotograficas y de video digitales. Manejo del escaner.

Busqueda de informacién en Internet.

Actitudes

Gusto por la limpieza y el orden en la presentacion de los trabajos.

Valoracion de la utilizacion del ordenador como herramienta en el area de Tecnologia.

Interés por los distintos programas de ordenador y sus aplicaciones en proyectos tecnoldgicos.
Disposicién hacia el trabajo y orden en su ejecucion.

Consideracion por mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

Predisposicion y aprecio por el trabajo en equipo, la organizacién de las actividades de grupo y
el respeto por las decisiones tomadas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor
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En la actualidad, existe una gran familiaridad con las nuevas tecnologias y los
ordenadores, en especial por parte de los jovenes, debido a los videojuegos y a otras
aplicaciones de interés. Los contenidos de esta unidad proporcionan al alumnado criterios
para relacionar la calidad y las prestaciones de estas maquinas con su precio. Asimismo,
los alumnos deben ser conscientes de que la utilizacién incorrecta del ordenador puede
ocasionar un gasto excesivo de energia eléctrica y de que practicamente todos los
materiales que componen estas maquinas son reutilizables.

Educacion para la salud

La utilizacion de las nuevas tecnologias ha producido nuevas enfermedades y ha
agudizado otras ya existentes. Las personas que por motivos profesionales o ludicos
permanecen muchas horas sentadas frente a un ordenador deben tomar precauciones y
adoptar medidas preventivas para reducir los riesgos. Los alumnos deben ser conscientes
de las consecuencias negativas para la salud derivadas de no mantener una postura
correcta frente al ordenador, de permanecer mucho tiempo ante la pantalla encendida

CRITERIOS DE EVALUACION

Elaborar tablas con un procesador de texto para presentar datos.

Modificar un texto escrito con un procesador de texto para su edicidon, manejando
elementos como marcos, tablas, encabezamientos, etcétera.

Realizar medias de notas académicas, presupuestos de un proyecto y otras operaciones
mediante un programa de hoja de calculo.

Dibujar bocetos de objetos tecnoldgicos sencillos con programas de dibujo.

Transferir la informacién de unos programas a otros para obtener documentos finales.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los
diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo
fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, | Todos los de la unidad.
sistemas y entornos tecnoldgicos.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion
técnica de problemas y su aplicacion para
identificar y dar respuesta a distintas
necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno
saludable mediante el analisis critico de la
repercusion medioambiental de la actividad
tecnolégica y el fomento del consumo
responsable.

Tratamiento de la informacién vy
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competencia digital

Manejar la informacién en sus distintos | Todos los de la unidad.
formatos: verbal, numérico, simbdlico o
grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con
seguridad y confianza para obtener y reportar
datos y para simular situaciones y procesos
tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacién con el uso de la
tecnologia

Comunicacién lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para | Modificar un texto escrito con un procesador de texto para
comprender e interpretar mensajes relativos a | su edicion, manejando elementos como marcos, tablas,

la tecnologia y a los procesos tecnolégicos. encabezamientos, etcétera.
Utilizar la terminologia adecuada para | Realizar medias de notas académicas, presupuestos de
redactar informes y documentos técnicos. un proyecto y otras operaciones mediante un programa de

hoja de calculo.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de | Modificar un texto escrito con un procesador de texto para
problemas  tecnoldgicos mediante la | su edicion, manejando elementos como marcos, tablas,
obtencion, el analisis y la selecciéon de | encabezamientos, etcétera.
informacion atil para abordar un proyecto. Transferir la informacién de unos programas a otros para
obtener documentos finales.

UNIDAD 4

INTERNET

OBJETIVOS

- Conocer los servicios que ofrece Internet y las caracteristicas de cada uno de ellos,
como medio de transmitir la informacion.

- Desarrollar las habilidades necesarias para manejar con soltura los servicios de
comunicacién en tiempo real: listas de distribucién, foros, grupos de noticias, y
chats.

- Crear un foro tecnoldgico.

- ldentificar las caracteristicas de las conferencias y las comunidades virtuales:
mensajeria instantanea, redes sociales, blogosfera y paginas wiki.

- Elaborar paginas web.

- Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.

- Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucidn de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

CONTENIDOS
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Conceptos

Servicios de Internet: foros, grupos de noticias, chats y conferencias.

Comunidades virtuales: mensajeria instantédnea, redes sociales, paginas web, blogs y wikis.
Creacion de paginas web.

Transferencia de ficheros.

Procedimientos

Realizacion de un foro tecnoldgico y de otra indole.
Utilizacion del servicio de noticias.

Establecimiento de conferencias.

Utilizacién de chat y de mensajeria instantanea.
Creacion de un blog y de una pagina wiki.

Disefio de una pagina web.

Transferencia de archivos.

Actitudes

Valoracion de la trascendencia de Internet como herramienta de comunicacién global e
instantanea.

Interés por la comunicacion por medio de Internet.

Constatacion de las ventajas de usar con asiduidad los servicios ofrecidos en Internet.
Disposicién a una utilizacion responsable y respetuosa de los sistemas de comunicacién
colectiva por Internet (listas, foros, grupos de noticias, chats, conferencias, etcétera).

Actitud critica y responsable en la distribucién y la descarga de software.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion moral y civica
Con el estudio de Internet, se pretende promover el respeto a las opiniones de los otros,
asi como el aporte de ideas constructivas y el rechazo de los malos modos.

Educacion del consumidor

Con esta unidad se fomenta la utilizacién de Internet como un medio de comunicacion
rapido y barato, a través del cual se puede obtener una gran cantidad de informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

- ldentificar y describir los servicios de Internet.

- Acceder a Internet para la utilizacion de servicios basicos: navegacion para la
localizacion de informacién, correo electronico, comunicacion intergrupal y
publicacién de informacion.

- Describir el funcionamiento de las listas, los foros y las noticias.

- Distinguir los pasos para crear un foro tecnolégico.

- Reconocer el léxico basico de Internet (términos del argot, acrénimos,
anglicismos...).

- Comunicarse en tiempo real mediante chats y conferencias.

- Conocer las condiciones para establecer una comunidad virtual, las caracteristicas
de una mensajeria instantanea, las redes sociales, la blogosfera y las paginas wiki.

- Explicar los pasos para diseiar una pagina web y «subirla» a la red.

- Conocer la descarga y la distribucion de software, asi como la informacion por
Internet.

- Crear una weblog.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION
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En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS /| SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnoldgicos.

Conocer y utilizar el proceso de resolucién técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Favorecer la creacibn de un entorno saludable
mediante el analisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnolégica y el fomento
del consumo responsable.

Identificar y describir los servicios de Internet.

Acceder a Internet para la utilizacion de servicios
basicos: navegacion para la localizacion de
informaciéon,  correo  electrénico,  comunicacion
intergrupal y publicacién de informacion.

Describir el funcionamiento de las listas, los foros y las
noticias.

Distinguir los pasos para crear un foro tecnolégico.
Comunicarse en tiempo real mediante chats y
conferencias.

Conocer las condiciones
comunidad virtual, las caracteristicas de una
mensajeria instantanea, las redes sociales, la
blogosfera y las paginas wiki.

Explicar los pasos para disefar una pagina web y
«subirla» a la red.

Conocer la descarga y la distribuciéon de software, asi
como la informacién por Internet.

Crear una weblog.

para establecer una

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacién en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad
y confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacion con el uso de la tecnologia

Todos los de la unidad.

Comunicacién lingiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.

Acceder a Internet para la utilizacion de servicios
basicos: navegacion para la localizacion de
informacion,  correo  electronico,  comunicacién
intergrupal y publicaciéon de informacion.

Reconocer el léxico basico de Internet (términos del
argot, acréonimos, anglicismos...).

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.
Desarrollar habilidades para las relaciones humanas
que favorezcan la discusion de ideas, la gestion de
conflictos y la toma de decisiones bajo una actitud de
respeto y tolerancia.

Todos los de la unidad.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnolégicos mediante la obtencion, el analisis y la
seleccion de informacién Util para abordar un proyecto.

Identificar y describir los servicios de Internet.

BLOQUE Il

MATERIALES DE USO TECNICO




UNIDAD 5

MATERIALES PLASTICOS, TEXTILES,
PETREOS Y CERAMICOS

OBJETIVOS

Conocer la procedencia y obtencion, clasificacion, propiedades caracteristicas y
variedades de los plasticos como materiales técnicos mas empleados.

Identificar los plasticos en las aplicaciones técnicas mas usuales.

Analizar y evaluar las propiedades que deben reunir los materiales plasticos,
seleccionando los mas idéneos para construir un producto.

Analizar las técnicas de conformacion de los materiales plasticos y sus
aplicaciones.

Conocer las técnicas de manipulacion y union de los materiales plasticos, y los
criterios adecuados de seguridad.

Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y
desecho de materiales plasticos.

Conocer los beneficios del reciclado de materiales plasticos y adquirir habitos de
consumo que permitan el ahorro de materias primas.

Conocer la obtencién, clasificacion y las propiedades caracteristicas de los
materiales textiles.

Conocer la obtencién, clasificacion, propiedades caracteristicas y técnicas de
conformacion de los materiales de construccion: pétreos y ceramicos.

CONTENIDOS

Conceptos

Plasticos. Procedencia y obtencion. Propiedades caracteristicas. Clasificacion. Aplicaciones.
Técnicas de conformacion de materiales plasticos.

Técnicas de manipulacién de materiales plasticos. Herramientas manuales basicas, utiles y
magquinaria necesarios para el trabajo con plasticos.

Unién de materiales plasticos: desmontables vy fijas.

Normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y mantenimiento de herramientas, utiles y
materiales técnicos.

Materiales textiles. Obtencién. Clasificacion. Propiedades caracteristicas.

Materiales de construcciéon: pétreos y ceramicos. Obtencion. Clasificacion. Técnicas de
conformacion. Propiedades caracteristicas. Aplicaciones.

Procedimientos

Identificacion de los materiales plasticos, textiles y de construccion en objetos de uso habitual.
Analisis y evaluacion de las propiedades que deben reunir los materiales plasticos, textiles,
pétreos y ceramicos, seleccionando los mas idéneos para elaborar o construir un producto.
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Empleo en el aula taller de tecnologia de técnicas de manipulacion de materiales plasticos en
la elaboracion de objetos tecnoldgicos sencillos, aplicando las normas de uso, higiene,
seguridad y control de recursos materiales.

Seleccién y reutilizacion de los materiales plasticos de deshecho en la fabricacion de otros
objetos sencillos y operadores en los proyectos del aula taller.

Actitudes

Predisposiciéon a considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y estéticos
de los materiales en el disefio y elaboracién de productos.

Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacién, transformacion y
desecho de materiales de uso técnico y ante la utilizacién abusiva e inadecuada de los
recursos naturales y predisposicion a adoptar habitos de consumo que permitan el ahorro de
materias primas.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educaciéon medioambiental

Uno de los propédsitos de esta unidad consiste en que los alumnos adquieran
conocimientos y destrezas técnicas y los empleen, junto con los alcanzados en otras
areas, para el analisis, intervencion, diseio y elaboracion de objetos y sistemas
tecnoldgicos, asi como que valoren las repercusiones sociales y medioambientales que el
uso de los diferentes materiales conlleva.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer las propiedades basicas de los plasticos como materiales técnicos.
Identificar los plasticos en las aplicaciones técnicas mas usuales.

Reconocer las técnicas basicas de conformacion de los materiales plasticos y la
aplicacién de cada una de ellas en la produccion de diferentes objetos.

Emplear de forma correcta las técnicas basicas de manipulacion y union de los
materiales plasticos, manteniendo los criterios de seguridad adecuados, y
respetando las normas de uso y seguridad en el manejo de materiales y
herramientas.

Identificar las propiedades basicas de los materiales textiles y sus diferentes tipos.
Conocer las caracteristicas y variedades habituales de los materiales pétreos y sus
aplicaciones técnicas.

Conocer las caracteristicas, variedades habituales y aplicaciones técnicas de los
materiales ceramicos.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos
con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a
distintas necesidades.

Todos los de la unidad.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbalico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.
Localizar, procesar, elaborar, almacenar
informacion con el uso de la tecnologia

y presentar

Reconocer las técnicas basicas de
conformacion de los materiales plasticos y la
aplicacion de cada una de ellas en la
produccion de diferentes objetos.

Emplear de forma correcta las técnicas basicas
de manipulacién y unién de los materiales
plasticos, manteniendo los criterios de
seguridad adecuados, y respetando las
normas de uso y seguridad en el manejo de
materiales y herramientas.

Comunicacion lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnologicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Reconocer las técnicas bésicas de
conformacion de los materiales plasticos y la
aplicacion de cada una de ellas en la
produccion de diferentes objetos.

Identificar las propiedades basicas de los
materiales textiles y sus diferentes tipos.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion activa
en la toma fundamentada de decisiones.

Identificar los plasticos en las aplicaciones
técnicas mas usuales.

Conocer las caracteristicas y variedades
habituales de los materiales pétreos y sus
aplicaciones técnicas.
Conocer las caracteristicas, variedades
habituales y aplicaciones técnicas de los
materiales ceramicos.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnolégicos mediante la obtencién, el analisis y la
seleccion de informacién Gtil para abordar un proyecto.

Emplear de forma correcta las técnicas basicas
de manipulacién y unidon de los materiales
plasticos, manteniendo los criterios de
seguridad adecuados, y respetando las
normas de uso y seguridad en el manejo de
materiales y herramientas.

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los
problemas tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas
y previendo sus consecuencias.

Conocer las caracteristicas y variedades
habituales de los materiales pétreos y sus
aplicaciones técnicas.

Conocer las caracteristicas, variedades
habituales y aplicaciones técnicas de los
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| materiales ceramicos.

BLOQUE IV

EXPRESION GRAFICA

UNIDAD 6

EXPRESION GRAFICA: SISTEMAS DE REPRESENTACION

OBJETIVOS

Expresar ideas técnicas a través de graficos y dibujos, utilizando codigos que
aclaren y estructuren la informacion que se pretende transmitir.

Manejar con soltura distintas formas de representacion grafica, utilizando las mas
adecuadas segun las necesidades del proyecto técnico.

Interpretar correctamente objetos tecnoldgicos representados en distintos sistemas.
Conocer el modo normalizado de utilizacion de lineas y cotas para aplicarlo al
disefio y comunicacién de ideas en la resolucion de problemas técnicos.

Realizar planos técnicos sencillos utilizando herramientas informaticas.

Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresién y comunicacion
en el area de Tecnologias.

CONTENIDOS

Conceptos

Representaciones de conjunto: perspectiva caballera, perspectiva isométrica y sistema
diédrico. Vistas de un objeto.

Dibujo en perspectiva: método compositivo y método sustractivo.

Normalizacién. Escalas normalizadas.

Acotacion.

Instrumentos de medida.

Procedimientos

Realizacién de dibujos de vistas y perspectivas de objetos sencillos, con el fin de
comunicar un trabajo técnico.

Interpretacién de vistas y perspectivas de objetos sencillos.

Representacion de dibujos a escala para comunicar ideas técnicas y tomar decisiones
de disefio.

Acotacion de segmentos, circunferencias y arcos en figuras geométricas planas y en
objetos sencillos tridimensionales.

Medida con distintos instrumentos, normales y de precision.

Dibujo de planos con herramientas informaticas.
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Actitudes

Gusto por la limpieza y el orden en la presentacion de trabajos.

Valoracién de la expresién grafica como modo de comunicacién en el area de
Tecnologias.

Interés por las distintas formas de representacion grafica y sus aplicaciones.
Disposicion hacia el trabajo y aportacion de los materiales y herramientas necesarios
para desarrollarlo.

Valoracién de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor

En esta unidad se muestra a los alumnos como crear representaciones graficas parecidas
a las que se encuentran en la publicidad de los productos y se dan las claves para poder
comprender e interpretar manuales, folletos técnicos o cualquier informacién basada en
representaciones graficas a cualquier escala.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Representar bocetos y croquis de objetos y proyectos sencillos a mano alzada vy
delineados.

- Relacionar correctamente perspectivas y representacion en el sistema diédrico.

- Dibujar piezas sencillas en perspectiva caballera e isométrica a partir de sus vistas.

- Emplear las escalas adecuadas para la realizacién de distintos dibujos técnicos.

- Utilizar con correccion los diferentes tipos de lineas normalizados para el dibujo
técnico.

- Acotar correctamente piezas planas y tridimensionales.

- Medir segmentos y angulos con precisién, empleando las herramientas necesarias.

- Utilizar programas informaticos para disefar y dibujar piezas y objetos
tecnoldgicos.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas vy
entornos tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resoluciéon técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.

Representar bocetos y croquis de objetos y
proyectos sencillos a mano alzada y delineados.
Relacionar  correctamente perspectivas vy
representacion en el sistema diédrico.

Dibujar piezas sencillas en perspectiva caballera e
isométrica a partir de sus vistas.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fenébmenos, muy especialmente la
medicion, el uso de escalas, la interpretacién de
graficos, los calculos basicos de magnitudes fisicas...

Representar bocetos y croquis de objetos y
proyectos sencillos a mano alzada y delineados.

Emplear las escalas adecuadas para la
realizacion de distintos dibujos técnicos.
Acotar  correctamente  piezas planas y

tridimensionales.
Medir segmentos y a&ngulos con precision,
empleando las herramientas necesarias.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacion en sus distintos formatos:
verbal, numérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad
y confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacion con el uso de la tecnologia

Representar bocetos y croquis de objetos y
proyectos sencillos a mano alzada y delineados.
Utilizar con correccion los diferentes tipos de
lineas normalizados para el dibujo técnico.

Utilizar programas informaticos para disefiar y
dibujar piezas y objetos tecnolégicos.

Comunicacién lingiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnolégicos.
Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes
y documentos técnicos.

Relacionar  correctamente perspectivas vy
representacion en el sistema diédrico.
Acotar  correctamente  piezas planas y

tridimensionales.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas
tecnoldgicos mediante la obtencidn, el analisis y la
seleccion de informacién util para abordar un proyecto.

Relacionar  correctamente perspectivas vy
representacion en el sistema diédrico.

Medir segmentos y d&ngulos con precision,
empleando las herramientas necesarias.
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BLOQUE V

MECANISMOS

UNIDAD 7

MECANISMOS

OBJETIVOS

Conocer los mecanismos basicos de transmisién y transformaciéon de movimiento,
asi como sus aplicaciones.

Identificar mecanismos simples en maquinas complejas y explicar su
funcionamiento en el conjunto.

Resolver problemas sencillos y calcular la relacion de transmision en los casos que
sea posible.

Utilizar simuladores para recrear la funcion de operadores en el disefio de
prototipos.

Disenar y construir maquetas de mecanismos simples y conjuntos de mecanismos
de transmision y de transformacion.

Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de maquinas de
uso cotidiano.

CONTENIDOS

Conceptos

Mecanismos de transmision de movimiento (polea, polipasto, palanca, ruedas de friccion,
sistemas de poleas, engranajes, tornillo sin fin, sistemas de engranajes). Constitucion,
funcionamiento y aplicaciones.

Mecanismos de transformacién de movimiento (pifion-cremallera, tornillo-tuerca, manivela-
torno, biela-manivela, ciglefial, leva, excéntrica). Constitucion, funcionamiento y aplicaciones.
Mecanismos para dirigir y regular el movimiento, de acoplamiento y de acumulacién de energia.
Constitucion, funcionamiento y aplicaciones.

Ley de la palanca, momento de fuerzas y relacion de transmision.

Procedimientos

Identificacion de mecanismos simples en maquinas complejas, explicando su funcionamiento
en el conjunto.

Resolucién de problemas sencillos y calculo de la relacion de transmision.

Disefio y construccion de maquetas con diferentes operadores mecanicos.

Actitudes

Interés por conocer el funcionamiento de objetos tecnoldgicos de uso cotidiano.

Respeto por las normas de seguridad en el uso de herramientas, maquinas y materiales.
Actitud positiva y creativa ante problemas de tipo practico y confianza en la propia capacidad
de alcanzar resultados Uutiles.
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Disposicién e iniciativa personal para participar en tareas de equipo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor

Uno de los propésitos de esta unidad es conocer los diferentes mecanismos basicos de
transmision y transformacion de movimiento que forman parte de las maquinas, desde las
mas simples hasta las mas complejas, asi como la funciéon de cada uno en el conjunto.
Con estos conocimientos es posible relacionar la complejidad y la calidad con el precio.

Educacion ambiental

El objetivo es que el alumnado adquiera conocimientos sobre la constitucion de los
mecanismos, asi como destrezas técnicas en su construccioén, y los emplee, junto con los
adquiridos en otras areas, para analizar, disefiar y elaborar objetos y sistemas
tecnologicos. Asimismo, deberd valorar la importancia de los mecanismos en el
funcionamiento de las maquinas de uso cotidiano y tomar conciencia de las repercusiones
sociales y medioambientales que suponen para la sociedad, a la vez que asume, de
forma activa, el progreso y aparicion de nuevas tecnologias.

CRITERIOS DE EVALUACION

- ldentificar en maquinas complejas los mecanismos simples de transformacion y
transmision de movimientos que las componen, explicando su funcionamiento en el
conjunto.

- Resolver problemas sencillos y calcular la relaciéon de transmision en los casos en
que proceda.

- Disefar, construir y manejar maquetas con diferentes operadores mecanicos.
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COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS / SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con
precisién y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicaciéon para identificar y dar respuesta a
distintas necesidades.

Identificar en  maquinas complejas los
mecanismos simples de transformacion vy
transmision de movimientos que las componen,
explicando su funcionamiento en el conjunto.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fendmenos, muy especialmente la
medicion, el uso de escalas, la interpretacién de graficos, los
célculos basicos de magnitudes fisicas...

Resolver problemas sencillos y calcular la
relacién de transmisién en los casos en que
proceda.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informaciéon en sus distintos formatos: verbal,
numérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad vy
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.

Identificar en maquinas complejas los
mecanismos simples de transformacion vy
transmision de movimientos que las componen,
explicando su funcionamiento en el conjunto.

Comunicacién lingiiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar
mensajes relativos a la tecnologia y a los procesos
tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Identificar en maquinas complejas los
mecanismos simples de ftransformacion vy
transmision de movimientos que las componen,
explicando su funcionamiento en el conjunto.

Social y ciudadana

Utilizar la evolucion histérica del desarrollo tecnoldgico para
entender los cambios econdmicos que propiciaron la evolucion
social.

Identificar en  maquinas complejas los
mecanismos simples de transformacién vy
transmision de movimientos que las componen,
explicando su funcionamiento en el conjunto.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos
mediante la obtencién, el analisis y la seleccion de informacion
util para abordar un proyecto.

Disefiar, construir y manejar maquetas con
diferentes operadores mecanicos.

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los problemas
tecnoldgicos, valorando las distintas alternativas y previendo
Sus consecuencias.

Disefiar, construir y manejar maquetas con
diferentes operadores mecanicos.
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BLOQUE VI

ELECTRICIDAD

UNIDAD 8

ELECTRICIDAD Y ENERGIA

OBJETIVOS

Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes
circuitos eléctricos.

Conocer las caracteristicas de la tension alterna senoidal de la red eléctrica y
compararlas con las de la tension continua.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad y
la electrénica utilizando la simbologia y vocabulario adecuados.

Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.
Saber interpretar esquemas eléctricos y electronicos y realizar montajes a partir de
estos.

Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.
Analizar, disefar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos vy
circuitos eléctricos sencillos.

Conocer y valorar criticamente las distintas formas de generacion de energia
eléctrica.

CONTENIDOS

Conceptos

Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas basicas. Simbologia.

Ley de Ohm.

Circuito en serie, paralelo y mixto.

Corriente continua y corriente alterna. Estudio comparado.

Potencia y energia eléctrica

Electromagnetismo. Aplicaciones: electroiman, motor de corriente continua, generador (dinamo,
alternador) y relé.

Aparatos de medida: voltimetro, amperimetro, polimetro.

Introduccion a la electrénica basica: la resistencia, el condensador, el diodo y el transistor.
Energia eléctrica: generacion, transporte y distribucion.

Centrales. Descripcion y tipos de centrales hidroeléctricas, térmicas y nucleares.

Sistemas técnicos para el aprovechamiento de las energias renovables.

Importancia del uso de energias alternativas.

Energia y medio ambiente. Eficiencia y ahorro energético. Impacto medioambiental de la
generacion, transporte, distribucién y uso de la energia.

Valoracion de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.
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Procedimientos

Identificacion de los distintos componentes de un circuito eléctrico y funcién de cada uno de
ellos dentro del conjunto.

Resolucién de circuitos eléctricos en serie, paralelos y mixtos.

Célculo de magnitudes relacionadas: voltaje, intensidad, resistencia, energia y potencia.
Analisis y experimentacion de los efectos de la electricidad.

Montaje de circuitos eléctricos sencillos: circuitos mixtos, control del sentido de giro de un
motor, etcétera.

Disefio de circuitos y experimentacion con un simulador.

Realizacion de medidas de voltaje, intensidad y resistencia mediante un polimetro.

Estudio y elaboracién de la instalacién eléctrica de una vivienda.

Analisis de un objeto tecnoldgico que funcione con energia eléctrica.

Identificacion de componentes electrénicos y su simbologia.

Busqueda de informacién, presentacién y valoracion critica de diversas formas de produccion
de electricidad.

Realizacion de esquemas de diversos tipos de centrales eléctricas.

Actitudes

Respeto a las normas de seguridad en la utilizacion de materiales, herramientas e
instalaciones.

Curiosidad por conocer el funcionamiento de circuitos, objetos y centrales eléctricas.

Interés por el orden, la seguridad y la adecuada presentacién de los montajes eléctricos.
Cuidado y uso adecuado de los aparatos de medida.

Valoracion critica de la importancia y consecuencias de la utilizacion de la electricidad.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos y confianza en la propia capacidad para
alcanzar resultados Utiles.

Disposicion e iniciativa personal para participar solidariamente en tareas compartidas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la salud

El conocimiento de las caracteristicas de la energia eléctrica, las propiedades de
diferentes materiales y la posibilidad de realizar medidas de diverso tipo, concienciara al
alumno de los riesgos que supone para la salud la manipulacién de aparatos eléctricos y
ayudara a tomar medidas para evitar accidentes.

Educaciéon ambiental

El conocimiento del impacto ambiental ocasionado por la construccion de las centrales
eléctricas y el transporte de la energia, asi como el que se deriva de los vertidos
generados por el proceso de produccién de energia eléctrica, permitirda concienciar a los
alumnos de la necesidad de adoptar medidas que reduzcan dicho impacto.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas.

- Ultilizar correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas basicas.

- Determinar la tension, intensidad, resistencia, potencia y energia eléctrica
empleando los conceptos, principios de medida y célculo de magnitudes
adecuados.

- Disefiar circuitos eléctricos empleando la simbologia adecuada.

- Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y electronicos sencillos.

- Describir las partes y el funcionamiento de maquinas y objetos eléctricos.

- Describir y utilizar el electromagnetismo en aplicaciones tecnologicas sencillas.
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- Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica obre el medio ambiente.
- Conocer el proceso de generacion de electricidad en los diferentes tipos de

centrales eléctricas.

COMPETENCIAS BASICAS / CRITERIOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla se indican, en cada competencia basica que se trabaja en esta
unidad, las subcompetencias desarrolladas en cada una de ellas y los criterios de
evaluacion que, en su conjunto, se relacionan con todas ellas, y que en el Libro del
profesor se adscriben a las distintas actividades que los alumnos realizan en los

diferentes materiales curriculares.

COMPETENCIAS /| SUBCOMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnoldgicos.

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad.

Conocer y utilizar el proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta
a distintas necesidades.

Favorecer la creacion de un entorno saludable mediante
el analisis critico de la repercusion medioambiental de la
actividad tecnologica y el fomento del consumo
responsable.

Todos los de la unidad.

Matematica

Emplear las herramientas matematicas adecuadas para
cuantificar y analizar fendmenos, muy especialmente la
medicion, el uso de escalas, la interpretacion de graficos,
los calculos basicos de magnitudes fisicas...

Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

Determinar la tensién, intensidad, resistencia,
potencia y energia eléctrica empleando los
conceptos, principios de medida y calculo de

magnitudes adecuados.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Manejar la informacién en sus distintos formatos: verbal,
numeérico, simbdlico o grafico.

Utilizar las tecnologias de la informacion con seguridad y
confianza para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacion con el uso de la tecnologia.

Valorar los efectos de la energia eléctrica y su
capacidad de conversién en otras manifestaciones
energéticas.

Disefiar circuitos eléctricos empleando la simbologia
adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y
electronicos sencillos.

Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica
obre el medio ambiente.

Conocer el proceso de generacién de electricidad en
los diferentes tipos de centrales eléctricas.

Comunicacién lingiistica

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e
interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a los
procesos tecnoldgicos.

Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y
documentos técnicos.

Determinar la tension, intensidad, resistencia,
potencia y energia eléctrica empleando los
conceptos, principios de medida y calculo de

magnitudes adecuados.

Describir las partes y el funcionamiento de maquinas
y objetos eléctricos.

Conocer el proceso de generacion de electricidad en
los diferentes tipos de centrales eléctricas.

Social y ciudadana

Preparar a futuros ciudadanos para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones.

Utilizar la evolucién histérica del desarrollo tecnolégico
para entender los cambios econdmicos que propiciaron la

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y
electronicos sencillos.

Describir las partes y el funcionamiento de maquinas
y objetos eléctricos.
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evolucion social.

Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que
favorezcan la discusion de ideas, la gestion de conflictos
y la toma de decisiones bajo una actitud de respeto y
tolerancia.

Valorar los efectos del uso de la energia eléctrica
obre el medio ambiente.

Conocer el proceso de generacién de electricidad en
los diferentes tipos de centrales eléctricas.

Aprender a aprender

Desarrollar estrategias de resoluciéon de problemas
tecnoldgicos mediante la obtencion, el andlisis y la
seleccion de informacion util para abordar un proyecto.

Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

Determinar la tension, intensidad, resistencia,
potencia y energia eléctrica empleando los
conceptos, principios de medida y calculo de

magnitudes adecuados.

Disefar circuitos eléctricos empleando la simbologia
adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y
electrénicos sencillos.

Describir y utilizar el electromagnetismo en
aplicaciones tecnoldgicas sencillas.

Autonomia e iniciativa personal

Fomentar el acercamiento auténomo y creativo a los
problemas tecnolégicos, valorando las distintas
alternativas y previendo sus consecuencias.

Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el
espiritu de superaciéon, la perseverancia ante las
dificultades, la autonomia y la autocritica.

Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

Disefiar circuitos eléctricos empleando la simbologia
adecuada.

Simular y realizar montajes de circuitos eléctricos y
electrénicos sencillos.
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CUARTO CURSO

UNIDAD DIDACTICA UNO. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

- Las resistencias, condensadores, diodos y relés. Tipos, funcionamiento y
aplicaciones.

- Los transistores bipolares. Tipos. Funcionamiento en corte, activa y saturacion.

- Los circuitos integrados. Conceptos generales.

- Usar el polimetro adecuadamente.

- Analizar el funcionamiento de circuitos electronicos basicos.

- Montar circuitos electronicos sencillos.

- Valorar la importancia de utilizar una simbologia normalizada en la representacion
de los componentes electrénicos para una correcta interpretacion y comunicacion
de ideas.

- Conocer y manejar correctamente las herramientas necesarias para realizar el
proyecto disefado.

CONTENIDOS:

Conceptuales.

Las resistencias. Tipos y aplicaciones.

Los diodos. El diodo LED. Aplicaciones.

Los relés. Funcionamiento y aplicaciones.

Los transistores bipolares. Tipos. Funcionamiento en corte, activa y saturacion.

Conocimiento de las distintas maneras de conectar el polimetro para medir el valor de distintas
magnitudes eléctricas...

El condensador. Tipos y aplicaciones.

Los circuitos integrados. Conceptos generales.

Procedimentales.

Analisis del funcionamiento de circuitos electrénicos basicos.

Manejo correcto de las herramientas necesarias para realizar el proyecto disefiado.
Comprensién del problema propuesto por el profesor.

Uso adecuado del polimetro para medir distintas magnitudes eléctricas, determinar el modo en
que se deben conectar los diodos y reconocer las patillas de un transistor bipolar.

Montaje de circuitos electrénicos sencillos.

Actitudinales.

Valoracion de la importancia de utilizar una simbologia normalizada en la representacion de
los componentes electronicos para una correcta interpretacién y comunicacion de ideas.
Aprecio del valor del trabajo manual y del equipo en la construccion del proyecto propuesto.
Respeto de las normas de organizacion y control de uso de herramientas y materiales de aula
asi como las de seguridad e higiene en el taller.

Actitud de optimizacion en el empleo de materiales en el taller.
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UNIDAD DIDACTICA DOS. DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

Repaso del método de proyectos. Aplicar las distintas fases en la realizacion de un
proyecto sencillo.

Introduccion al dibujo asistido por ordenador en dos dimensiones.

Valorar la importancia del ordenador como medio para el disefio de productos

CONTENIDOS:

Conceptuales.

Repaso de conceptos de dibujo: vistas, acotacion, realizacion de planos.

Conocer los sistemas CAD, CAM y CAE.

Conocer los comandos de dibujo basicos y las teclas de funcién.

Procedimentales.

Aplicacion correcta de las normas de acotacion.

Realizar sencillos dibujos asistidos por ordenador en dos dimensiones.

Aplicacion del método de proyectos para realizar un pequefio proyecto en el taller: Recopilar y
analizar la informacién obtenida de distintas fuentes, elaborar, explorar y seleccionar ideas que
puedan conducir a una solucion, organizar y planificar los materiales y pasos a seguir en la
construccion,....

Presentacion de una memoria del proyecto a realizar en la que figuren entre otros, las piezas
correctamente acotadas, el esquema del circuito con simbolos normalizados, la explicacion del
funcionamiento, los pasos a seguir en la elaboracion de las piezas y el montaje, los materiales
y las herramientas utilizadas

Actitudinales.

Valoracion de la importancia del ordenador como medio para el disefo de productos

Valoracion de la creatividad a la hora de disefiar objetos técnicos.

UNIDAD DIDACTICA TRES. LA ELECTRONICA DIGITAL. EL ORDENADOR
COMO DISPOSITIVO DE CONTROL.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

Las sefales analodgicas y digitales.

La transmisién de la informacién por medio de sefales eléctricas.

El sistema de numeracion binario.

Puertas logicas elementales. Introduccion al algebra de Boole. Las tablas de
verdad.

Resolver procesos combinacionales utilizando puertas logicas.

Comprension de la logica del funcionamiento interno de un ordenador.

CONTENIDOS:

Conceptuales.
Sefales analdgicas y digitales.
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El sistema de numeracion binario.

Puertas logicas elementales. La funcion OR, AND, NOR, NAND.

La transmision de la informacion por medio de senales eléctricas.

Introduccién al algebra de Boole. Las tablas de verdad.

Comprension de la légica del funcionamiento interno de un ordenador.

Ideas elementales sobre temporizadores y amplificador operacional. Circuitos combinacionales.
Procedimentales.

Representacion de senales digitales mediante tablas de verdad.

Resolucion de procesos combinacionales utilizando puertas logicas.

Identificacion de los bloques de entrada y salida de un proceso.

Montaje de circuitos sencillos con puertas logicas.

Simulacién del funcionamiento mediante el programa cocodrile de distintos circuitos
electrénicos.

Actitudinales.

Valoracion de la importancia de utilizar una simbologia normalizada en la representacion de los
componentes electronicos para una correcta interpretacion y comunicacion de ideas.
Reconocimiento y valoracion critica del desarrollo de los ordenadores en la sociedad actual.

UNIDAD DIDACTICA CUATRO. CONTROL Y ROBOTICA.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

Arquitectura de un robot.

Percepcion del entorno: sensores empleados habitualmente. Campos de
aplicacion.

Sistemas de control de los robots. Realimentacion de sistemas.

Métodos y lenguajes de programacion.

Montar un objeto que funciones automaticamente.

Valorar las repercusiones sociales y laborales de los sistemas de control y la
utilizacién de robots.

Valorar la necesidad de los sistemas de control para la mejora de la calidad de los
productos y la seguridad de las personas.

CONTENIDOS:

Conceptuales.

La arquitectura de un robot: la estructura, los actuadores, los sensores y la unidad de control.
Percepcion del entorno: sensores empleados habitualmente (internos, externos). Campos de
aplicacion.

Sistemas de control de los robots. Realimentacién de sistemas.

Métodos y lenguajes de programacion.

Concepto de programa.

Procedimentales.

Construcciéon de un objeto que funcione automaticamente y que conste de componentes
electrénicos.

Identificacion de las distintas partes de las que consta un robot.

Uso adecuado de las herramientas del aula taller, respetando las normas de seguridad e
higiene.

Actitudinales.

Valoracion de las repercusiones sociales y laborales de los sistemas de control y la utilizacion
de robots.

Valoracion de la necesidad de los sistemas de control para la mejora de la calidad de los
productos y la seguridad de las personas.

Respeto de las normas de organizacion y control del aula taller
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UNIDAD DIDACTICA CINCO. CIRCUITOS NEUMATICOS E HIDRAULICOS.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

La energia neumatica.

Componentes basicos de una instalacion neumatica.

Interpretar y disefiar montajes neumaticos sencillos.

Disenar automatizaciones neumaticas sencillas.

Reconocer los circuitos neumaticos e hidraulicos como parte integrante de robots
industriales.

CONTENIDOS:

Conceptuales.

La energia neumatica.

Los componentes basicos de una instalacién neumatica. Los cilindros (de simple y doble
efecto), las valvulas (distribuidoras, sin retorno, reguladoras de presién, de simultaneidad), las
tuberias.

Elementos basicos de una central comprensora del aire: compresor, refrigerador, filtro.

Las redes para la distribucion del aire.

Procedimentales.

Interpretacion de montajes neumaticos sencillos.

Reconocimiento de circuitos neumaticos e hidraulicos que integran robots industriales.

Disefio de automatizaciones neumaticas sencillas.

Utilizar adecuadamente la simbologia neumética.

Manejo del programa pneusim.

Actitudinales.

Valoracion de la importancia de utilizar una simbologia normalizada en la representacion de los
componentes neumaticos para una correcta interpretacion y comunicacion de ideas.
Comportarse en clase correctamente respetando a sus compafieros y al profesor.

UNIDAD DIDACTICA SEIS. TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

Ciencia, técnica y tecnologia.

Tecnologia y su desarrollo histdrico. Hitos fundamentales.

Reflexionar sobre los cambios sociales y laborales producidos como consecuencia
del desarrollo tecnoldgico.

Analizar soluciones técnicas procedentes de sociedades y momentos histéricos
distintos.

Evaluar los “pros” y “contras” del desarrollo tecnoldgico.

Reconocer y valorar criticamente el impacto medio ambiental de la actividad
tecnoldgica.

Toma de conciencia de la igualdad de derechos y deberes de las personas de
ambos sexos en el desarrollo tecnoldgico de la sociedad.
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CONTENIDOS:

Conceptuales.

Concepto de ciencia, técnica y tecnologia.

La tecnologia y su desarrollo historico. Hitos fundamentales.

Revolucién neolitica.

Revolucién industrial.

Aceleracion tecnolégica del siglo XX.

Evolucion de los objetos técnicos con el desarrollo de los conocimientos cientificos y
tecnoldgicos, las estructuras socioeconémicas y la disponibilidad de distintas energias.
Procedimentales.

Reflexion sobre los cambios sociales y laborales producidos como consecuencia del desarrollo
tecnolégico.

Analisis de soluciones técnicas procedentes de sociedades y momentos historicos distintos.
Valoracion de las ventajas y desventajas del desarrollo tecnoldgico.

Valoracion critica del impacto medio ambiental de la actividad tecnoldgica.

Realizacion de trabajos limpios y ordenados.

Actitudinales.

Toma de conciencia de la igualdad de derechos y deberes de las personas de ambos sexos en
el desarrollo tecnolégico de la sociedad.

Interés por conocer la evolucién de la ciencia y de la técnica a lo largo de la historia.
Sensibilidad ante los impactos negativos medioambientales.

Respeto por las opiniones de sus comparieros.

UNIDAD DIDACTICA SIETE. TECNOLOGIAS DE LA COMUNICACION.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

Elementos basicos de los sistemas de comunicacion. Tipos de sefiales.
Comunicacion inaldmbrica. Sefial modulada y portadora. Descripcidn y principios
técnicos.

Grandes redes de comunicacion de datos.

Investigar los diferentes medios de comunicacion utilizados por las personas a lo
largo de la historia.

Interpretar esquemas de sistemas de comunicacion inalambricos sencillos.

Valorar la contribucion de los medios de comunicacién a la mejora de la vida de las
personas.

CONTENIDOS:

Conceptuales.

Elementos basicos de los sistemas de comunicacion. Tipos de sefales.

Comunicacioén inalambrica. Sefial modulada y portadora. Descripcion y principios técnicos.
Propagacion de las ondas electromagnéticas. Comunicacion via satélite.

Telefonia mévil. Descripcion y principios técnicos.

Grandes redes de comunicacién de datos.

El espacio radioeléctrico.

Las redes informaticas. Tipos y funcionamiento.

Procedimentales.

Investigacion de los diferentes medios de comunicacion utilizados por las personas a lo largo
de la historia.

Interpretacion de esquemas de sistemas de comunicacion inalambricos sencillos.
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Actitudinales.
Valoracion de la contribucién de los medios de comunicacion a la mejora de la vida de las
personas.

UNIDAD DIDACTICA OCHO. INTERNET Y COMUNIDADES VIRTUALES.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

Internet. Descripcion. Principios técnicos de funcionamiento.

Comunidades, aulas virtuales, listas de correo, foros de noticias, buscadores, el
correo electrénico.

Mostrar interés por conocer las posibilidades de formacion que ofrecen las aulas
virtuales en un ambiente de colaboracidn entre distintas personas y medios.
Reconocer y valorar criticamente el papel de la Tecnologia de la informacion en la
sociedad actual.

CONTENIDOS:

Conceptuales.

Internet. Descripcion.

Principios técnicos de funcionamiento de la red de Internet. ;COomo se identifican los
ordenadores?.

Métodos de conexion a Internet. Lineas telefonicas, lineas RDSI, lineas ADSL. Acceso
mediante fibra dptica y ondas de radio.

Comunidades, aulas virtuales, listas de correo, foros de noticias, buscadores, el correo
electrénico.

Procedimentales.

Utilizar de forma activa comunidades y aulas virtuales para facilitar los procesos de ensefianza-
aprendizaje a través de Internet.

Actitudinales.

Valoracion critica de los cambios en la forma de vida y de comunicacioén de las personas.
Interés por conocer las posibilidades de formacién que ofrecen las aulas virtuales en un
ambiente de colaboracion entre distintas personas y medios.

Valoracion critica del papel de la Tecnologia de la informacion en la sociedad actual.
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TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES

El orden que vamos a seguir este curso es el siguiente (s6lo ponemos ya los titulos de los
temas):

1° ESO
TEMA | LIBRO TiTULO DOGV 24.07.07
(segun libro)
1 1 Tecnologia y sociedad. ElI proceso Bloque 1
tecnolégico
2 7 Expresion grafica Bloque 3
3 5 La madera y sus derivados Parte del bloque 4
4 8y 9 | Estructuras y mecanismos Bloques 5y 6
5 11 Electricidad Bloque 8
6 6 Materiales metalicos Resto del bloque 4
7 2 Hardware y software Bloque 2
8 3 Internet Bloque 8
9 10 La energia. Maquinas térmicas

El orden en que se daran los temas, teniendo en cuenta la mayor importancia o necesidad
de impartirlos para subir al taller, sera el siguiente:

1° Tecnologia y sociedad. El proceso tecnologico
2° La madera y sus derivados

3° Electricidad

4° Estructuras

5° Expresion grafica

El resto se dara el orden correspondiente. Se intenta dar los temas mas importantes al
principio, debido a que nunca suele dar tiempo a impartir todos los temas, asi que se
dejan para el final los que también tratan otras asignaturas o se pueden ver en posteriores
Cursos.

Es probable que el tema de mecanismos se deje para 3° de ESO. De igual forma, los
temas de informatica se daran atendiendo a la disponibilidad de las aulas de informatica.
En la primera evaluacién se combinara con las practicas de informatica, en la medida de
lo posible y en la segunda y tercera con la realizacién de dos proyectos en el taller: un
“Juego de feria. El pulpo”, en el que aplicaremos el conocimiento y uso de las
herramientas, aprendido en el primer tema y el tercero y un “conector” en el que
aplicaremos los primeros conocimientos de electricidad.
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TEMA | LIBRO TITULO DOGV 24.07.07
1 1 El proceso tecnologico Bloque 1
2 4 Materiales de uso técnico Bloque 4
3 6 Electricidad y electronica Bloque 7
4 7 La energia y su transformacion Bloque 5
5 2, 3y 8 | Hardware y sistema operativo. El ordenador y Bloques 2y 6
nuestros proyectos. Internet
6 Meecanismes No-esta
7 5 Expresion grafica. Bloque 3
8 10 Control y robética Bloque 8

El orden en que se impartiran los temas es el siguiente:

1° El proceso tecnoldgico.

2° Mecanismos

3° Materiales de uso técnico. Plasticos
4° Electricidad

5° La energia y su transformacion

El tema 6 no aparece en el libro de tercero, aparece en el de primero, dependiendo si los
alumnos aun lo poseen o no, se dara el tema por el libro o por apuntes.

En la primera evaluacion se combinara con las practicas de informatica y en la segunda y
tercera con la realizacién del proyecto. En este curso se va proponer el proyecto “Coche
rebote”

TEMA | TITULO

Diseno asistido por ordenador
Electronica

Electrénica digital
Instalaciones en viviendas
Neumatica

Robética

Tecnologia y sociedad

N OO WIN|I—~

En la primera evaluacion se dara el tema 2 y 3, en la segunda, los temas 4 y 5, en la
tercera, los temas 6 y 7. El tema 1 se dara a lo largo de todo el curso, intercalando las
horas de informatica.

En la primera evaluacion se combinara la realizacion del proyecto “la lampara®. En la
segunda y tercera evaluacion con la realizacion del proyecto “puente levadizo”. Es posible
que este segundo proyecto se cambie por otro de contenidos similares.
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4, CONTENIDOS MINIMOS

CURSOS: PRIMERO Y TERCERO

Bloque 1.

Proceso de resolucidon de problemas tecnologicos. Fases del proyecto técnico.
Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de tareas vy
responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo. Realizacién de documentos técnicos.
Disefio, planificacidon y construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de
materiales, herramientas y técnicas adecuadas. Evaluacion del proceso creativo, de
disefio y de construccion. Analisis y valoracion de las condiciones del entorno de trabajo.
Utilizacion de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién para la confeccién,
desarrollo, publicacién y difusién del proyecto.

Bloque 2.

Hardware y sistemas operativos. Analisis de los elementos de un ordenador y otros
dispositivos electrénicos. Funcionamiento, manejo basico y conexionado de los mismos.
Empleo del sistema operativo como interfaz hombre-maquina. Almacenamiento,
organizacion y recuperacion de la informacion en soportes fisicos, locales y extraibles.
Instalacion de programas y realizacion de tareas basicas de mantenimiento del sistema.
Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposicion de los mismos.
Bloque 3.

Materiales de uso técnico. Andlisis de materiales y técnicas basicas e industriales
empleadas en la construccion y fabricacion de objetos. Madera, metales, materiales
plasticos, ceramicos y pétreos. Trabajo en el taller con materiales comerciales y
reciclados, empleando las herramientas de forma adecuada y segura.

Bloque 4.

Técnicas de expresion y comunicacion. Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de
disefio grafico por ordenador, para la realizacion de bocetos y croquis, empleando
escalas, acotacion y sistemas de representacion normalizados. Conocimiento y aplicacion
de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores de texto, hojas de
calculo y las herramientas de presentaciones. Edicion y mejora de documentos.

Bloque 5.

Estructuras. Elementos de una estructura y esfuerzos a los que estan sometidos. Analisis
de la funcién que desempefan. Disefo, planificacion y construccion en grupo de
estructuras utilizando distintos tipos de apoyo y triangulacion.

Bloque 6.

Mecanismos. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Relacion de
transmision. Analisis de su funcion en maquinas. Uso de simuladores para recrear la
funcién de estos operadores en el disefio de prototipos. Disefio y construcciéon de
maquetas que incluyan mecanismos de transmision y transformacién del movimiento.
Bloque 7.

Electricidad. Experimentacién de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y
electromagnetismo. Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas mediante
instrumentos de medida. Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito
eléctrico: funcionamiento, elementos, simbologia y disefio. Empleo de simuladores para la
comprobacién del funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos. Realizacion de
montajes de circuitos caracteristicos. Valoracion critica de los efectos del uso de la
energia eléctrica sobre el medio ambiente.

Bloque 8.
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Tecnologias de la comunicacién. Internet. Internet: conceptos, terminologia, estructura y
funcionamiento. Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga,
intercambio y publicacion de la informacion. Actitud critica y responsable hacia la
propiedad y la distribucion del «software» y de la informacion: tipos de licencias de uso y
distribucion.

CURSO: CUARTO

- Instalaciones en viviendas.

Analisis de los elementos que configuran las instalaciones de una vivienda: electricidad, agua sanitaria,
evacuacion de aguas, sistemas de calefaccion, gas, aire acondicionado, domética, otras instalaciones.
Acometidas, componentes, normativa, simbologia, analisis, disefio y montaje en equipo de modelos
sencillos de estas instalaciones. Analisis de facturas domésticas. Ahorro energético en las instalaciones de
viviendas. Arquitectura bioclimatica.

- Electrénica.

Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje de circuitos elementales.
Electrénica digital. Aplicacion del &lgebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos. Puertas logicas. Uso
de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.

- Tecnologias de la comunicacién.

Descripcién de los sistemas de comunicacion aldmbrica e inaldmbrica y sus principios técnicos, para
transmitir sonido, imagen y datos. Utilizacion de tecnologias de la comunicacion de uso cotidiano.

- Control y robética.

Experimentacién con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicacién de la realimentacion en
dispositivos de control. Disefio y construccion de robots. Uso del ordenador como elemento de
programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos para verificar y comprobar el funcionamiento
de los sistemas disefiados.

- Neumética e hidraulica.

Descripcién y analisis de los sistemas hidraulicos y neumaticos, de sus componentes y principios fisicos de
funcionamiento. Disefio mediante simuladores de circuitos basicos empleando simbologia especifica.
Ejemplos de aplicacién en sistemas industriales. Desarrollo de proyectos técnicos en grupo.

- Tecnologia y sociedad.

Valoracion del desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia. Analisis de la evoluciéon de objetos técnicos e
importancia de la normalizacion en los productos industriales. Aprovechamiento de materias primas vy
recursos naturales. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
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5. MEPIDAS BE ATENCION A LA DBIVERSIDAD,
ADARPTACIONES CURRICULARES

Entre las posibles medidas de atencion a la diversidad, se contemplan las siguientes:

Graduar la dificultad de las tareas mediante una mayor o menor concrecién en su
finalidad.

Las tareas simples, despiezadas y definidas de forma clara y precisa resultan de menor
dificultad y menores exigencias cognitivas que las tareas complejas y referidas a
resultados finales.

Guiar en mayor o menor medida el proceso de solucion mediante una mayor o menor
cantidad de instrucciones y ayudas.

Proporcionar actividades de adiestramiento manual a alumnos que lo precisen, mediante
trabajos en papel o madera.

Solicitar la ayuda del departamento de orientacion para detectar a los alumnos que
precisen tal intervencidn y poderles realizar sus correspondientes adaptaciones
curriculares.

Cada profesor elaborara ademas la adaptacion curricular individualizada significativa para
cada alumno que el departamento de orientacion considere oportuno.

Ademas de todas las medidas anteriormente expuestas, el profesor de desdoble
presentara una mayor atencion a los alumnos que presenten estos problemas.

DESDOBLES.

Como todos los anos, hemos decidido que todos los dias que haya desdoble, siempre que
sea posible, iremos al aula de informatica o subiremos al taller a realizar los proyectos. El
n° de desdobles que se realizan en cada curso es de una hora a la semana en 1°, y en 3°
y ninguna en 4°. En algun curso pasado, disponiamos de dos horas de desdobles, con lo
cual podiamos aprovechar una para ir al aula de informatica y otra al aula taller. Este ano,
al haberse reducido el numero de desdobles, tendremos que reducir horas de informatica.

En el departamento hemos acordado que:

Si se imparte taller, los dos profesores atiendan a la clase entera en el aula-taller, salvo
que haya un n° considerable de alumnos que no hayan traido material para la realizacién
de proyectos y se considere que podrian interferir en la marcha normal de la clase. En ese
caso, un profesor se quedara con estos alumnos en el aula realizando actividades
alternativas a la construccion de un objeto y el otro profesor subira al taller con el resto.

En el caso de ir a informatica, los dos profesores atenderan a todos los alumnos en la
misma aula. El profesor titular dara la clase y el profesor de desdoble atendera a los
alumnos con mas dificultades.

Nos gustaria resaltar que nos parece conveniente tener mas horas de desdobles, ya que
el n° de alumnos por clase es en general muy elevado y es dificil que un profesor pueda
atenderlos a todos él solo en un taller o en el aula de informatica. Ello hace que la
asignatura sea mas tedrica. También que, en la medida de lo posible, se ajusten la
cantidad de alumnos en la optativa de 4° y, que también hayan desdobles en caso de ser
necesario.
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6. EVALUACION

6.1.CRITERIOS DE EVALUACION

Establecidos los objetivos o capacidades de esta area asi como los contenidos a través
de los cuales el alumno tratara de alcanzarlos, los criterios de evaluacién se conciben
como un instrumento mediante el cual se analiza tanto el grado en que los alumnos los
alcanzan como la propia practica docente. De este modo, mediante la evaluacion se estan
controlando los diversos elementos que intervienen en el conjunto del proceso educativo
para introducir cuantas correcciones sean necesarias, siempre con la perspectiva de
mejorar las capacidades intelectuales y personales del alumno.

En el caso de 1°y 3°, se ha indicado anteriormente en cada unidad, en el caso de 4°:

= @D Manejar la hoja de calculo para el tratamiento de la informacién numérica y analizar
pautas de comportamiento.

BD Describir basicamente una red de ordenadores de area local y su conexion a
Internet y realizar su configuracién basica.

BaD Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y
como realimentacién de otros procesos con los datos obtenidos.

g« Emplear herramientas de disefio asistido por ordenador para elaborar vistas en dos
dimensiones de objetos sencillos.

HaD Describir el funcionamiento, aplicacién y componentes elementales de un sistema
electrénico real.

g Disefiar, simular y montar circuitos electronicos sencillos, utilizando la simbologia
adecuada.

<G Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole, relacionar

planteamientos l6gicos con procesos técnicos y resolver mediante puertas loégicas
problemas tecnolégicos sencillos.

BaD Analizar y describir los elementos y sistemas de comunicacion aldmbrica e
inaldmbrica, para la transmision de imagen, sonido y datos, y los principios técnicos
basicos que rigen su funcionamiento.

@@ Describir las grandes redes de comunicacién de datos, sus perspectivas y los
principios del control y la proteccién de datos.

/=« Conocer los principios basicos del funcionamiento de Internet. Configurar un
ordenador para su acceso a Internet.

==& Hacer un uso adecuado y racional de las tecnologias de la comunicacion.

7B«  Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes y montar automatismos
sencillos.

r~E«" Disefar, construir y programar un sistema automatico, que sea capaz de mantener
su funcionamiento de forma auténoma, en funcion de la informacién que reciba del entorno
mediante sensores.

~E@  Utilizar simuladores informaticos para verificar y comprobar el funcionamiento de los
sistemas automaticos, robots y programas de control disefiados.

r—~#@  Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica e
identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.

8«  Utilizar con soltura la simbologia y nomenclatura necesaria para representar
circuitos y para disefiar y construir un sistema capaz de resolver un problema cotidiano,
utilizando energia hidraulica o neumatica.

@@ Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnoldgico y analizar la evolucion
de algunos objetos técnicos.

—“B@  Valorar el desarrollo sostenible y potenciar habitos que lo propicien, relacionandolo
con la actividad tecnoldgica.
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7w Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda
asi como las normas que regulan su disefio y utilizacion.

B«@  Realizar disefios sencillos de instalaciones basicas de una vivienda mediante la
simbologia adecuada; montar circuitos basicos y utilizar simuladores informaticos.

B~  Valorar de forma critica las condiciones que contribuyen al ahorro energético,
habitabilidad y estética en una vivienda.

6.2 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE
CALIFICACION

La evaluacién de los aprendizajes realizados por los alumnos se plantea en términos de
progresiéon de cada alumno o alumna, para lo cual es preciso establecer diferentes
momentos de evaluacién: en el inicio del proceso de ensefianza y aprendizaje, con el fin de
detectar los conocimientos previos del alumnado, durante el desarrollo de las actividades
de aprendizaje, para reorientar nuestra intervencion educativa y adecuarla a la situacion
real y diversa del grupo de alumnos, y al final del proceso para comprobar los aprendizajes
y la evolucion experimentada por cada alumno respecto a los mismos.

La nota final de los alumnos se obtendra segun las calificaciones obtenidas en los
siguientes puntos:

- los exdmenes

- los trabajos individuales (dibujos, resumenes, ejercicios, libreta,...)

- los trabajos de equipo (la construccién y acabado de objetos en el taller, el manejo
de herramientas,..)

- la actitud: asistencia salvo causa justificada, interés, atencion, esfuerzo,
puntualidad en la entrega de trabajos, orden y limpieza de los mismos, .efc.
Respeto al grupo y a las normas de la clase y taller, responsabilidad de las tareas
encomendadas y participacion activa en el equipo.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Este curso hemos decidido aplicar todos los profesores los mismos porcentajes y notas
minimas. Son los siguientes:

La nota final de curso, sera calculada a partir de las tres evaluaciones, de la siguiente
manera:

Nota final: 33.3% 12 evaluacion + 33.3% 22 evaluaciéon + 33.3% 32 evaluacion

Dentro de cada evaluacion, se evaluaran conceptos, procedimientos y actitudes,
repartidos de la siguiente forma:

Conceptos: contando principalmente los examenes o trabajos que se consideren de
especial dificultad y, completando la nota con trabajos de aula/casa que no sean
ejercicios, como resumenes, murales, copiados, esquemas... En toda prueba, control o
examen de evaluacion, se hara constar, de forma explicita, la puntuacién o calificacion
que se va a dar a cada uno de los ejercicios.
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Procedimientos: contando ejercicios, memoria y proyecto a partes iguales.
Actitudes: contando comportamiento, puntualidad y asistencia e interés por la asignatura.

Los porcentajes variaran segun el curso y la evaluacion, de acuerdo con la siguiente tabla:

1°ESO

Conceptos: 50%
Procedimientos: 40%
Actitudes: 10%

2° ESO (taller de tecnologias)
Conceptos:40%
Procedimientos: 40%
Actitudes: 20%

3°ESO 3°ESO

(sin proyecto) (con proyecto)
Conceptos: 60% Conceptos: 50%
Procedimientos: 30% Procedimientos: 40%
Actitudes: 10% Actitudes: 10%
4°ESO

Conceptos: 40%
Procedimientos: 40%
Actitudes: 20%

Observaciones a la nota final:

La nota del proyecto, puede no ser la misma para todo el grupo, porque dentro de ella, se
evalua la forma de aplicar las técnicas y la cantidad de trabajo que realiza cada alumno
del grupo.

Requisitos minimos para aprobar la evaluacion:

Obtener un 3, como minimo, en cada uno de los apartados (conceptos, procedimientos y
actitudes)

Obtener un 3, como minimo, en la nota correspondiente a examenes.
Negativos:

Pueden contar actitud negativa o interés negativo. Descontaran cada uno 0.2 puntos de la
nota final de la evaluacién.

En caso necesario, estos porcentajes podran ser modificados por cada profesor que
informara de ello en una reunion de departamento, de manera que cualquier cambio
quede registrado en el libro de actas.

Se valoran, por tanto, los siguientes aspectos:

- adquisicion de conocimientos
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- manejo de procedimientos

- actitud

- comprension lectora y expresion oral y escrita

- comunicacion audiovisual

- utilizacion de las tecnologias de la informacién y comunicacion
- educacion en valores

6.3 ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Para aprobar la asignatura se tendran que conseguir en cada una de las tres
evaluaciones al menos un cinco teniendo en cuenta los minimos anteriormente citados.
En el caso de suspender una evaluacion, esta podra ser o no, recuperada mediante la
realizacion de trabajos extra o examenes de recuperacion, dependiendo de cada profesor.

En todos los casos, cuando los alumnos tengan la tecnologia del curso anterior
suspensa, la podran recuperar realizando un examen en febrero o en julio. El calendario
definitivo para la realizacion del examen de febrero (que podria ser incluso en marzo o
abril) sera expuesto en varios tablones de anuncios y, el profesor correspondiente avisara
a los alumnos, el de julio sera facilitado por la direccién del centro. En el caso de querer
realizar actividades de preparacién de estos examenes, los alumnos deberan dirigirse al
profesor que le esté impartiendo clase ese afio y devolvérselas resueltas con suficiente
antelacion antes de la celebracion de los examenes, con el fin de que el profesor tenga
tiempo suficiente de corregirlas. En el caso de que no se esté cursando tecnologia este
afio los alumnos deberan dirigirse a la jefa del departamento de tecnologia, Dofia Ana M?
Lopez Moya
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7. METODOLOG]A

El planteamiento curricular de esta area en la Educacién Secundaria Obligatoria toma
como principal punto de referencia los métodos y procedimientos de los que se ha servido
la Humanidad para resolver problemas mediante la tecnologia: esto es, el proceso que va
desde la identificacion y analisis de un problema hasta la construccion del objeto,
maaquina o sistema capaz de resolverlo.

La aceleracion que se ha producido en el desarrollo tecnologico en las ultimas décadas y
el aumento del protagonismo de las nuevas tecnologias condicionan la necesidad
formativa en un campo en el que el ciudadano va a ser agente activo, ya sea como
consumidor o productor de innovaciones.

La tecnologia surge, asi, como resultado de la interseccion entre ciencia y técnica y busca
dar solucion a los problemas y necesidades individuales y colectivas, mediante la
construccion de objetos y sistemas técnicos que requeriran el empleo de diversos
recursos.

En este sentido, se incorporan al curriculo contenidos relativos a las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion (TIC), constituyendo aproximadamente el cincuenta por
ciento de los contenidos de la materia, a través de los temas siguientes:

Tecnologias de la Informacion.

Tecnologias de la Comunicacion.

Control y Robética.

Electricidad y Electronica.

El area de Tecnologia en la ESO basa su aprendizaje en la adquisicion de conocimientos
y el desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprension de los objetos técnicos
como la intervencién sobre ellos, bien sea modificandolos o creandolos, fomentando las
aptitudes innovadoras en la busqueda de soluciones a los problemas existentes, asi como
la sensibilidad ante el ahorro y el aprovechamiento de los recursos. Igualmente, los
alumnos han de usar las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
herramientas para localizar o crear, analizar, intercambiar y presentar la informacion.

Esta area se articula, en consecuencia, en torno al binomio conocimiento/accion, en el
que ambos deben tener el peso especifico apropiado en cada caso para facilitar el
caracter propedeéutico de esta disciplina. Una continua manipulacion de materiales sin los
conocimientos técnicos necesarios no tiene validez educativa. Por el contrario, un proceso
de ensefanza-aprendizaje puramente académico, carente de experimentacion,
manipulacion y construccidn, no cumple con el caracter practico inherente a la disciplina.

Por todo ello, consideremos que el planteamiento metodoldgico debe tener en cuenta los
siguientes principios:

Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe
ser la actividad, tanto intelectual como manual.

El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si
mismo.
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Los contenidos y aprendizajes relativos al uso de maquinas, herramientas y materiales
son consustanciales al area.

La funcion del profesor sera la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizajes
oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

La secuenciacion en el curriculo se determina en funcién del escalonamiento Iégico de los
contenidos, del grado de madurez de los alumnos y de la relacibn mutua de los
conceptos.

Como resultado de este planteamiento, la actividad metodolégica se apoyara en los
siguientes aspectos:

La adquisicién de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension
y el desarrollo de la actividad tecnologica.

La aplicacion de los conocimientos adquiridos aumenta su significado al realizar el analisis
de los objetos tecnoldgicos existentes, asi como su posible manipulacion y
transformacion.

Desarrollar en los alumnos la posibilidad de enfrentarse a proyectos tecnolégicos globales
debe constituir el término de un proceso de aprendizaje que se apoya en los dos puntos
precedentes.

Transmitir al alumno la importancia social y cultural de los objetos inventados por el
hombre, y que modifican de alguna manera las condiciones de vida de las distintas
sociedades historicas.

Para conseguir este equilibrio, la propuesta didactica en el area de Tecnologia debe
basar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un soporte conceptual para que,
posteriormente, el alumno desarrolle las acciones de analisis y proyectacion.

El método de analisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema a comprender las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los que se basa su
funcionamiento.

El método de proyectos consiste en disefar o proyectar objetos u operadores
tecnologicos partiendo de un problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar
después a construir lo proyectado y evaluar o verificar posteriormente su validez.

Todas estas consideraciones metodoldgicas han sido tenidas en cuenta en el libro de
texto a utilizar y, en consecuencia, en la propia actividad educativa a desarrollar:
Tratamiento de los contenidos de forma que conduzcan a un aprendizaje comprensivo y
significativo.

Una exposicién clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje adaptado al
del alumno.

Estrategias de aprendizaje que propicien el analisis y comprensidn del hecho tecnoldgico.

Normalmente, en tecnologia, se pasa mas tiempo en el aula taller, que en la clase normal.
Las clases tedricas se imparten, principalmente, en las primeras semanas de forma mas
intensiva y, posteriormente, pasan a ser de una hora semanal y pequefas incursiones en
el aula taller.
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A. CLASES TEORICAS

Estas clases, si bien suelen hacerse en el aula de clase, si es posible seria
conveniente poder realizarlas también en el aula taller, ya que suele estar mejor
acondicionada para trabajar en grupo, y se dispone del material para apoyarnos al impartir
la teoria.

En la primera sesion, comenzamos la unidad didactica con un esquema de lo que vamos
a hacer y seguidamente se propone, mediante unos dibujos, unos ejercicios para una
evaluacion previa.

En las posteriores clases se desarrolla la unidad didactica tedricamente,
alternandola con ejercicios, tanto individuales, como de grupo, haciendo su correccion de
manera conjunta promoviendo, en determinados casos, un posible debate, tanto como
para implicar al alumno, como para realizar una evaluacion continua.

Estas primeras clases tedricas se empezaran a alternar con casos practicos, realizados
en el taller, en cuanto se haya dado materia suficiente como para que el alumno tenga la
informacion necesaria y pueda empezar a desarrollar su interés por la resolucion de los
problemas tecnoldgicos presentados. Estas clases teoricas no pretenden dar solucion al
problema tecnolégico planteado, sino la informacidén necesaria y los métodos de analisis e
investigacion para que el alumno desarrolle un sistema técnico que resolvera la propuesta
de trabajo realizada por el profesor/a.

Para la evaluacion se tendran en cuenta varios factores:
Controles: se hacen como mucho, 2 por evaluacion, dandose casos en que
puede llegar a no haber ninguno.
Cuaderno didactico: recoge el trabajo diario del alumno.
Realizacion del proyecto: tanto practicamente, como la memoria realizada.
Comportamiento: individual y en grupo (respeto a compafieros).
Esfuerzo personal.
Buen uso de materiales y herramientas.

B. CLASES PRACTICAS

Paralelamente a las clases tedricas, se hara una propuesta de proyecto, relacionada con
la materia que se imparte en la unidad didactica. La propuesta no es una “receta” con
todos los pasos a realizar, sino que pretende seguir un proceso tecnoldgico:

Se parte de un problema o necesidad

(propuesta hecha por el profesor/a, con sus condiciones)

Mediante la informacion recibida por el profesor/a y el material necesario (libros, apuntes,
etc.), el alumno investiga una posible solucién, tanto por métodos inductivos, como
deductivos.

Se realizan pruebas, cambios, ampliaciones, etc, en el sistema, hasta conseguir que
cumpla las condiciones de la propuesta.

El desarrollo de este proyecto se realizara en el aula taller, y siempre en grupo. A la hora
de formar los grupos se tendra en cuenta:
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. que los grupos no sean muy numerosos (3 o 4 componentes).
. que sean mixtos.

Para desarrollar el método de proyectos, se deja libertad al alumnado, para que él
mismo pueda comprobar si el resultado es el que necesita o esperaba vy, si no es asi, qué
tiene que hacer para que el sistema funcione como ellos quieren. En los casos en que se
ve que el grupo se atasca, o que se va a desviar demasiado de la propuesta, se hacen las
indicaciones oportunas para guiarlos en el método que deben seguir, dandoles, en casos
muy extremos, una posible solucion.

Durante estas clases practicas, se observa al alumnado, para evaluar los puntos
anteriormente citados.
En cualquiera de los dos casos, clases tedricas o practicas, se pretende seguir un
proceso tecnolégico: que el alumno aprenda a resolver problemas, analizando la
informacion de la que dispone y utilizando diversos métodos de investigacion, y llegue a
generar distintas soluciones, comprobando cual de ellas se adapta mejor a la propuesta,
ya sea un ejercicio de la clase tedrica, como un proyecto de la clase practica. De esta
manera, el alumno desarrolla su capacidad de deduccion, investigacién e incluso
desarrolla su imaginacion.
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B TEMAS TRANSVIERSALES

El area de Tecnologia, dado su caracter polivalente, tiene una estrecha relacion con
muchos de los contenidos de los temas transversales, que van desde fomentar el respeto
al trabajo de los demas, la busqueda de soluciones ecoldgicas en la propuesta de
proyectos tecnoldgicos respetando el medio ambiente, la ayuda a compaferos menos
capacitados para el desarrollo de las actividades manuales, hasta aplicar las normas de
seguridad e higiene en el uso de herramientas y materiales.

En el desarrollo de contenidos de nuestro proyecto podemos apreciar el enfoque global
que proponemos en cada uno de ellos.

Educacion para la salud y calidad de vida. El lograr un ambiente agradable en la
realizacion de los trabajos del area ayudan a generar comportamientos y actitudes muy
positivas para la salud; fomentar el orden y limpieza en el aula de tecnologia; conocer y
aplicar las normas de seguridad e higiene en el trabajo propicia una valoracion positiva,
por parte de nuestros alumnos, de la educacion para la salud.

Educacion ambiental. Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o minimicen el
impacto ambiental; valorar el posible agotamiento de recursos y analizar los
inconvenientes que se deriven del uso de cada uno de los materiales, y la repercusion
que pueda tener en las personas, animales y plantas, asi como en la vida en sociedad.

Educacion para el consumidor. Valorar el coste en la realizacion de los proyectos
tecnoldgicos y compararlo con su uso, analizando las condiciones técnicas y estéticas que
debe reunir para determinar las caracteristicas de los materiales a utilizar; analizar la
relacion calidad/precio ayudara a desarrollar en nuestros alumnos actitudes de
consumidor responsable.

Educacion para la paz. Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas
de otros; apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnologicos;
desarrollar una actitud abierta y flexible ante las ideas y los trabajos de los demas ayudan
a adquirir valores y actitudes que incidan directamente en este tema transversal.

Educacion para el ocio. El desarrollo y realizacién del trabajo tecnolégico y el uso de las
herramientas pueden fomentar en la vida cotidiana del alumno el gusto por la realizacién
de actividades de ocio y aficiones relacionadas con el proceso tecnologico.

Educacion para la igualdad entre los sexos. Fomentar el reparto de tareas en un plano
absoluto de igualdad en funcion de las capacidades, sin distincion de sexo; valorar el
esfuerzo, las ideas y el trabajo de los demas desde una perspectiva de igualdad son
contenidos plenamente enmarcados en el area de Tecnologia que inciden en el desarrollo
de una educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos.

Educacion moral y civica. Analizar y valorar las implicaciones que supone el desarrollo
de determinados aspectos cientificos y técnicos desde una perspectiva moral y ética;
valorar y analizar desde la perspectiva ética y moral las consecuencias derivadas por el
desarrollo tecnoldgico en dimension social y personal de cada uno.
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9. PLAR DE FOMENTO A LA LEGUTURA

1. JUSTIFICACION DEL PLAN Y ANALISIS DE NECESIDADES EN EL AMBITO DE
LECTURA

La ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, dispone en su articulo 2.2 que los
poderes publicos prestaran una atencion prioritaria al conjunto de factores que favorecen
la calidad de la ensefianza y, en especial, el fomento de la lectura y el uso de bibliotecas,
entre otros.

Los articulos 24.7 y 25.5 determinan que, sin prejuicio de su tratamiento especifico en
algunas materias de la etapa, la comprension lectora se trabajara en todas las areas. El
articulo 26.2 dispone que, a fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo
a la misma en la practica docente de todas las materias.

La lectura es uno de los principales instrumentos de aprendizaje. Una buena comprension
lectora constituye un factor clave para conducir al alumnado al éxito escolar; de ahi, la
importancia de que la lectura se encuentre presente en todas las areas, materias, ambitos
y modulos del curriculo a lo largo de las diferentes etapas educativas.

2. OBJETIVOS

Se considera, pues, un objetivo prioritario la lectura como eje comun del curriculo de las
diferentes etapas, y por ello, se ha decidido articular las medidas necesarias para el que
alumnado desarrolle y potencie su capacidad lectora, ampliando también dicho concepto
a nuevos medios, como las tecnologias de la informacion.

3. PLANIFICACION Y TEMPORALIZACION DURANTE EL CURSO ESCOLAR DE
ACTIVIDADES A REALIZAR CON LA FINALIDAD DE ALCANZAR LOS OBJETIVOS DEL
PLAN

Este punto se incluye este curso en la programacion. Se va a crear un plan de fomento a
la lectura en el que se englobaran todos los departamentos.

A falta de algun cambio, cuando se ponga en comun con los demas departamentos, en el
departamento de tecnologia, el procedimiento sera el siguiente:

En los libros propuestos para este curso, al final de casi todos los temas, se plantea la
evaluacion de competencias, basandose en la lectura de unos textos de caracter
tecnologico. Los alumnos tendran que leer dichos textos y, después contestar una serie
de preguntas en las que englobamos las competencias. De este modo no sélo se fomenta
la lectura, sino que se fomenta una lectura comprensiva.

Por tanto, al acabar cada tema, se propondra la lectura comprensiva de unos textos
relacionados con la asignatura y ejercicios o cuestiones referentes al texto, para evaluar
su estudio.

En el caso de Atencidon Educativa, se piensa proponer también textos de lectura y afadir
ejercicios para evaluar su comprension.
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4. RECURSOS MATERIALES, HUMANOS Y ORGANIZATIVOS PARA LA
CONSECUCION DE DICHO PLAN.

En el caso de las asignaturas de Tecnologia, se utilizara el mismo libro de texto que se
usa en clase ya que, como se ha explicado, hay textos y cuestiones al final de casi todos
los temas.

En el caso de Atencion Educativa, se buscaran textos en internet y libros especificos y se
prepararan fotocopias.

Otros libros recomendados son:

Titulo Editorial
Mi primer libro de preguntas y respuestas Libsa
Inventos y transportes Libsa
100 cosas que deberias saber sobre los | Susaeta
inventos
¢,Qué han cambiado los inventos? Libsa
Maquinas asombrosas Parragon
El libro de la ciencia Parragon
Luz y sonido Edilupa
Robots Edilupa
Materiales Edilupa
La comunicacién nos une SM
La ciencia en un periquete Sm
Me llamo...Julio Verne Parramon
El laberinto de los navegantes Anaya
Einstein el cientifico genial Rompecabez
as
Menudos inventos Oniro
Galileo envenenado Anaya
Los cientificos y sus locos experimentos Rompecabez
as

5. EVALUACION DE RESULTADOS

La evaluacion se realizara a partir de los resultados de los ejercicios y cuestiones
propuestos a partir de la lectura comprensiva de los textos leidos.

Teniendo en cuenta la evolucion de dichos resultados y poniendo en comun con el resto
de departamentos, se evaluara el avance e importancia de dicho plan
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Il. PROGRAMACION TALLER TECNOLOGIAS (2° ESO)

1, INTRODUCCION

El conocimiento tecnoldgico, esencialmente interdisciplinar, estd orientado hacia la
resolucion de problemas y la toma de decisiones en cuestiones muchas veces
cotidianas en la que estd implicada profundamente la sociedad, y en la que conviven
conocimientos tedricos y operacionales de diversos campos del saber.

El conocimiento tecnoldgico tiene un cardcter propio que lo diferencia, formal y
sustancialmente, del originado por la ciencia bdsica.

Las fases en las que se inspira cualquier proyecto tecnoldgico se concretan por lo
general en: andlisis, disefio, desarrollo y evaluacion, y se ajustan a una ldgica basada en
la combinacion de conceptos cientificos que se adaptan a las necesidades humanas, a
su contexto, y a una tradicion metodoldgica que hace posible transformar las ideas en
una la realizacién concreta.

El saber tecnoldgico tiene su propio dmbito de problemas, teorias, métodos,
procedimientos y técnicas que, empleando elementos derivados del conocimiento
cientifico, se adaptan, aglutinan y enriquecen los conocimientos artesanales vy
tradicionales, basadas en la experiencia acumulada, prdcticas empresariales
relacionadas con la comercializacidn, la innovacion, asi como el uso de sus productos y
servicios conjuntamente con las restricciones del contexto social y cultural del fiempo
en que se encuentran. Asi, la Tecnologia ha desarrollado sus propios métodos y sus
propios criterios para validar las distintas maneras para resolver problemas de
cardcter tecnoldgico, apoydndose tanto en el ingenio, como en la creatividad, lo que
supone combinar adecuadamente tanto la forma, como la funcion de los objetos o
artefactos proyectados.

Por tanto, en la actividad tecnoldgica interactdan valores constitutivos de la
tecnologia -tales como la racionalidad téchica, el saber hacer tecnoldgico, la
eficiencia, la estética, la economia,..- valores contextuales - razones de beneficio
economico, bienestar social, etc., y valores que subyacen en la eleccion de los
problemas a resolver con la tecnologia, en el propio disefio tecnoldgico y en los
criterios que se utilizan para evaluar los resultados de la opcion elegida. Todos estos
valores se encuentran presentes en las innovaciones tecnoldgicas, y suelen
transmitirse ademds cuando se transfiere una tecnologia -pudiendo en tal caso entrar
en conflicto con los valores contextuales de la sociedad receptora- y se muestran en
desacuerdo con los valores sociales dominantes cuando queda desfasada o se abandona
una techologia determinada.
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La materia taller de tecnologias trata de combinar el aprendizaje de conocimientos
cientifico-técnicos (problemas, métodos, procedimientos y técnicas) con el desarrollo
de conocimientos artesanales, tradicionales y de destrezas que permitan tanto la
compresion de los objetos técnicos como su utilizacién. Se plantea desarrollar la
capacitacién necesaria para fomentar el espiritu innovador en la blsqueda de
soluciones a problemas existentes utilizando las tecnologias de la informacion y
comunicacion como herramientas que sirvan para buscar, representar, exponer y
presentar ideas.

El taller de Tecnologias tiene por objetivo atender preferentemente los contenidos
que entiendan una educacion tecnoldgica destinada sobre todo a dar a los estudiantes
una formacién de profesional de base y una orientacion hacia los posibles estudios
posteriores.

Por tanto, la materia se articula entorno a una actividad metodoldgica apoyada en tres
principios: la adquisicion de conocimientos técnicos y cientificos necesarios para
comprender y desarrollar la actividad tecnoldgica, la aplicacién de estos conocimientos
en el andlisis de objetos tecnoldgicos, y el desarrollo de los procesos de resolucion de
problemas mediante la metodologia de proyectos, emulando y habituando al alumnado
al trabajo y al desarrollo de cualidades valoradas en el mundo laboral.

La metodologia mds adecuada serd aquella que conjugue los contenidos y objetivos
propuestos en el curriculo a través de una programacion de aula que fundamente sus
actividades en la formulacién, desarrollo, ejecucion, presentacion y exposiciéon de
proyectos y andlisis de objetos. El desarrollo de los contenidos, por tanto, serd una
consecuencia y un medio necesario para el correcto y adecuado desarrollo
metodoldgico de las actividades formuladas.

Contribucién de la materia a la adquisicion de las competencias bdsicas.

Esta materia optativa contribuye al desarrollo de las competencias bdsicas de la etapa
de forma paralela a la materia de Tecnologias, por lo que es aplicable lo establecido en
el curriculo de Tecnologias (Anexo I del Decreto 112/2007, de 20 de julio, por el que
se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Valenciana).

2o OBJETIVOS

La ensefianza del Taller de Tecnologias tendrd como objetivo el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas
que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de
vista.
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2. Adquirir destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, disefio y
elaboracién de objetos y sistemas tecnoldégicos mediante la manipulacién, de forma
seguray precisa, de materiales y herramientas.

3. Analizar objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, reflexionar sobre las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccién y valorar las
repercusiones que ha generado su existencia, sobretodo la influencia sobre la
sociedad y el medio ambiente

4. Conocer y adoptar destrezas techoldgicas propias de la actividad industrial y
empresarial para evaluar la calidad de un producto, valorar y reconocer los aspectos
innovadores desarrollados de forma critica y activa.

5. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos grdficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

6. Analizar y valorar criticamente la investigacion, la innovacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo actual e histéricamente.

7. Manejar con espiritu critico aplicaciones informdticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacién, empleando de
forma habitual las redes de comunicacion.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
blisqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucién de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

9. Respetar las normas de seguridad e higiene en el trabajo.

3 CONTENIDOS

Blogue: El saber pensar tecnologico y el saber hacer Técnico

- La aplicacién de la finalidad de las Tecnologias en el desarrollo de un producto:
estudio de la obtencidn de un beneficio econémico, bienestar social,.., como valores
implicitos en la resolucién de problemas.

- Los conocimientos técnicos: herramientas necesarias para la prdctica tecnoldgica.

- La prdctica del desarrollo de capacidades, procedimientos, técnicas y destrezas
especificas en el disefio, innovacioén y construccion tecnoldgica en el taller.

- El trabajo en el aula taller con materiales comerciales y reciclados.

- La elaboracién de documentos técnicos necesarios para elaborar un proyecto.

- El disefio, la planificacion y la construccion de modelos mediante el uso de
materiales, herramientas y técnicas propias del taller de Tecnologias.

- El desarrollo y la evolucién del proceso tecnoldgico del principio al fin: materias
primas, recursos, productos obtenidos, comercializacién, desechos y vertidos.

95



- La defensa y la exposicion oral de la resolucion técnica del proyecto. La importancia
de estudiar y aplicar los factores que influyen en la venta de un producto: puesta en
prdctica en el proyecto.

- La utilizacion del ordenador como herramienta de expresion grdfica y de
procesamiento de texto para la adecuada bisqueda de informacidn, presentacion,
desarrollo, difusidn y exposicion del proyecto.

- El desarrollo del andlisis de objetos como fuente importante de conocimiento,
informacion y de resolucién de problemas tecnoldgicos.

Blogue: Técnicas de creatividad e innovacion tecnologica

- La creatividad e innovacién tecnoldgica como factor determinante de la produccion
empresarial.

- Andlisis y aplicacion prdctica de las técnicas de creatividad e innovacién en el taller.
- La definicién de nuevos conceptos y resolucion original de los problemas planteados.
- La utilizacién de recursos bdsicos y reciclados en el desarrollo de ideas y objetos
innovadores.

- El disefio como parte del proceso creativo y de innovacion. Beneficios de su
aplicacion.

- Las patentes como parte de la actividad de la innovacién tecnoldgica.

- La gestidn del capital humano como parte de la actividad de innovacion tecnoldgica.
Blogue: Valores y conocimiento socio-cultural de las Tecnologias

- El andlisis histérico del desarrollo productivo, de la invencidn, de la técnica. La linea
del tiempo Tecnoldgica.

- Los usuarios y consumidores de los productos tecnoldgicos: aplicacién de técnicas de
su estudio en el desarrollo de un proyecto.

- El estudio y andlisis de los sectores productivos del entorno escolar.

- La Tecnologias como globalizacion de aspectos socio-culturales, organizativos,
técnicos e ideoldgicos.

4 CRITERIOS DE BVALUACION

1. Valorar y utilizar el proyecto técnico como instrumento de resolucién ordenada de
problemas.

2. Elaborar un plan de trabajo y realizar las operaciones técnicas previstas con
criterios de seguridad, considerando todos las condicionantes en el desarrollo y
resolucién del problema planteado.

3. Utilizar el andlisis de objetos como instrumento para identificar, comparar y
desarrollar soluciones para éste y otros problemas a partir de la informacién extraida.
4. Valorar y utilizar el andlisis de objetos y el proyecto técnico como instrumentos de
innovacién tecnoldgica en el desarrollo de un producto.
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5. Emplear el ordenador como herramienta de trabajo, con el objeto de comunicar,
localizar y manejar informacién y para aplicar los procedimientos bdsicos de los
procesadores de texto, el entorno grdfico y herramientas en exposiciones y
presentaciones.

6. Representar objetos sencillos mediante bocetos, croquis, vistas y perspectivas, con
el fin de comunicar un trabajo técnico.

7. Conocer las propiedades fundamentales de materiales bdsicos y reciclados,
identificarlos en las aplicaciones mds usuales y emplear sus técnicas bdsicas de
conformacién, unién y acabado de forma correcta, respetando los criterios de
seguridad adecuados.

8. Utilizar adecuadamente las magnitudes fisicas empleadas en el desarrollo del
proyecto tecnoldgico.

9. Valorar criticamente la veracidad y validez de la informacion extraida desde
Internet.

10. Analizar las partes y describir el funcionamiento de los objetos.

11. Aplicar el disefio como parte fundamental del desarrollo y la innovacion de un
producto.

12. Comprender la importancia de las patentes en el desarrollo industrial e innovacién
tecnoldgica.

13. Apreciar la influencia histérica del desarrollo tecnoldgico en la sociedad.

14. Analizar y valorar las oportunidades que ofrece el entorno productivo.

5, METODROLOGIA

Se combinardn proyectos sencillos con prdcticas experimentales. Algunos de los
proyectos que se realizardn son:

Planificacion y construccién de una caja con determinadas condiciones

Planificacion y construccién de un portarretratos

Planificacion y construccién de un objeto que sirva para cortar porexpdn, con hilo
caliente

Planificacidn y construccién de un conector

Planificacidn y construccién de un relé

Criterios de calificacion:

La nota final de curso, sera calculada a partir de las tres evaluaciones, de la siguiente
manera:

Nota final: Media de las tres evaluaciones
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Dentro de cada evaluacion, se evaluaran conceptos, procedimientos y actitudes,
repartidos de la siguiente forma:

Conceptos (40%): contando principalmente los examenes o trabajos que se consideren
de especial dificultad y, completando la nota con trabajos de aula/casa que no sean
ejercicios, como resumenes, murales, copiados, esquemas... En toda prueba, control o
examen de evaluacion, se hara constar, de forma explicita, la puntuacién o calificacion
que se va a dar a cada uno de los ejercicios.

Procedimientos (40%): contando ejercicios, memoria y proyecto a partes iguales.
Actitudes (20%): contando comportamiento, puntualidad y asistencia e interés por la
asignatura.
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lll. PROGRAMACION TECNOLOGIA INDUSTRIAL I (1° BACHILLERATO)

Como consecuencia de la nueva ordenacion del Bachillerato, segun DECRETO 1022008, de 11 de
jutio, permitiendo impartir la modalidad de tecnologia en este centro, este curso
incorporamos la asignatura de Tecnologia Industrial Il, en el curso de 2° de Bachillerato.
El curso pasado ya impartimos la Tecnologia Industrial |.

1, INTRODUCCION

Entendemos a la Tecnologia como el conjunto de actividades y aplicaciones cientifico-
técnicas empleadas por el ser humano para la construccién de objetos o sistemas de
ellos; encaminados a satisfacer sus necesidades asi como resolver los problemas tanto
individuales como colectivos que la sociedad actual demanda.

Para la consecucién de estos objetivos, la sociedad ha de disponer pues de toda serie de
materiales, objetos y procesos tecnoldgicos; pero para controlar todos ellos se requiere la
formacion especifica de los ciudadanos que ayude a controlar el entorno y asi mejorar la
calidad de vida.

En la actualidad, fruto de la influencia mutua entre la ciencia y la técnica, se llega a la
conjuncion entre la actividad investigadora y la aplicacion practica de la tradicién y el
trabajo, mejorando los resultados sobre la aplicacion a un medio material. Asi pues, la
tecnologia fruto de esta interaccion, ha facilitado la aplicacion en la fabricacion y como
consecuencia aparecen otras ventajas que, aunque secundarias, no dejan de tener
importancia.

A las maquinas se las puede programar para grandes series de fabricacion, con lo cual se
abaratan los costes, y los objetos construidos pueden llegar a mayor cantidad de
usuarios, por lo que al ampliarse las series de fabricacion y al mover mayores capitales,
las industrias pueden hacer mayores inversiones en maquinaria, consiguiendo también
mejores calidades en los productos obtenidos.

Una de las finalidades que se persigue con la materia es la de preparar al alumnado para
estudios posteriores mas especificos; por lo tanto, los contenidos deben contactar con las
diversas ramas de la técnica, estudiando de ella tanto los aspectos tedricos
fundamentales como las aplicaciones practicas en el laboratorio, sin entrar en excesivas
especificaciones.

Asi pues los contenidos deben dar una visidén global, tanto teérica como practica, de las

distintas técnicas de la industria actual, abarcando mecanica, electricidad, electrénica y
automatismos.
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A esta materia le corresponde el papel de enlace con su homoénima de la Educacion
Secundaria Obligatoria y, por lo tanto, sus contenidos han de seguir un camino progresivo
para el avance en los conocimientos de la materia; asi pues, la Tecnologia Industrial se
considera como una materia puente entre los conocimientos adquiridos en la Educacion
Secundaria Obligatoria y los conocimientos que el alumnado va a necesitar para abordar
con las necesarias garantias otro tipo de materias mas especificas. En este sentido, se
pretende que el alumnado adquiera unos conocimientos cientifico-técnicos que les haga
entender los aspectos basicos de la materia y les predispongan para poder alcanzar
niveles superiores.

Esta materia estd encaminada a relacionarse con el mundo de la industria, luego los
contenidos han de orientarse también hacia el campo de la fabricacién, uso y
mantenimiento de los instrumentos técnicos. Pero para el campo de la fabricacién se hace
imprescindible la utilizacién de la energia; es por lo que uno de los nucleos de contenidos
y de los que hay que concienciar a la sociedad actual es el relativo a las fuentes
energéticas.

Es conocido por todos que en los ultimos tiempos nuestra sociedad ha utilizado
mayoritariamente las fuentes energéticas de tipo fosil y esta fuente de energia, esta cerca
de tocar fondo, lo que nos encamina tanto al uso razonable de la energia como al uso de
otras energias alternativas.

Se entiende que la Tecnologia como conjunto de conocimientos cientifico-técnicos y la
Técnica como la puesta en practica de estos conocimientos. La materia debe contemplar
ambos aspectos. En este sentido en cada uno de los nucleos el alumnado pondra en
practica o comprobara en el laboratorio los aspectos teéricos adquiridos. Es necesario no
separar la Tecnologia de la Técnica en el desarrollo de los nucleos de la materia; no es
conveniente que las exposiciones tedricas se queden en una mera exposicion 0 como una
leccidbn magistral, por ello es conveniente plantear la Tecnologia y Técnica formando,
siempre que sea posible, un todo homogéneo. La Tecnologia Industrial Il se ha
programado pensando en un soporte técnico de conocimientos ligados a los materiales,
las maquinas y al control de los mismos. Es conocido que en cualquier proceso industrial
se produce una mezcla de dispositivos que abarcan los conocimientos anteriores, por lo
que el alumnado debe conocer los elementos fundamentales que forman parte de estos
procesos.

Por otra parte, la Tecnologia Industrial Il, tiene un caracter mas funcional que la
Tecnologia Industrial |; es decir, no debe estudiar los materiales, las maquinas y los
elementos de control de forma aislada, sino formando parte de un sistema.

Estos sistemas se estudiaran de modo que permita al alumnado tener una vision global
del mismo. En estudios posteriores ya se profundizara en cada uno de los conocimientos
mencionados.

Los sistemas que se deben proponer son los que estén mas cercanos a su entorno; de

esta forma se conseguira un facil acceso a los mismos y ademas la posibilidad de estudiar
sistemas reales para entender su funcionamiento.
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Zo OBJETIVOS DIE [LA ETARPA

El bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constituciéon
Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente Ia
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa y
favorezca la sostenibilidad.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autébnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar
la igualdad real y la no discriminacion de las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de
desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, el castellano y el
valenciano, y conocer las obras literarias mas representativas escritas en ambas
lenguas fomentando el conocimiento y aprecio del valenciano; asi como la
diversidad linguistica y cultural como un derecho y un valor de los pueblos y de
las personas.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras objeto
de estudio.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y
asegurar el dominio de las habilidades basicas propias de la modalidad
escogida; asi como sus métodos y técnicas.

i) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar, de
forma solidaria, en el desarrollo y mejora de su entorno social.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial y
de la salud laboral.

o) Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural e histérico de la
Comunidad Valenciana y del resto de las Comunidades Autonomas de Espafia 'y
contribuir a su conservacion y mejora.

p) Participar de forma activa y solidaria en el desarrollo y mejora del entorno
social y natural, orientando la sensibilidad hacia las diversas formas de
voluntariado, especialmente el desarrollado por los jovenes.
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3o OBJETIVOS GENERALES DE LA MATTERIA

El desarrollo de esta materia ha de contribuir a que las alumnas y los alumnos adquieran
las siguientes capacidades:

1. Aplicar los conocimientos adquiridos a la comprension y analisis del funcionamiento de
maquinas y sistemas técnicos.

2. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnologicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones y adoptar actitudes de ahorro valorando la eficiencia
energeética.

3. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos
concretos, identificando y describiendo las técnicas y los factores econdmicos y sociales
que concurren en cada caso.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar
su funcionamiento, utilizacién y forma de control evaluando su calidad.

5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y en la calidad de vida, manifestando y
argumentando sus ideas y opiniones.

6. Expresar con precision ideas y opiniones sobre procesos o productos tecnologicos
concretos, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.

7. Participar en la planificacion y desarrollo de proyectos técnicos en equipo, en los que
intervengan elementos basicos, aportando ideas y opiniones, responsabilizandose de
tareas y cumpliendo sus compromisos.

8. Actuar con autonomia y confianza al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas,
sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

4, NUCLEOS DE CONTENIDOS

TECNOLOGHA INDUSTRIAL [

1. Fuentes energéticas.

Caracteristicas de las principales fuentes primarias de energia. Su obtencion,
transformacion y transporte. Montaje y experimentacion de instalaciones sencillas de
transformacion de energia. Consumo energético. Aplicacion y calculo de energia en un
proceso real y técnicas de ahorro en el consumo.

2. Materiales.

Estado natural, caracteristicas, obtencion y transformacién de los materiales mas
utilizados en el ambito industrial. Aplicaciones y propiedades mas relevantes de estos
materiales. Impacto ambiental producido por la obtencion, transformacion y desecho de
los materiales. Nuevos materiales. Estructura interna, modificacion y propiedades.

3. Elementos de maquinas y sistemas.

Transmisién y transformacion de movimientos. Soporte y unién de elementos mecanicos.
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Montaje y experimentacion de mecanismos caracteristicos. Elementos de un circuito
genérico: generador, conductor, dispositivos de regulacion y control, receptores de
consumo Yy utilizacién. Representacidon esquematizada de circuitos. Simbologia.
Interpretacion de planos y esquemas. Corriente continua; magnitudes fundamentales.
Circuitos en corriente continua; célculo de sus magnitudes fundamentales. Montaje y
experimentacion de algunos circuitos eléctricos y neumaticos caracteristicos.

4. Procedimientos de fabricacion.

Clasificacion de las técnicas de fabricacion: corte, arranque de material, conformacion en
frio y en caliente, unién y tejido de materiales. Maquinas y herramientas apropiadas para
cada procedimiento. Criterios de uso y mantenimiento de herramientas. Medidas de salud
y seguridad en el trabajo. Normas de salud y seguridad en el centro de trabajo. Impacto
ambiental de los procedimientos de fabricacion.

5. El proceso y los productos de la techologia.

Proceso de disefio y mejora de productos. Distribucion de productos. El mercado y sus
leyes basicas. Control de calidad. Aplicacion técnica del control de calidad. Normalizacion
de productos. Planificacion y desarrollo de un proyecto de disefio y comercializacion de un
producto.

5. CRITERIOS DE EVALUAGION

1. Calcular a partir de informacion adecuada el coste energético del funcionamiento
ordinario del centro docente o de su vivienda y sugerir posibles alternativas de ahorro. El
alumnado ha de ser capaz de estimar la carga econdmica que supone el consumo
cotidiano de energia, utilizando informacién comercial, facturas de servicios energéticos y
calculos efectuados sobre las caracteristicas técnicas, utilizacion y consumo de las
instalaciones. Esta capacidad ha de derivar en la identificacion de posibles vias de
reduccion de costes.

2. Analizar las distintas situaciones en las que la sociedad actual hace uso de la energia.
Para realizar cualquier tipo de trabajo en la vida, se hace uso de la energia; el alumnado
debera conocer las principales fuentes de energia y las posibles formas de aplicacion de
la misma, asi como el proceso desde su obtencion hasta su consumo.

3. Describir los procesos de fabricacion y caracteristicas de los materiales mas
importantes que la industria actual demanda, estimando las repercusiones econémicas y
ambientales de su produccién, uso y desecho. El alumnado debera conocer las
propiedades fisico-quimicas asi como los procedimientos de obtencion y aplicaciones de
los materiales mas utilizados en la industria actual, tales como los metales, plasticos,
aislantes y semiconductores. Asimismo debera elaborar juicios de valor sobre los factores
no estrictamente técnicos, como las repercusiones medioambientales de su produccion
uso y desecho.

4. Emplear aparatos de medida y efectuar medidas correctamente. A la hora de disefar
cualquier proyecto nos encontramos con magnitudes dependientes de las energias objeto
del proyecto; en nuestro caso, necesitamos pues conocer las magnitudes fundamentales
de la energia eléctrica para poder calcular las secciones de los conductores y también los
elementos de mando y proteccidn, por lo que debera conocerse el empleo amperimetros,
voltimetros y vatimetros.
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5. ldentificar los elementos funcionales que componen un producto técnico de uso
conocido, sefalando el papel que desempefia cada uno de ellos en el funcionamiento del
conjunto. El alumnado ha de ser capaz de desarmar un artefacto, reconocer cuales son
las piezas y subconjuntos mas importantes y cuales son accesorios desde el punto de
vista funcional y describir el papel de cada componente en el funcionamiento del conjunto.

6. Evaluar las repercusiones que sobre la calidad de vida tiene la produccién y utilizacion
de un producto o servicio técnico cotidiano y sugerir posibles alternativas de mejora, tanto
técnicas como de otro orden. La capacidad de valorar el equilibrio existente entre las
ventajas e inconvenientes de la actividad técnica ha de extenderse sobre los factores no
estrictamente técnicos y debe traducirse en una mayor capacidad de concebir otras
soluciones, tanto técnicas como de otro orden, usando materiales, principios de
funcionamiento y técnicas de produccion distintas o modificando el modo de uso, la
ubicacion o los habitos de consumo.

7. Emplear un vocabulario adecuado para describir los utiles y técnicas empleadas en un
proceso de produccion o la composicidon de un artefacto o instalacion técnica comun. Este
criterio busca estimar en qué grado se han incorporado al vocabulario del alumnado
términos especificos y modos de expresion, técnicamente apropiados, para describir
verbalmente los procesos industriales o para describir correctamente los elementos o
maquinas.

8. Montar un circuito eléctrico o neumatico, a partir del plano o esquema de una
instalacion caracteristica. Se pretende verificar que el alumnado es capaz de interpretar el
plano de una instalacion, reconocer el significado de sus simbolos, seleccionar los
componentes correspondientes y conectarlos sobre un armazén o un simulador, de
acuerdo a las indicaciones del plano para componer un circuito que tiene una utilidad
determinada.

9. Aportar y argumentar ideas y opiniones propias del equipo de trabajo, valorando y
adoptando en su caso ideas ajenas. Se trata de valorar la capacidad de contribuir con
esfuerzos personales a las tareas del grupo y tomar la iniciativa para exponer y defender
con talante flexible el propio punto de vista.

Instrumentos de evaluacion:

La nota final de curso, sera calculada a partir de las tres evaluaciones, repartiendo la nota
a partes iguales entre las tres evaluaciones.

Dentro de cada evaluacion, se evaluaran conceptos, procedimientos y actitudes,
repartidos de la siguiente forma:

Conceptos (70%): examenes
Procedimientos (20%): ejercicios y proyectos.
Actitudes (10%): comportamiento, puntualidad y asistencia e interés por la asignatura
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IV. PUNTOS COMUNES A TODO EL DEPARTAMENTO

Estos dos ultimos puntos ya son comunes para todas las asignaturas ofertadas en el
departamento:

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales de los que disponemos en el centro, son:

El aula taller:

Se dispone de 2 aulas-taller equipadas cada una de ellas con maquinas-herramientas
como el taladro, la sierra eléctrica, la esmeriladora,...y con diez mesas que poseen un
tornillo de banco y un panel con herramientas que el alumno utilizara en la construccién
de los proyectos.

Se dispone ademas de tres armarios metalicos en total donde se guardan las
herramientas del profesor y de varios armarios con puertas de cristal y de madera donde
se guarda material.

Disponemos ademas de taquillas que se pueden cerrar con llave en las que los alumnos
pueden guardar el material con el que construyen los proyectos.

El aula de informatica:

La disponibilidad de esta aula depende de los huecos libres que queden después de
confeccionar el horario de las asignaturas de informatica y ciclos formativos.

Segun el aula de informatica en la que nos permitan entrar se dispondra de un n° mayor o
menor de ordenadores asi como de cafon y pantalla o no.

Libros.
Para 1° y 3° el libro de tecnologia de la editorial Oxford, serie Motriz y, para 4° de la
E.S.O., se facilitaran apuntes y fotocopias.

En Tecnologia Industrial, de 1° de Bachillerato, se utilizaran apuntes del profesor. En 2°
de Bachillerato, el libro “Tecnologia Industrial II” de la editorial edebé.

Estos libros seran ademas ampliados por medio de apuntes, fotocopias, u otros recursos
didacticos en los puntos que el profesor considere que es necesario mejorar, ampliar o
dar un tratamiento diferente para su mayor comprension.

El departamento dispone de varios libros que han dejado de muestra algunas editoriales
para consulta de los profesores.

Herramientas y materiales para la construccion de proyectos.

Para conocer la dotacién completa de herramientas, mobiliario y maquinas del aula- taller
véase el inventario que se pondra en conocimiento del equipo directivo y del que se
dispone en el seminario de tecnologia.

Con respecto a la dotacion de herramientas, de la que he hablado en el apartado del
aula taller, a pesar de que es suficiente, consideramos que algunas de ellas estan
bastante viejas y no vendria mal cambiarlas.
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En cuanto a los materiales, el departamento se hard cargo de la compra de ciertos
materiales que es dificil encontrar en las tiendas como reductoras, portabombillas,....y los
alumnos se haran cargo de traer el resto o el dinero para su compra. Al final de cada
proyecto los alumnos deberan devolver los objetos que les fueron proporcionados por el
departamento con el fin de poder volver a utilizarlos otro afo.

Medios audiovisuales.

No se dispone hasta el momento de television ni de ninguna pelicula o documental que se
pueda mostrar a los alumnos.

Disponemos de un retroproyector

Disponemos de un ordenador portatil y un cafion proyector, para su uso en las clases. El
cafdn esta instalado en el Taller 1.

Otros recursos.

El departamento dispone ademas de cajas para hacer montajes de electricidad, de
mecanismos, dos brazos robot, robots programables, tarjetas controladoras vy
ordenadores en la sala de informatica.
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ACTIVIDADES COMPLEMERNTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Actividades que se propondran:
Visita a fabricas de la zona.
Visita a Helados Alacant
Visita al Museo de las Ciencias de Valencia.

Actividades de observacion de ambitos relacionados con la tecnologia.

Visita a las minas de la Unién (Murcia)
(El nivel y la fecha se adecuaran al transcurso de las clases)

La realizacion de las mismas, dependera de la aprobacion de la junta directiva.
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