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| 1. INTRODUCCION

a) Justificacion de la programacion.

De todas las materias que se imparten en la ESO las Matematicas tienen una especial
importancia porque contribuyen al desarrollo integral del individuo y lo ayudan a
relacionarse con el mundo que lo envuelve.

Ademas, estan presentes en todos los cursos de la ESO, lo que posibilita que poco a
poco el alumno adquiera la capacidad de abstraccion y de razonamiento formal que se
pretende como objetivo fundamental de matematicas en esta etapa.

La elaboracion de la programacién por parte del equipo docente tiene una gran
importancia, porque depende en gran parte de ella el éxito del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Lo que se pretende es expresar de forma consensuada, los contenidos
(¢,qué aprender?), la secuencia (¢,en qué orden?), la metodologia (¢,con que medios?),
y la atencién a la diversidad, teniendo en cuenta siempre el PEC y la normativa vigente.

Desde el punto de vista pedagdgico la necesidad de elaborar una PD queda justificada
en cuanto que:
1. Nos ayuda a eliminar el azar.
Nos ayuda a eliminar programas incompletos.
Nos ahorra pérdidas de tiempo y esfuerzos inutiles.
Sistematiza y ordena el trabajo realizado en el PEC y en el PCC.
Nos permite adaptar el trabajo pedagdgico a la realidad social que nos
encontramos.

o~ eDbd

Desde el punto de vista legal, la PD queda justificada como el 3er nivel de concrecion
del decreto 87/2015 de 5 de Junio del Consell por el cual se establece el Curriculum de
la ESO en la CV. [2015/5410].

Desde el punto de vista social, necesitamos adaptar la PD a las condiciones de los
alumnos a los que vamos a dirigirla y a nuestro centro docente.

b) Contextualizacion.

Esta programacion esta dirigida al alumnado del IES San Vicente. Se trata de alumnos
con nivel socio-econdmico medio, con un bajo porcentaje de alumnado inmigrante.

El centro cuenta con los recursos suficientes para atender la diversidad de los alumnos
y atender sus necesidades educativas.
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| 2. OBJETIVOS

La concrecion del curriculo se orientara a la consecucion de los siguientes fines:

a) Adquirir los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos
humanistico, artistico, cientifico y tecnolégico.

b) Adaptar el curriculo y sus elementos a las necesidades de cada alumno y alumna, de
forma que se proporcione una atencion personalizada y un desarrollo personal e
integral de todo el alumnado, respetando los principios de educacion comun y de
atencion a la diversidad del alumnado propio de la etapa.

c¢) Orientar al alumnado y a sus representantes legales, si es menor de edad, acerca
del progreso académico y la propuesta de itinerarios educativos mas adecuados para
cada alumno o alumna.

d) Preparar al alumnado para su incorporacion a estudios posteriores y para su
insercion laboral.

e) Desarrollar buenas practicas que favorezcan un buen clima de trabajo y la resolucion
pacifica de conflictos, asi como las actitudes responsables y de respeto por los demas.
f) Desarrollar una escala de valores que incluya el respeto, la tolerancia, la cultura del
esfuerzo, la superacion personal, la responsabilidad en la toma de decisiones por parte
del alumnado, la igualdad, la

solidaridad, la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la violencia de
genero.

g) Consolidar en el alumnado habitos de estudio y de trabajo

h) Formar al alumnado para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como
ciudadanos.

i) Desarrollar metodologias didacticas innovadoras que incluyan el aprendizaje
cooperativo, los proyectos interdisciplinares, el uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion, asi como la practica de la educacion inclusiva en el aula.

j) Basar la practica docente en la formacién permanente del profesorado, en la
innovacion educativa y en la evaluacion de la propia practica docente.

k) Elaborar materiales didacticos orientados a la ensefianza y el aprendizaje basados
en la adquisicion de competencias.

/) Emplear el valenciano, el castellano y las lenguas extranjeras como lenguas
vehiculares de ensefianza, valorando las posibilidades comunicativas de todas ellas, y
garantizando el uso normal, la promocion y el conocimiento del valenciano.
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3. COMPETENCIAS CLAVE

«En linea con la Recomendaciéon 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consegjo,
de 18 de diciembre de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje
permanente, este real decreto se basa en la potenciacion del aprendizaje por
competencias, integradas en los elementos curriculares para propiciar una renovacion
en la practica docente y en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Se proponen
nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacién, que han de suponer un importante
cambio en las tareas que han de resolver los alumnos y planteamientos metodologicos
innovadores. La competencia supone una combinacion de habilidades practicas,
conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes
sociales y de comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accion
eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento en la practica, un conocimiento
adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales que, como tales, se
pueden desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como
en los contextos educativos no formales e informales»».

«Se adopta la denominacién de las competencias clave definidas por la Union
Europea. Se considera que “las competencias clave son aquellas que todas las
personas precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la
ciudadania activa, la inclusién social y el empleo”. Se identifican siete competencias
clave esenciales para el bienestar de las sociedades europeas, el crecimiento
economico y la innovacion, y se describen los conocimientos, las capacidades y las
actitudes esenciales vinculadas a cada una de ellas».

Las competencias clave del curriculo son las siguientes:
Comunicacion linguistica (CL).
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
Competencia digital (CD).
Aprender a aprender (AA).
Competencias sociales y civicas (CSC).
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (IE).

Conciencia y expresiones culturales (CEC)
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‘ 4. CONTENIDOS. ESTRUCTURA Y CLASIFICACION

La competencia matematica, reconocida como clave por la Unién Europea, se
desarrolla especialmente gracias a la contribucién de la asignatura de Matematicas.
Esta competencia se entiende como habilidad para desarrollar y aplicar el
razonamiento matematico con el fin de resolver problemas diversos en situaciones
cotidianas; en concreto, engloba los siguientes aspectos y facetas: pensar, modelar y
razonar de forma matematica, plantear y resolver problemas, representar entidades
matematicas, utilizar los simbolos matematicos, comunicarse con las Matematicas y
sobre las Matematicas, y utilizar ayudas y herramientas tecnoldgicas. Por otro lado, el
pensamiento matematico ayuda a la adquisicion del resto de competencias y contribuye
a la formacion intelectual del alumnado, lo que permitira que se desenvuelva mejor
tanto en el ambito personal como social. La resolucion de problemas y los proyectos de
investigacion constituyen los ejes fundamentales en el proceso de ensefianza vy
aprendizaje de las Matematicas. Una de las capacidades esenciales que se desarrollan
con la actividad matematica es la habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver
problemas, ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para
abordar y resolver situaciones interdisciplinares en contextos reales, lo que resulta de
maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento I6gico. En este
proceso de resolucion e investigacion estan involucradas muchas otras competencias,
ademas de la matematica, entre otras la comunicacion linguistica, al leer de forma
comprensiva los enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de
iniciativa y emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacion
continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al
tratar de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucién
del problema y comprobacion de la solucion; o la competencia social y civica, al
implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

El alumnado que curse esta asignatura profundizara en el desarrollo de las habilidades
de pensamiento matematico; concretamente en la capacidad de analizar e investigar,
interpretar y comunicar matematicamente diversos fenomenos y problemas en distintos
contextos, asi como de proporcionar soluciones practicas a los mismos; también debe
valorar las posibilidades de aplicacién practica del conocimiento matematico tanto para
el enriquecimiento personal como para la valoracion de su papel en el progreso de la
humanidad. Es importante que en el desarrollo del curriculo de esta asignatura los
conocimientos, las competencias y los valores estén integrados, por lo que los
estandares de aprendizaje evaluables se han formulado teniendo en cuenta la
imprescindible relacion entre dichos elementos. Todo ello justifica que se haya
organizado en torno a los siguientes bloques para los cursos de 3° y 4° de ESO,
fortaleciendo tanto los aspectos tedricos como las aplicaciones practicas en contextos
reales de los mismos: Procesos, métodos y actitudes en Matematicas, Numeros y
Algebra, Geometria, Funciones, y Estadistica y Probabilidad. El bloque de “Procesos,
métodos y actitudes en Matematicas” es comun a los dos cursos y debe desarrollarse
de modo transversal y simultaneamente al resto de bloques, constituyendo el hilo
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conductor de la asignatura; se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el
quehacer matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacion
matematica, la matematizacion y modelizacion, las actitudes adecuadas para
desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios tecnoldgicos.

Los bloques de contenidos que se abordan en Matematicas son los siguientes:
« Bloque 1.Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

« Bloque 2.Numeros y Algebra.

« Bloque 3.Geometria.

« Bloque 4.Funciones.

« Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
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‘ 5. UNIDADES DIDACTICAS: ORGANIZACION Y DISTRIBUCION TEMPORAL

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
« NuUmeros racionales e irracionales.

« Numeros reales.

« Aproximaciones y errores de numeros reales.

« Intervalos en la recta real.

« Porcentajes.

o Interés simple y compuesto.

« ldentificacion de los numeros racionales, irracionales y reales.
- Representacion en la recta de los numeros racionales, irracionales y reales.
« Obtencion de aproximaciones de numeros reales.

« Obtencion de errores absolutos y relativos de aproximacion.

« Descripcion y representacion de intervalos y semirrectas.

« Calculo de porcentajes y porcentajes encadenados.

« Obtencion y calculo de intereses simples y compuestos.

« Valoracion de la importancia de las matematicas en la solucion de problemas de la
vida cotidiana

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de
la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

B1-8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B1-12.Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.
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B2-1. Conocer los distintos tipos de numeros e interpretar el significado de algunas de
sus propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad,
etcétera.

B2-2. Utilizar los distintos tipos de numeros y operaciones, junto con sus propiedades,
para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados
con la vida diaria y otras materias del ambito académico

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

B1-6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

B1-7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

B1-8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

B1-12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido...) como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccidon de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

B2-1.1. Reconoce los distintos tipos numeros (naturales, enteros, racionales e
irracionales y reales), indicando el criterio seguido, y los utiliza para representar e
interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

B2-2.1. Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o programas informaticos, y utilizando la notacién mas adecuada.

B2-2.2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son
razonables.

B2-2.4. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y
valora el empleo de medios tecnolégicos cuando la complejidad de los datos lo
requiera.

B2-2.6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de numeros sobre la
recta numeérica utilizando diferentes escalas.
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INDICADORES DE LOGRO

« Comprende la situacién planteada en el enunciado de los problemas y responde a
las preguntas que se le formulan, empleando numeros y datos relacionados entre
Si.

» ldentifica y comprende la situacion planteada en contextos de la vida cotidiana y a
partir de ellos desarrolla procesos matematicos.

Justifica el proceso seguido para resolver el problema planteado.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

Elabora un informe como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion.

Identifica, ordena, clasifica y representa distintos tipos de numeros.

Emplea la calculadora y utiliza la notacion mas adecuada en la resolucién de
problemas.

Aproxima por exceso y por defecto utilizando el redondeo y el truncamiento y calcula
los errores de aproximacion.

Calcula porcentajes para resolver los problemas que se le plantean.

Ordena, clasifica y representa distintos tipos de numeros sobre la recta numérica.

COMPETENCIAS

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. .(CMCT)
Aprender a Aprender.(AA)
Competencia linguistica.(CL)
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UNIDAD 2. Potencias y radicales. Logaritmos.
CONTENIDOS DE LA UNIDAD

e Potencias de exponente entero y fraccionario.

e Propiedades de las potencias.

e Radicales. Racionalizacion.

e Notacion cientifica.

e Logaritmos.

¢ Identificacion de las propiedades de las potencias.

e Realizacién de operaciones con potencias de exponente entero y de exponente
fraccionario

e Extraccion de factores de un radical.
¢ Realizacién de operaciones combinadas con radicales.

e Racionalizacion de fracciones con un solo radical o con un binomio en el
denominador.

e Utilizacion de la notacion cientifica para expresar numeros muy grandes o muy
pequenos.

e |dentificacion de las propiedades de los logaritmos.

e Resolucion de ecuaciones logaritmicas.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de
un problema.

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de
la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

B1-8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
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B1-10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

B1-12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

B2-1.Conocer los distintos tipos de numeros e interpretar el significado de algunas de
sus propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc.

B2-2.Utilizar los distintos tipos de numeros y operaciones, junto con sus propiedades,
para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados
con la vida diaria y otras materias del ambito académico.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion
de un problema, con el rigor y la precisiéon adecuada.

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

B1-2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

B1-5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

B1-6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

B1-7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

B1-8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

B1-10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

B1-12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnologica adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.
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B2-1.1. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y
decimales) y los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

B2-1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los numeros al utilizarlos en contextos
de resolucion de problemas.

B2-2.1.0pera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o programas informaticos, y utilizando la notacion mas adecuada.

B2-2.3.Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las
propiedades necesarias y resuelve problemas contextualizados.

B2-2.5.Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la aplicacion
de sus propiedades y resuelve problemas sencillos.

B2-2.7. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los
numeros.

INDICADORES DE LOGRO.

Utiliza el lenguaje matematico adecuado a la hora de explicar el proceso seguido para
resolver problemas.

Comprende la situacion planteada en el enunciado de problemas con potencias, raices
cuadradas y logaritmos; y responde a las preguntas que se le formulan, empleando
numeros y datos relacionados entre si.

Interpreta la informacién de un enunciado y establece relaciones con las soluciones del
problema.

Utiliza el lenguaje algebraico aplicandolo y expone los resultados de forma correcta y
simplificada.

Identifica y comprende la situacion planteada en el enunciado de problemas,
desarrollando procesos matematicos en contextos de la vida cotidiana.

Justifica el proceso seguido para resolver el ejercicio planteado.

Muestra las actitudes necesarias para las matematicas en sus trabajos tanto orales
como escritos.

Analiza los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valora las ideas clave,
reflexiona sobre ellos y los utiliza en situaciones similares como pautas o guias del
aprendizaje.

Elabora una campafa publicitaria como resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informacion relevante.

Lee y escribe potencias y comprende su utilizacion en situaciones de la vida cotidiana.
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Utiliza la notacién cientifica para simplificar célculos y representar numeros muy
grandes o muy pequefos.

Utiliza la forma mas adecuada para realizar los calculos con potencias y raices
cuadradas.

Opera con potencias de exponente entero y fraccionario.
Realiza operaciones con radicales.
Racionaliza fracciones con un solo radical o con un binomio en el denominador.

Identifica los logaritmos, reconoce sus propiedades y las aplica para resolver los
ejercicios y problemas sencillos.

Resuelve problemas a través de las operaciones con potencias y raices cuadradas.

COMPETENCIAS

Aprender a Aprender (AA)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. .(CMCT)
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

e Polinomios.

e Teorema del resto.

e Factorizacion.

e Fracciones algebraicas.

e |dentificacion de los polinomios y realizacién de operaciones con ellos.
e Reconocimiento de las igualdades notables.

e Reconocimiento y aplicacion del teorema del resto.

e Extraccion de factor comun de polinomios.

e |dentificacion y aplicacion de la regla de Ruffini.

e Factorizacion de polinomios.

e Resolucion de operaciones con fracciones algebraicas.
CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de
la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

B1-8. Desarrollar y -cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B1-10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

B1-12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

B2-3.Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el
lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

B1-2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

B1-6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

B1-7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

B1-8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

B1-10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

B1-12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnologica adecuada y los comparte para su
discusién o difusion.

B2-3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

B2-3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u
otro método mas adecuado.

B2-3.3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones
algebraicas sencillas.

INDICADORES DE LOGRO.

Comprende la situacion planteada en el enunciado de problemas con polinomios y
fracciones algebraicas; y responde a las preguntas que se le formulan, empleando
numeros y datos relacionados entre si.

Interpreta la informacién de un enunciado y establece relaciones con las soluciones del
problema.

Identifica y comprende la situacion planteada en el enunciado de problemas,
desarrollando procesos matematicos en contextos de la vida cotidiana.
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Justifica el proceso seguido para resolver el ejercicio planteado.

Muestra las actitudes necesarias para las matematicas en sus trabajos tanto orales
como escritos.

Analiza los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valora las ideas clave,
reflexiona sobre ellos y los utiliza en situaciones similares como pautas o guias del
aprendizaje.

Elabora un plan de actuacidon como resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccioén de informacion relevante.

Lee y escribe expresiones algebraicas, las compara y ordena; comprende su utilizacion
en situaciones de la vida cotidiana.

Obtiene las raices de polinomios y factoriza polinomios utilizando el método mas
adecuado.

Resuelve problemas y ejercicios con polinomios, igualdades notables y fracciones
algebraicas.

COMPETENCIAS

Aprender a Aprender (AA)

Comunicacion linguistica (CL)

Competencia digital (CD).

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (IE).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. .(CMCT)
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

e Ecuaciones de primer y segundo grado.

e Ecuaciones bicuadradas, con radicales y fracciones algebraicas.

e Inecuaciones de primer y segundo grado con una incognita.

e |dentificacion de los elementos de las ecuaciones y sus soluciones.
e Obtencion del resultado de ecuaciones de primer y segundo grado.

e Resolucion de ecuaciones bicuadradas, racionales, con radicales y mediante
factorizacion.

¢ Resolucion de inecuaciones de primer y segundo grado con una incégnita.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de
la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

B1-8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B1-10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

B1-12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

B2-4. Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando
inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas matematicos y de
contextos reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
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B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

B1-2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

B1-5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

B1-6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

B1-7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

B1-8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

B1-10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

B1-12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

B2-4.1. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucion de ecuaciones de
grado superior a dos.

B2-4.2. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida
real, lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta
los resultados obtenidos.

INDICADORES DE LOGRO.

Interpreta la informacién de un enunciado y establece relaciones con las soluciones del
problema.

Utiliza el lenguaje algebraico aplicandolo y expone los resultados de forma correcta y
simplificada.

Identifica y comprende la situacion planteada en el enunciado de problemas,
desarrollando procesos matematicos en contextos de la vida cotidiana.

Justifica el proceso seguido para resolver el ejercicio planteado.

Muestra las actitudes necesarias para las matematicas en sus trabajos tanto orales
como escritos.
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Analiza los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valora las ideas clave,
reflexiona sobre ellos y los utiliza en situaciones similares como pautas o guias del
aprendizaje.

Elabora un presupuesto como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccidon
de informacion relevante.

Comprende la situacion planteada en el enunciado de problemas con ecuaciones e
inecuaciones; y responde a las preguntas que se le formulan, empleando niumeros y
datos relacionados entre si.

Identifica las ecuaciones y resuelve ecuaciones de primer y segundo grado utilizando el
método mas adecuado.

Resuelve inecuaciones de primer y segundo grado.

Resuelve ecuaciones bicuadradas, racionales, con radicales y mediante factorizacion.

COMPETENCIAS

Aprender a Aprender (AA)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. .(CMCT)
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

e Sistemas de ecuaciones lineales.

e Sistemas de ecuaciones no lineales.

e Sistemas de inecuaciones con una y dos incognitas.

¢ Identificacion de los sistemas de ecuaciones e inecuaciones.
e Clasificacién de los sistemas de ecuaciones.

e Determinaciéon gréafica del numero de soluciones de un sistema de ecuaciones
lineales.

e Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales y no lineales.

e Resolucion de sistemas de inecuaciones con una y dos incognitas.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de
un problema.

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de
la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

B1-8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B1-10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

B1-12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

B2-4. Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando
inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas matematicos y de
contextos reales.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

B1-2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

B1-6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

B1-7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

B1-8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

B1-10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

B1-12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnologica adecuada y los comparte para su
discusién o difusion.

B2-4.1. Hace uso de la descomposiciéon factorial para la resolucion de ecuaciones de
grado superior a dos.

B2-4.2. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida
real, lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta
los resultados obtenidos.

INDICADORES DE LOGRO.

e Comprende la situacién planteada en el enunciado de problemas con sistemas de
ecuaciones e inecuaciones; y responde a las preguntas que se le formulan,
empleando numeros y datos relacionados entre si.

e Interpreta la informacion de un enunciado y establece relaciones con las soluciones
del problema.

e |dentifica y comprende la situacion planteada en el enunciado de problemas,
desarrollando procesos matematicos en contextos de la vida cotidiana.

e Justifica el proceso seguido para resolver el ejercicio planteado.
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e Muestra las actitudes necesarias para las matematicas en sus trabajos tanto orales
como escritos

e Analiza los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valora las ideas clave,
reflexiona sobre ellos y los utiliza en situaciones similares como pautas o guias del
aprendizaje.

e Elabora un informe como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccién de
informacion relevante.

e |dentifica los sistemas de ecuaciones lineales y no lineales y los resuelve utilizando
el método mas adecuado.

e Resuelve sistemas de inecuaciones con una o dos incognitas.

e Interpreta, plantea y resuelve problemas relacionados con sus intereses y con la vida
cotidiana mediante sistemas de ecuaciones e inecuaciones.

COMPETENCIAS

Aprender a Aprender (AA)
Comunicacion linguistica (CL)
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (IE).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia(CMCT).
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

e Perimetro y area de figuras planas.

o Areay volumen de cuerpos Geométricos.

» Semejanza. Area y volumen de figuras semejantes.

e Anadlisis de la semejanza de poligonos y cuerpos geométricos.

e |dentificacion y calculo del perimetro y el area de poligonos y figuras circulares.
e Caélculo del area y el volumen de cuerpos geométricos.

e Representacion del desarrollo plano de cuerpos geométricos.

e |dentificacién de la semejanza entre poligonos.

e Obtencion del area y el volumen de figuras semejantes.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-1. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resoluciéon de
un problema.

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de
la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

B1-8. Desarrollar y -cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B1-10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

B1-12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

B3-2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de
situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas y
aplicando las unidades de medida.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

B1-2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

B1-6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

B1-7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

B1-8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

B1-10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

B1-12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnologica adecuada y los comparte para su
discusién o difusion.

B3-2.1. Utiliza las herramientas tecnoldgicas, estrategias y formulas apropiadas para
calcular angulos, longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas.

B3-2.3. Utiliza las férmulas para calcular areas y volumenes de triangulos,
cuadrilateros, circulos, paralelepipedos, piramides, cilindros, conos y esferas y las
aplica para resolver problemas geométricos, asignando las unidades apropiadas.

INDICADORES DE LOGRO.

Comprende la situacidn planteada en el enunciado de problemas con semejanzas,
areas y volumenes; y responde a las preguntas que se le formulan, empleando
numeros y datos relacionados entre si.

Interpreta la informacién de un enunciado y establece relaciones con las soluciones del
problema.

Identifica y comprende la situacion planteada en el enunciado de problemas,
desarrollando procesos matematicos en contextos de la vida cotidiana.

Justifica el proceso seguido para resolver el ejercicio planteado.
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Muestra las actitudes necesarias para las matematicas en sus trabajos tanto orales
como escritos.

Analiza los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valora las ideas clave,
reflexiona sobre ellos y los utiliza en situaciones similares como pautas o guias del
aprendizaje.

Elabora un informe como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante.

Calcula areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas del modo mas adecuado.

Reconoce la semejanza de poligonos y cuerpos geométricos y calcula la razon de
semejanza en areas y volumenes.

Resuelve problemas con areas y volumenes.

COMPETENCIAS

Aprender a Aprender (AA)

Comunicacion linguistica (CL)

Competencia digital (CD).

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (IE).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia(CMCT).
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

e Razones trigonométricas de un angulo. Relaciones entre ellas.

¢ Relaciones trigonométricas de angulos complementarios, suplementarios, opuestos
y negativos.

¢ Resolucion de triangulos rectangulos.

e Identificacidn del signo de las razones trigonométricas.

e Reconocimiento de las medidas de un angulo agudo.

e |dentificacion de la equivalencia entre grados y radianes.

e Reconocimiento de las razones trigonomeétricas de un angulo y las relaciones entre
ellas.

e Obtencion de las relaciones trigonométricas de angulos complementarios,
suplementarios, opuestos y negativos.

e Calculo de las razones trigopnométricas de un angulo conocida una de ellas.
e Reduccién de angulos al primer cuadrante.

¢ Resolucion de problemas mediante la trigonometria
CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de
la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

B1-8. Desarrollar y -cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B1-10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

B1-12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en
el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.
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B3-1.Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e internacional y
las relaciones y razones de la trigonometria elemental para resolver problemas
trigonomeétricos en contextos reales.

B3-2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de
situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o férmulas mas adecuadas y
aplicando las unidades de medida.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

B1-2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

B1-6.1. ldentifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

B1-7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

B1-8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

B1-10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

B1-12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnologica adecuada y los comparte para su
discusién o difusion.

B3-1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver
problemas empleando medios tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar los calculos.

B3-2.1. Utiliza las herramientas tecnoldgicas, estrategias y formulas apropiadas para
calcular angulos, longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas.

B3-2.2. Resuelve triangulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones.

INDICADORES DE LOGRO.

Comprende la situacion planteada en el enunciado de problemas de trigonometria; y
responde a las preguntas que se le formulan, empleando numeros y datos
relacionados entre si.
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Interpreta la informacién de un enunciado y establece relaciones con las soluciones del
problema.

Identifica y comprende la situacion planteada en el enunciado de problemas,
desarrollando procesos matematicos en contextos de la vida cotidiana.

Justifica el proceso seguido para resolver el ejercicio planteado.

Muestra las actitudes necesarias para las matematicas en sus trabajos tanto orales
como escritos.

Analiza los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valora las ideas clave,
reflexiona sobre ellos y los utiliza en situaciones similares como pautas o guias del
aprendizaje.

Elabora una propuesta de organizacion como resultado del proceso de busqueda,
analisis y seleccion de informacién relevante.

Emplea los conceptos de la trigopnometria basica y sus unidades de medida.

Utiliza la calculadora para realizar sus calculos en la resolucion de ejercicios vy
problemas trigonométricos.

Resuelve ejercicios y problemas de trigonometria.

COMPETENCIAS

Aprender a Aprender (AA)
Comunicacion linguistica (CL)
Competencia digital (CD).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia(CMCT).
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

« Vectores. Elementos y coordenadas.

« Operaciones con vectores.

« Ecuaciones de la recta.

« Posicidn relativa de dos rectas en el plano.

« ldentificacion de los elementos de un vector y de los vectores paralelos y

perpendiculares.
« Obtencion de las coordenadas de un vector y del médulo de un vector.
« Realizacion de operaciones con vectores.
« Determinacion del vector de posicion de un punto.
« Realizacion de operaciones con ecuaciones de la recta: vectorial, paramétricas,

continua, punto-pendiente, explicita y general.
« Establecimiento de la posicion relativa de dos rectas en el plano.
« Calculo de las ecuaciones de una recta que pasa por dos puntos. Calculo de rectas

paralelas y perpendiculares a una recta dada.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-8. Desarrollar y -cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B3-3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria
analitica plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones
geomeétricas sencillas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

B1-6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
B1-8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso.

B3-3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.
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B3-3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes maneras de
calcularlo.

B3-3.5.Reconoce diferentes expresiones de la ecuacion de una recta y las utiliza en el
estudio analitico de las condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

INDICADORES DE LOGRO.

« ldentifica los vectores y calcula sus coordenadas.

« Reconoce los vectores paralelos y perpendiculares.

« Calcula el médulo de un vector de la manera mas adecuada.

« Encuentra la ecuacion punto-pendiente de la recta.

« Realiza varias operaciones con vectores y obtiene el vector de posicién de un
punto.

« Opera con las diferentes ecuaciones de la recta (vectorial, paramétricas, continua,
punto-pendiente, explicita y general) y con la posicion relativa de dos rectas en el
plano.

« Interpreta la informacién de un enunciado y establece relaciones con las soluciones
del problema.

o Desarrolla procesos en el contexto de la realidad para resolver problemas e
interpreta la solucion matematica de los mismos.

« Conoce la diferencia entre problemas y ejercicios; los resuelve en funcién de sus
caracteristicas.

COMPETENCIAS

o Aprender a Aprender (AA)

« Comunicacion linguistica (CL)

« Competencia digital (CD).

« Competencias sociales y civicas (CSC).

« Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (IE).

« Conciencia y expresiones culturales (CEC).

« Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia(CMCT).

31



Programacion de 4° ESO Matematicas Académicas

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

« Concepto de funcion.

« Caracteristicas de una funcién.

« Funciones definidas a trozos.

« ldentificacion de las funciones y de las diferentes formas de representarlas
(enunciado, expresion algebraica, mesa, grafica).

« Reconocimiento, analisis y calculo de las caracteristicas de una funcién (dominio,
recorrido, continuidad, puntos de corte, crecimiento y decrecimiento, simetrias y
periodicidad).

« Representacion de las caracteristicas de una funcién.

« Anadlisis de las funciones definidas a trozos.

« Representacion grafica de funciones.

« Anadlisis de las caracteristicas de una funcién.

« Representacién grafica de una funcién definida a trozos.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B4-1. |dentificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcién
que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir
de un grafico, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la

expresion algebraica.
B4-2. Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y graficos que representan

relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, y obtener informacién sobre su
comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

B1-6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
B1-8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso.
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B4-1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas
mediante una relacion funcional y asocia los graficos con las expresiones algebraicas
correspondientes.

B4-1.3. Identifica, estima o calcula parametros caracteristicos de funciones
elementales.

B4-1.5. Analiza el crecimiento o el decrecimiento de una funciéon mediante la tasa de
variacion media calculada a partir de la expresion algebraica, una mesa de valores o
del grafico mismo.

B4-1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y
logaritmicas.

B4-2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre varias situaciones
reales.

B4-2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades
adecuadas.

INDICADORES DE LOGRO.

» ldentifica las funciones y las representa en las diferentes formas de acuerdo con lo
que se indica en el enunciado de los ejercicios.

» ldentifica, estima o calcula el dominio, el recorrido, la continuidad, los puntos de
corte con los ejes, la simetria y la periodicidad de funciones.

« Estudia el crecimiento y el decrecimiento de una funcion y analiza los graficos.

« Representa y encuentra funciones definidas a trozos.

« Interpreta datos de tablas y graficos sobre varias situaciones reales.

« Interpreta la informacién de un enunciado y establece relaciones con las soluciones
del problema.

o Desarrolla procesos en el contexto de la realidad para resolver problemas e
interpreta la solucion matematica de los mismos.

« Conoce la diferencia entre problemas y ejercicios; los resuelve en funciéon de sus
caracteristicas.

COMPETENCIAS

« Aprender a Aprender (AA)

« Comunicacioén linguistica (CL)

« Competencia digital (CD).

« Competencias sociales y civicas (CSC).

« Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

« Funciones polindmicas de primer y segundo grado.

« Funciones de proporcionalidad inversa.

« Funciones racionales.

» ldentificacion de los diferentes tipo de funciones polinédmicas de primer y segundo
grado.

« Reconocimiento de las caracteristicas de la funcién de proporcionalidad inversa.

« Representacion de funciones lineales y funciones cuadraticas.

« Resolucion de problemas mediante funciones de proporcionalidad inversa.
Representacion grafica de una funcion racional del tipo

k

X—a

y= +b

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B4-1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcion
que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir
de un grafico, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la

expresion algebraica.
B4-2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que representan

relaciones funcionales asociadas a situaciones reales obteniendo informacién sobre su
comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

B1-6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y
los conocimientos matematicos necesarios.

B1-6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
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B1-8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso.

B2-1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada,
en forma de numero decimal, redondeandolo si es necesario con el margen de error o
precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos.

B4-1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes
para los casos de relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial y
logaritmica, empleando medios tecnoldgicos, si es preciso.

B4-1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y
logaritmicas.

B4-2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre varias situaciones
reales.

INDICADORES DE LOGRO.

« Interpreta datos de tablas y graficos sobre varias situaciones.

« Resuelve problemas relacionados con funciones polindmicas y racionales.

« ldentifica y representa funciones polinémicas de primer y segundo grado.

« Razonay comprende el enunciado de los problemas, estableciendo relaciones entre
los datos y el contexto del problema.

« Relaciona un problema del mundo real con el mundo matematico, estableciendo
una relacion entre ellos y resolviendo la situacidon real mediante el planteamiento y
solucién de problemas matematicos.

o Desarrolla procesos en el contexto de la realidad para resolver problemas e
interpreta la solucion matematica de los mismos.

« Conoce la diferencia entre problemas y ejercicios; los resuelve en funciéon de sus
caracteristicas.

« Resuelve problemas, relacionados con la vida cotidiana y con sus propios intereses,
expresando el resultado de forma ajustada a la precisién requerida y en funcion de
la naturaleza de los datos.

COMPETENCIAS

Aprender a Aprender (AA)
Comunicacion linguistica (CL)
Competencia digital (CD).
Competencias sociales y civicas (CSC).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

« Funciones exponenciales.

« Funciones logaritmicas.

« Funciones trigonométricas.

« ldentificacion, analisis y calculo de funciones exponenciales de los tipo y = ax,

y=ax+b y y=a(x+Dhb).

« Representacion grafica de funciones exponenciales.

« ldentificacion, analisis y calculo de funciones logaritmicas de los tipo y = loga x,
y=logax+b y y=loga(x+Db).

« Representacion grafica de funciones logaritmicas. Identificacion, analisis, calculo y
representacion de las funciones trigonomeétricas (seno y coseno).

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B4-1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcion
que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir
de un grafico, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la

expresion algebraica.
B4-2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficos que representan

relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, y obtener informacién sobre su
comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

B1-2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de
soluciones del problema.

B1-6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

B1-6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
B1-8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso.
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B4-1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas
mediante una relacion funcional y asocia los graficos con las expresiones algebraicas
correspondientes.

B4-1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y
logaritmicas.

B4-2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre varias situaciones
reales.

B4-2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades
adecuadas.

INDICADORES DE LOGRO.

» ldentifica y analiza las funciones en las diferentes formas de acuerdo con lo que se
indica en el enunciado de los ejercicios.

« Calcula funciones exponenciales, logaritmicas y trigopnométricas.

« Interpreta datos de tablas y graficos sobre varias situaciones reales.

- Representa funciones exponenciales, logaritmicas y trigonométricas a partir de
tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

« Razonay comprende el enunciado de los problemas, estableciendo relaciones entre
los datos proporcionales y el contexto del problema.

« Interpreta la informaciéon de un enunciado y establece relaciones con las soluciones
del problema.

« ldentifica e interpreta problemas de la vida cotidiana y de su interés, resolviéndolos
de forma adecuada al entorno del planteamiento.

o Desarrolla procesos en el contexto de la realidad para resolver problemas e
interpreta la solucion matematica de los mismos.

« Conoce la diferencia entre problemas y ejercicios; los resuelve en funcion de sus
caracteristicas.

COMPETENCIAS

« Aprender a Aprender (AA)

« Comunicacion linguistica (CL)

« Competencia digital (CD).

« Competencias sociales y civicas (CSC).

« Conciencia y expresiones culturales (CEC).

. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia(CMCT).
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

« Variables estadisticas y tablas de frecuencias.

» Graficos estadisticos.

« Medidas de centralizacidon, de posicion y de dispersion.

« Diagramas de dispersion y correlacion.

» ldentificacion de los elementos y de las variables estadisticas.

« Organizacién de datos estadisticos utilizando las tablas de frecuencias.

« Representacion de datos mediante graficos estadisticos.

« Interpretacion y calculo de medidas de centralizacion, posicion y dispersion.

« Realizacién de diagramas de dispersion.

« Reconocimiento del tipo de correlacion de las variables estadisticas. Eleccion del
tipo de grafico adecuado a cada tipo de variable estadistica.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

B1-8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

B4-1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su
representacion grafica.

B5-1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los

conceptos del calculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas.
B5-4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros

estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales y bidimensionales,
utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorar
cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

B1-8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada
caso.

B5-1.6. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas proximas.
B5-4.2. Representa datos mediante tablas y graficos estadisticos utilizando los medios
tecnolégicos mas adecuados.

B5-4.3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribuciéon de datos
utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).
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B5-4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente entre las
variables.

INDICADORES DE LOGRO.

Identifica e interpreta problemas de la vida cotidiana y de su interés, resolviéndolos
de forma adecuada al entorno del planteamiento.

Conoce la diferencia entre problemas y ejercicios; los resuelve en funcion de sus
caracteristicas.

Reconoce las muestras y variables estadisticas e interpreta estudios estadisticos.
Interpreta los datos estadisticas de tablas y graficos para representarlos, elaborar
tablas de frecuencias, encontrar medidas de distribucion y calcular medidas de
posicion y dispersion o indicar el tipo de correlacion.

Elabora tablas y graficos a partir de datos estadisticas.

Calcula frecuencias relativas, medidas de centralizacion, de posicion y de dispersion
a partir de datos estadisticas. Analiza y representa graficos de dispersion a partir de
datos estadisticos.

COMPETENCIAS

Aprender a Aprender (AA)

Comunicacion linguistica (CL)

Competencia digital (CD).

Competencias sociales y civicas (CSC).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia(CMCT).
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

« Meétodos de recuento.

« Numeros combinatorios.

« Variaciones, permutaciones y combinaciones.

« ldentificacion del método de producto.

« Ultilizacion de los diagramas de arbol para el analisis de las posibilidades de los
experimentos.

« Utilizacion de numeros combinatorios.

« Reconocimiento de las propiedades de los numeros combinatorios.

« ldentificacion de las variaciones, las permutaciones y las combinaciones.

« Calculo del numero de posibilidades con un diagrama de arbol.

o Calculo del numero de posibilidades con variaciones, permutaciones vy
combinaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES
B5-1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los

conceptos del célculo de probabilidades y las técnicas de recuento adecuadas.
B5-2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los

diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.
B5-3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos, y analizar e interpretar

datos estadisticas que salen en los medios de comunicacion."

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B5-1.1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion, permutacion
y combinacion. B5-1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de
experimentos aleatorios y simulaciones.

B5-2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando,
especialmente, los diagramas de arbol o las tablas de contingencia.

B5-2.4. Analiza matematicamente algun juego de azar sencillo, comprende sus reglas y
calcula las probabilidades adecuadas."

B5-1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas
contextualizados.

B5-1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de
seleccién, en casos sencillos.

B5-1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua
y pone ejemplos.

B5-1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y
obtiene informacién de la tabla elaborada.

B5-1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario,
graficos estadisticos adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables
asociadas a problemas sociales, econdmicos y de la vida cotidiana.
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INDICADORES DE LOGRO.

Calcula y aplica variaciones, permutaciones y combinaciones en la resolucion de
ejercicios y problemas.

Deduce combinaciones y posibilidades sobre determinados experimentos.

Utiliza diagramas de arbol y otros métodos de recuento para resolver problemas de
probabilidad.

Analiza juegos en que interviene el azar y calcula las probabilidades adecuadas.

COMPETENCIAS

Aprender a Aprender (AA)

Comunicacion linguistica (CL)

Competencia digital (CD).

Competencias sociales y civicas (CSC).

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (IE).

Conciencia y expresiones culturales (CEC).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
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CONTENIDOS DE LA UNIDAD

« Experimentos aleatorios.

« Sucesos.

« Probabilidad de un suceso.

« Regla de Laplace.

« Propiedades de la probabilidad.

« Probabilidad condicionada.

« ldentificacion de los experimentos aleatorios.

« Reconocimiento de los sucesos, la frecuencia y la probabilidad.

« Realizacién de operaciones con sucesos.

« Utilizacion de la regla de Laplace para calcular probabilidades.

« Reconocimiento de las propiedades de la probabilidad.

« Utilizacion de las diferentes propiedades de la probabilidad para el calculo de
probabilidades.

« ldentificacion de la probabilidad condicionada y de la regla del producto.

« Calculo de probabilidades en experimentos compuestos.

« Calculo de la probabilidad de algunos sucesos no equiprobables y de un suceso
compuesto mediante tablas de contingencia.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B5-1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los

conceptos del calculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas.
B5-2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los

diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.
B5-3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e interpretar

datos estadisticas que salen en los medios de comunicacion."

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B5-1.2. Identifica y describe situaciones y fendmenos de caracter aleatorio, y utiliza la
terminologia adecuada para describir acontecimientos.

B5-1.3. Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la resolucion de diferentes
situaciones y problemas de la vida cotidiana.

B5-2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas
combinatorias.

B5-2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.
B5-2.4. Analiza matematicamente algun juego de azar sencillo, comprende sus reglas y
calcula las probabilidades adecuadas."

INDICADORES DE LOGRO.
« ldentifica y describe experimentos aleatorios.
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« Calcula probabilidades, utilizando diversas técnicas, en la resolucion de problemas
de la vida cotidiana. Aplica la regla de Laplace para el calculo de probabilidades.

« Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.

« Analiza juegos en que interviene el azar y calcula las probabilidades adecuadas.

COMPETENCIAS

« Aprender a Aprender (AA)

« Comunicacioén linguistica (CL)

« Competencia digital (CD).

« Competencias sociales y civicas (CSC).

« Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (IE).

« Conciencia y expresiones culturales (CEC).

« Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
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DISTRIBUCION TEMPORAL DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

EVALUACION TEMA N°
HORAS
10 1. Ndmeros reales. Porcentajes 10
_ 2. Potencias y radicales. Logaritmos 14
15 SEMANAS — 3. Polinomios y fracciones algebraicas 18
60 sesiones 4. Ecuaciones e inecuaciones 18
5. Sistemas de  ecuaciones e |10
20 inepuaciones
_ 6. Areas y volumenes. Semejanza 8
12 SEMANAS = 7. Trigonometria 12
48 sesiones 8. Vectores y rectas 12
9. Funciones 6
10. Funciones polinémicas y racionales 9
30 11.Funciones exponenciales, logaritmicas | 10

10 SEMANAS = y trigonométricas

- 12. Estadistica 8
40 sesiones 13. Combinatoria 8
14. Probabilidad 5
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6. METODOLOGIA. ORIENTACIONES DIDACTICAS

La metodologia utilizada debe ser flexible para adaptarse a las necesidades tanto de
grupo como individuales, permitiendo introducir modificaciones en la medida en que
sean necesarias. Plantearemos una variada gama de situaciones de trabajo,
diversificando la utilizacion de los medios. Asimismo, sera fundamentalmente activa y
participativa, favoreciendo el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula e
integrara en la materia referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado. Todos
estos principios metodoldgicos giran en torno a una regla basica: la necesidad de que
los alumnos y alumnas realicen aprendizajes significativos y funcionales. Por tanto, la
metodologia va a constituir el conjunto de criterios y decisiones que organizan, de
forma global, la accién didactica en el aula: el papel que juega el alumnado y el
profesorado, la utilizacion de medios y recursos, los tipos de actividades, los
agrupamientos, la secuenciacion y los tipos de tareas, etc.

- ESTRATEGIAS DE ENSENANZA APRENDIZAJE Y ACTIVIDADES

Se concretaran en el trabajo diario en el aula que se desarrollara, a grandes rasgos, del
siguiente modo:

A la hora de introducir los nuevos contenidos en el aula alternaremos a un mismo
tiempo una metodologia expositiva y constructivista, permitiendo que sea el alumno o
alumna el que “descubra” las Matematicas, propiciando que los nuevos contenidos se
apoyen en los que ya posee. En el desarrollo en el aula de cada unidad didactica, se
alternarian la introduccion de los contenidos con el planteamiento de actividades de
distintos grados de dificultad a realizar por los alumnos y alumnas, haciendo mayor
hincapié en la resolucion de problemas. La correccion de dichas actividades sera
efectuada bien por el profesor, bien por los alumnos y alumnas en la pizarra,
fomentando de este modo una correcta expresion oral por parte de los alumnos y
alumnas. Diferenciaremos varios tipos de actividades segun su finalidad.

En cuanto a la resolucion de problemas, estos estaran presentes en todas las unidades
didacticas y deben contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma
contextualizada, es decir, los contenidos seleccionados seran funcionales en la medida
en que conecten con los intereses y necesidades de alumnos y alumnas y puedan ser
utilizados para entender situaciones reales y ayudar a resolver problemas de la vida
cotidiana.

Utilizaremos el libro de texto propuesto por el Departamento como apoyo para el
desarrollo de las unidades didacticas. Los alumnos y alumnas, ademas del libro de
texto, utilizaran la toma de apuntes que fomentaremos para crear en ellos el habito de
redactar de forma limpia y clara. Estos apuntes junto con las actividades deberan
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llevarlas en un cuaderno de clase. El cuaderno es un importante instrumento de
consulta, por lo tanto sus hojas deben estar numeradas y los contenidos limpios y
ordenados. El alumno o alumna debe acostumbrarse poco a poco a subrayar lo
importante, encuadrar los resultados y en general a valorar su cuaderno.

TIPOS DE ACTIVIDADES

Las actividades, segun el momento en que se desarrollan, son: de motivacion o
presentacion de la Unidad Didactica, de conocimientos previos, de desarrollo, de
consolidacion, de aplicacién, de refuerzo y ampliacion, de sintesis y evaluacion.
Veamos cada una de ellas:

Actividades de motivacion y presentacion de la Unidad. Estas actividades consistiran
en presentar los aprendizajes de la Unidad Didactica a modo de mapa conceptual
destacando de cada uno de ellos la relacion que tienen con la vida cotidiana y con el
desempeno profesional futuro del alumnado. En estas actividades de motivacion sera
fundamental presentar los resultados que tendran sus esfuerzos, por ejemplo,
mostrandoles las practicas.

Actividades de conocimientos previos. Estas actividades las realizamos al comienzo de
una Unidad Didactica cuyos aprendizajes precisen de otros aprendizajes propios de
otras etapas educativas anteriores.

Actividades de desarrollo, de consolidacion y de aplicacion. Estas actividades en su
conjunto van a ser las que permitan que el alumnado aprenda los contenidos de la
Unidad.

Las primeras iran encaminadas a aprender los contenidos basicos y, por eso, las
denominaremos “actividades de desarrollo”. Las siguientes serviran para afianzarlos;
de ahi que se conozcan como “actividades de consolidaciéon”. Finalmente, una vez
consolidados los aprendizajes de la Unidad, llega el momento de aplicarlos a través de
las “actividades de aplicacion”.

Actividades de sintesis. Estas actividades consistiran en una recopilacion o repaso de
los contenidos basicos de la Unidad y se realizaran de forma previa a las de
evaluacion.

Actividades de evaluacion. Cuando hablamos de actividades de evaluacion hemos de
tener en cuenta que, cualquier actividad de las antes citadas (de desarrollo,
consolidacion, aplicacion o sintesis) nos informa de qué y como aprende el alumno. No
obstante, realizaremos actividades especificas de evaluacion.

Actividades de refuerzo y de ampliacién. Para el alumnado que pudiera presentar
dificultades en la asimilacion de los aprendizajes son necesarias actividades de
refuerzo; y aquel otro alumnado que ha construido de manera muy satisfactoria los
aprendizajes previstos, necesita las de ampliacion. Las actividades de refuerzo trabajan
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los mismos contenidos con una gradacion mas exhaustiva de su dificultad y con mas
ejemplos. Y las actividades de ampliacién exigen al alumnado una aplicacion de los
aprendizajes a otras situaciones tedricas y/o practicas

- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias son aquellas que organizan los Centros durante el
horario escolar, de acuerdo con su Proyecto Educativo, y que tienen un caracter
diferenciado de las propiamente lectivas debido al momento, espacios o recursos que
utilizan. El resto de actividades que se llevan a cabo en horario no escolar y fuera del
Centro son las llamadas actividades extraescolares.

Para los alumnos de 3° de ESO posibles actividades complementarias serian una
GYMKANA MATEMATICA en los alrededores del centro, y un CONCURSO DE
FOTOGRAFIA MATEMATICAS,

CON EXPOSICION DE LAS MISMAS EN LA ENTRADA DEL CENTRO.

Cada una de estas actividades extraescolares sera planificada de forma sistematica de
la siguiente manera:

- Preparacién de la actividad. En la sesidén de clase previa a la realizacién de la
actividad, se presenta al alumnado la relacién de la actividad con la Unidad didactica y
sus objetivos y contenidos. Igualmente les describiremos en qué va a consistir y qué
actividades tendran que realizar durante y después de la misma.

- Realizacion o desarrollo de la actividad. En la realizacidon de la actividad se iran
intercalando explicaciones que sirvan de andamiaje de lo que veran durante la misma y
que facilitaran la realizacion de tareas después de ella.

- Evaluacién de la actividad. Después de la realizacién de la actividad evaluaremos el
grado de adecuacion de ésta a los objetivos y contenidos con que se disefid, asi como
la participacion e interés del alumnado durante la misma. Ademas de esta evaluacion,
he de tener en cuenta que la actividad podré utilizarla como referente en otras
explicaciones posteriores, tanto de la Unidad didactica en que nos encontremos como
en otras Unidades del curso.
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7. EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

Se ha preferido incluir los criterios de evaluacion en cada una de las unidades
didacticas correspondientes.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Teniendo en cuenta los criterios de evaluacion, los objetivos y los contenidos de 4° de
ESO, los instrumentos que se van a utilizar para evaluar el proceso de aprendizaje de
los alumnos/as son los siguientes:

e Observacién sistematica de las actitudes personales del alumno/a, de su
forma de organizar el trabajo, de las estrategias que utiliza, de cdmo resuelve
las dificultades que se encuentra, etc.

e La revisién y analisis de los trabajos del alumnado: pruebas parciales de un
tema, pruebas globales de final de evaluacidén, trabajos individuales,
exposiciones orales, etc.

e Intervencion de los alumnos/as en el desarrollo de la clase sobre los
contenidos del momento, el interés demostrado, la puntualidad y el
comportamiento.

CRITERIOS DE CALIFICACION DE LOS ALUMNOS DE 4°E.S.O.'

Para evaluar al alumno/a mediante una calificacion numérica, se puntuaran las pruebas
realizadas a lo largo de la evaluacion con un 90 % de la calificacion global. Las pruebas
seran de dos tipos:

a) Pruebas durante el desarrollo de las unidades (orales o escritas) que contribuiran en
media un 30% vy

b) La prueba ESCRITA final de la evaluacion (cuyo contenido incluye las unidades
explicadas hasta ese momento) que sumara el 60% restante.

El 10 % hasta alcanzar el 100%, vendra dado por los otros instrumentos de evaluacion:
el cuaderno, los trabajos individuales, puntualidad, comportamiento e interés.

En la 2° evaluacion y posteriores se repetira el proceso, teniendo en cuenta que la
prueba de evaluacioén abarcara todos los contenidos explicados hasta ese momento y
que la media de las pruebas por unidades se hara con todas las notas que figuren
hasta ese momento (por lo tanto para hacer la media se contabilizaran las notas de las

1 Ver Anexo 1: CRITERIOS DE CALIFICACION DEL PROFESOR ANGEL TORREGROSA
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unidades de las evaluaciones precedentes).

La nota de la 3% evaluacion correspondera a la nota final del curso.
FALTAS A LAS PRUEBAS PARCIALES:

Las pruebas no se repetiran aunque la falta esté justificada.

Si el alumno falta a una sola prueba de evaluacion de una unidad y la falta esta
debidamente justificada, se calculara la media teniendo en cuenta el resto de pruebas
por unidad realizadas. Esta media contabilizara el 30% de la nota de evaluacion.

Si el alumno ha faltado a mas de una prueba (2 o mas) y el profesor lo considera como
un caso extraordinario, no se contabilizara el 30% correspondiente al valor medio de
estas pruebas y la prueba final de evaluacidén pasara a contabilizar el 90% de la nota
de la evaluacion

Si la falta a la prueba se considera no justificada, la nota que se asignara a la prueba
no realizada sera de 0 puntos.

FALTAS A LOS EXAMENES GLOBALES:

1. La realizacién del examen global es condicién necesaria para aprobar la
evaluacion correspondiente, y para aprobar el curso en caso de tratarse de la

tercera evaluacion.
2. Si un alumno falta a un examen global solo se le repetira si la falta esta

debidamente justificada.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Esta programacion tendra un seguimiento continuo por parte de los distintos
componentes del Departamento, a través de las preceptivas reuniones periodicas;
existiendo tres momentos puntuales, que coinciden con las evaluaciones, en los que se
realizara una evaluacion del grado de cumplimiento de esta programacion, que se
incluira en la revision del Plan Anual de Centro. A lo largo de todo el curso se evaluara
igualmente, junto con el alumnado, todo el proceso de ensefanza y aprendizaje para
su posible modificacién y mejora segun los resultados obtenidos y los esperados.
Tendra también un caracter continuo y formativo, y atendera entre otros a los siguientes
aspectos:

a) La adecuacion de los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion a las
caracteristicas y necesidades de los alumnos y alumnas.
b) Los aprendizajes logrados por el alumnado.
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c) Las medidas de individualizacion de la ensefianza con especial atencion a las
medidas de apoyo y refuerzo utilizadas.

d) La programacion y su desarrollo y, en particular, las estrategias de ensefanza, los
procedimientos de evaluacion del alumnado, la organizacién del aula y el
aprovechamiento de los recursos del centro.

e) La relacion con el alumnado, asi como el clima de convivencia.

f) La coordinacién con el resto de profesores de cada grupo y en el seno del
departamento de Matematicas.

g) Las relaciones con el tutor o la tutora y, en su caso, con las familias.

8. MEDIDAS DE ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

El hecho de encontrarnos dentro de una etapa de la ensefianza obligatoria hace que la
diversidad del alumnado con el que nos encontramos sea bastante amplia. No todo el
alumnado posee las mismas capacidades, motivacion ni ritmos de aprendizaje y
trabajo. Podemos establecer diversos grados de adecuacion curricular con objeto de
hacer efectiva la coherencia entre los principios de educacion comun y atencién a la
diversidad del alumnado sobre los que se organiza el curriculo de la ESO. Esto es
posible por el planteamiento abierto y flexible que se hace del curriculo, en el que
podemos desarrollar distintas adaptaciones segun las caracteristicas del alumnado.
Dichos cambios deben ser graduales y progresivos. Siempre que sea necesario
modificar algun elemento curricular realizaremos el menor numero de cambios
posibles, comenzando por los aspectos metodoldgicos, continuando por la evaluacion,
los contenidos y en ultimo lugar los objetivos didacticos. En este ultimo caso, los
objetivos didacticos deben responder siempre a los mismos objetivos generales.

Las medidas de atencion a la diversidad estan orientadas a responder a las
necesidades educativas concretas del alumnado y a la adquisicién de las competencias
basicas y de los objetivos de este tercer curso de la Educacion secundaria obligatoria y
no podran, en ningun caso, suponer una discriminacién que le impida alcanzar dichos
objetivos y adquirir dichas competencias y la promocién al curso siguiente.

Valoracion inicial del alumnado

En la medida en que conozcamos a nuestro alumnado, mejor podremos intervenir en
su aprendizaje. Para detectar las caracteristicas educativas especificas del alumnado
deberemos valorar su rendimiento en la etapa anterior, personalidad, interés, la
situacion socioecondémica y cultural de la familia, etc. Esta informacion la obtendremos
a partir del analisis del expediente escolar de los cursos anteriores, de la prueba inicial
que realizamos a principio de curso, del cuestionario previo a los alumnos y alumnas,
etc.
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El centro dispone de aulas de apoyo para atender al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo, asesorado en todo momento por el Departamento de
Orientacién, en el caso de que el alumno o alumna necesite una Adaptacién curricular
significativa. ElI material para estos alumnos sera supervisado y corregido
conjuntamente por el profesor de Pedagogia Terapéutica y por el profesorado de
Matematicas durante las clases, aunque al tratarse de un area instrumental la
calificacion sera emitida por el Departamento de Orientacién. Este material sera
entregado a dicho alumnado para su realizacion en clase con la ayuda del profesor en
las horas que permanezca en el aula con el grupo ordinario, ya que se intentara que
acuda al aula de apoyo en, al menos una de las tres sesiones semanales que tiene
asignado en su horario para la imparticion del area de Matematicas.
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9. ELEMENTOS TRANSVERSALES

En una época en la que todo nos empuja hacia la especializacion, en algunos casos

desmesurada, se hace necesario el tratamiento de temas transversales como

complemento idoneo de la formacién personal del alumno.

La transversalidad educativa cabe entenderla de dos formas:

*Relacion entre los contenidos de distintas areas.

» Aplicacion de los contenidos a materias que, por si mismas, no constituyen objeto de
estudio en esta etapa de la ensefanza.

La primera de las dos abundara en una formacion integral del alumno, quien mostrara

interés por un mayor numero de asignaturas, pues hasta en las que no disfrute vera

elementos de union con las de su gusto.

En cuanto a la segunda manera de entender la transversalidad, relacionara al

estudiante con su entorno de una forma inmediata y real.

Por supuesto, el tratamiento de estos temas no debe convertirse en materia “aparte”

que el estudiante sienta mas como una carga sobre sus hombros. Por el contrario,

tratados de una forma natural, provocaran en el alumnado la necesaria curiosidad ante

lo nuevo y motivaran su aprendizaje, que no su estudio.

Estos contenidos transversales pueden incluirse en diversas categorias:

CATEGORIAS DE LOS TEMAS TRANSVERSALES

— Educacioén para el consumo.

— Educacion para la salud.

— Educacion para los derechos humanos y la paz

- Educacion para la igualdad entre sexos.
- Educacién medioambiental.

= Educacién multicultural.

= Educacion vial.

— Educacion para la convivencia.

— Educacioén sexual.
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SIGNIFICADO DE LAS ENSENANZAS TRANSVERSALES

Educacion para el consumo

Plantea:

» Adquirir esquemas de decisidon que
consideren todas las alternativas y
efectos individuales y sociales de
consumo.

» Desarrollar un conocimiento de los
mecanismos del mercado, asi

como de los derechos del
consumidor.
-Crear una conciencia critica ante el
consumo.

Educacion para la salud

Plantea dos tipos de objetivos:
*Adquirir un conocimiento progresivo
cuerpo, de sus principales
anomalias y enfermedades, y la
manera de prevenirlas y curarlas.
*Desarrollar habitos de salud.

del

Educacion para los derechos humanos
y la paz

Persigue:

*Generar posiciones de defensa de
la paz mediante el conocimiento de
personas e instituciones
significativas.

*Preferir la solucién dialogada de

conflictos.

Educacion para la igualdad entre sexos

Tiene como objetivos:

*Desarrollar la  autoestima 'y
concepcion del propio cuerpo como
expresion de la personalidad.

*Analizar criticamente la realidad y
corregir juicios sexistas.

Educacion medioambiental

*Consolidar habitos no
discriminatorios.

Pretende:

«Comprender los principales

problemas ambientales.
*Adquirir responsabilidad ante el
medio ambiente.

Educacion multicultural

Pretende:
*Despertar el interés por conocer
otras culturas diferentes.
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*Desarrollar actitudes de respeto y

colaboracién con otras culturas.

Propone dos objetivos

fundamentales:

*Despertar la sensibilidad ante los
accidentes de trafico.

*Adquirir conductas y habitos de

seguridad vial.

Pretende educar en el pluralismo, en

dos direcciones:

*Respetar la autonomia de los
demas.

*Dialogar como forma de solucionar

diferencias.

Sus objetivos son:

*Adquirir informacion suficiente y
cientifica de todos los aspectos

Educacién sexual relativos a la sexualidad.

*Consolidar actitudes de naturalidad

en el tratamiento de temas

relacionados con la sexualidad

Sus objetivos principales son:

*Adquirir una cultura de referencia
europea en geografia, historia,
lenguas, instituciones, etc.

* Desarrollar la conciencia de

identidad europea.

Educacion vial

Educacion para la convivencia

Educacion para Europa

Las Matematicas, ademas de su caracter instrumental, tienen sobre todo un caracter
formativo. Pueden y deben entenderse como auxiliares de otras disciplinas para facilitar
su comprension y comunicacion. El curriculo sefiala que deben contribuir a la formacién
de los alumnos y las alumnas como ciudadanos consumidores, sensibles al medio
ambiente, preocupados por mantener una buena salud fisica y mental, educados para
la paz, la igualdad de oportunidades entre los dos sexos, etc. Como es bien sabido, se
trata de temas que no constituyen por si solos materias especificas, ni deben ser
tratados como algo aparte del programa de cada asignatura, sino que deben abordarse
desde cada una de las disciplinas del curriculo segun las posibilidades.

Sin animo de ser exhaustivos, sefalamos algunas ideas sobre como pueden tratarse,
con la debida sensibilidad hacia ellos, los temas transversales desde las matematicas
de esta etapa. Abordemos la ensefianza-aprendizaje de las matematicas teniéndolos
muy presentes.
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RELACION DE LOS CONTENIDOS DE MATEMATICAS CON LOS TEMAS
TRANSVERSALES

Educaciéon para el consumo

*Los numeros, aplicados a las oscilaciones de los precios, a situaciones problematicas
relativas a transacciones comerciales, interés bancario, pagos aplazados...

*Los numeros para la planificacion de presupuestos.

*Planteamiento de ecuaciones para resolver problemas de consumo.

*Tratamiento estadistico de la informacion relativa a los intereses del consumidor:
consumo, evolucion de precios y mercados, inflacion, situaciones econdmicas de
empresas o instituciones...

Educacion para la salud

*Estudio sobre estadisticas referentes a habitos de higiene. Representacion grafica.
*Estudio estadistico sobre la incidencia de ciertas enfermedades comparandola con los
habitos de los pacientes, con los lugares en los que viven, con las condiciones
higiénicas generales, con su estado fisico habitual...

Educacién moral y civica

*Estudio de la ley electoral en vigor en Espafa y comparacion con otros procedimientos
de reparto (proporcional al numero de votantes, por ejemplo).

*Estudio del comportamiento civico de un grupo de ciudadanos ante una cierta
situacion, clasificandolos por grupos de edades, por sexo, etc. Representacién grafica.

Educacién para la paz

*Utilizacion de los numeros y sus operaciones para obtener resultados, sacar
conclusiones y analizar de forma critica fendmenos sociales, distribucién de la riqueza,
etc.

*Estudio sobre el aumento de inmigrantes en una cierta zona y comportamiento del
resto de los ciudadanos ante este hecho.

Educacién para la igualdad de oportunidades

*Realizacion de estudios sociales referentes a hombre/mujer (trabajo en una cierta
actividad, remuneracion), e interpretacion de posibles discriminaciones entre sexos.
*Representacion grafica de los estudios realizados.

Educacién ambiental

*Busqueda de informacion sobre ecuaciones que rigen el crecimiento de ciertas
especies animales. Determinacion del aumento o disminucidn de la poblacién de dichas
especies en cierto periodo de tiempo.

*Estudios estadisticos sobre desastres ecoldgicos que hayan tenido lugar en zonas
diferentes.

Educacién vial

*Busqueda de la expresion analitica del movimiento de un vehiculo que circula a una
cierta velocidad. Estudio de posibles incidencias en ese movimiento y consecuencias
que se pueden derivar.
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*Estudio estadistico sobre accidentes de trafico, estableciendo relaciones con la edad
del conductor del automdvil, época del accidente, lugar, condiciones atmosféricas, etc.

FOMENTO DE LA LECTURA. COMPRENSION LECTORA. EXPRESION ORAL Y
ESCRITA.

Se propiciaran en la medida de lo posible:

e La lectura reflexiva de los temas tratados en clase.

e Lalectura de libros con intereses matematicos adecuados a la edad.
e Las preguntas de teoria en los examenes.

e Las explicaciones en clase de los trabajos realizados.

e Los debates sobre las distintas formas de resolver un problema.

e Una adecuada expresion en el cuaderno de clase.

COMUNICACION AUDIOVISUAL. UTILIZACION DE LAS TIC.

Utilizaremos los recursos TIC como calculadoras y aplicaciones informaticas
especificas que deben suponer, no solo un apoyo para la realizacidon de calculos
complejos, sino que también deben convertirse en herramientas para la construccion
del pensamiento matematico y facilitar la comprensién de los conceptos. El uso
adecuado de calculadoras y software especifico en el aprendizaje de los contenidos
matematicos mejora el desarrollo cognitivo en aspectos como el sentido numérico, la
visualizacion o la relacidon entre diferentes contenidos, de esta forma contribuiremos a
la adquisicion de la competencia digital. Los programas informaticos que utilizaremos
son Wiris, OpenOffice (Writer y Calc) y Geogebra.

Actividades interactivas propuestas en la web www.anayadigital.com.
- Proyeccion de los videos:
- Numeros naturales. Numeros primos. Serie Mas por Menos, n.° 8. Pérez Sanz, A.
Produccion y distribucion: RTVE.
- Numeros y cifras: un viaje en el tiempo. Serie Universo Matematico, n.° 3. Pérez
Sanz, A. Produccién y distribucion: RTVE.

En casi la totalidad del tiempo utilizaremos el aula habitual y en determinadas
ocasiones el aula TIC. Dentro del aula, segun el tipo de agrupamiento con el que
estemos trabajando, se reorganizaran los alumnos y alumnas de la forma mas
conveniente en cada caso. Los distintos tipos de agrupamientos que haremos
dependeran del tipo de actividades que estemos trabajando y lo que pretendamos con
ellas:

- Se trabajara individualmente cuando queramos favorecer la reflexién y la practica
sobre los diversos contenidos de aprendizaje de manera personalizada.
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- En pequenos grupos de 3 a 6 miembros, cuando queramos favorecer la cooperacion y
confrontacion de ideas.
- En grupo medio o grupo de clase para la exposicion de contenidos, debates,...

ENPRENDIMIENTO

Se realizaran proyectos donde se tendran en cuenta las competencias matematicas en
la vida cotidiana, que se realizaran al finalizar algunas unidades didacticas. Los
proyectos plantearan objetivos que se encontraran en la vida diaria y con el que se
mejorara las competencias para el trabajo cooperativo. Se realizaran informes donde
se recogeran las conclusiones a las que se llegan, con la posibilidad de escribir un
articulo para la revista del instituto.

EDUCACION CiVICAY CONSTITUCIONAL

Se fomentara mediante los temas transversales anteriormente citados:

e Actuar en situaciones cotidianas donde se trabaja la actividad matematica, como la
exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje matematico.

e Mostrar flexibilidad para modificar el propio punto de vista en la solucién de
problemas.

e Mostrar perseverancia en la busqueda de soluciones.

e Conocer y valorar las propias habilidades matematicas para afrontar las situaciones
que requieran su empleo.

e Reconocer y valorar el trabajo en equipo como la manera mas eficaz para realizar
determinadas actividades (toma de datos, estudios estadisticos...).
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10. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE E INDICADORES DE LOGRO

Cada mes se reunira el departamento de matematicas para hacer un seguimiento de la
practica docente, y cada evaluacién se valoraran los resultados académicos y la
consecucion de los indicadores de logro indicados en cada unidad didactica. Ademas
se hara una valoracion cualitativa sobre aspectos personales y académicos donde se
recogera informacion del docente con el objetivo de ayudarle a mejorar aspectos
metodoldgicos y de relacion con el alumnado. Para ello se podra pasar un cuestionario
que realizaran los alumnos al finalizar el curso y que servira como indicador de logro
para cursos posteriores. Se pedira al alumnado sinceridad con independencia de que le
guste o no la asignatura, ya que esta valoracién puede ayudar a corregir posibles
errores.
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ANEXO 1: CRITERIOS DE CALIFICACION DEL PROFESOR ANGEL TORREGROSA

La evaluacion del proceso educativo constituye uno de sus principales componentes ya
que proporciona un control de calidad de todas las acciones que se emprenden dentro
de él. Es necesario, que en el proceso de evaluaciéon estén involucrados todos los ele-
mentos que intervienen en el desarrollo del proceso educativo: los aprendizajes del
alumno, el proceso de ensefianza y la propia practica docente. Se ha de propiciar la
participacion e implicacion del alumnado en el proceso de evaluacion, para que éste se
convierta en una plataforma para el didlogo constructivo con el profesor/a debe propor-
cionar informacion cualitativa, mejor que cuantitativa, sobre lo que se ha aprendido y
sobre lo que es necesario corregir y mejorar, de manera que oriente la atencion del
alumnado a aprender de sus propios errores.

Para que la evaluacion sea efectiva y nos permita mejorar y adaptar adecuadamente el
proceso educativo a la realidad en la que se desarrolla debe ser continua. Debe estar
integrada en el propio proceso de forma que se lleve a cabo durante el transcurso del
mismo. De esta manera la informacion obtenida mediante la evaluacion nos permitira
regular de forma constante el desarrollo y los contenidos de la programacién didactica,
mejorando su adecuacion a las necesidades reales de los alumnos. Asi, se garantiza el
caracter formativo y orientador de la evaluacion, tanto en la evaluacion de los procesos
de ensefanza y la practica docente como en la evaluacidn de los aprendizajes del
alumno.

Criterios de calificacion:

Se realizaran tres evaluaciones a lo largo del curso, siendo la nota de cada evalua-
cion una valoracion del total del curso hasta esa fecha y por lo tanto la nota de la
tercera evaluacion sera la nota final del curso.

La calificacién de cada alumno/a en cada evaluacién se obtendra ponderando los si-
guientes apartados:

e Un 90% de la nota sera atribuido a las pruebas escritas.

e« Un 10% incluira la atencién en clase dia a dia, actitud, participacién, realizacion
de actividades y tareas, esfuerzo e interés, asi como el comportamiento y respe-
to por las normas de convivencia establecidas en el Reglamento de régimen in-
terno. También se tendra en cuenta la asistencia y puntualidad.

Para que la calificacion sea positiva la calificacion debe ser igual o superior a 5.

En cada evaluacion la nota correspondiente a pruebas escritas se obtendra por media
aritmética de las notas de las pruebas realizadas a lo largo del curso para valorar los
conocimientos de las unidades didacticas (aproximadamente una cada 5 o 6 semanas
que versara sobre los temas impartidos durante esas semanas, sin olvidar que inevita-
blemente se usaran algunos conocimientos aprendidos en temas anteriores que deben
ser recordados).

Refuerzo y Ampliacion:

Cuando no se supere alguna de las pruebas escritas se dirigira al alumno en sus tareas
de estudio y refuerzo para intentar lograr que dicho alumno supere una posterior prue-
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ba de recuperacion. Habra oportunidad de recuperar las unidades didacticas corres-
pondientes a las pruebas suspendidas, realizandose como minimo una prueba de se-
gunda oportunidad por cada prueba escrita realizada durante el curso. La nota de la
prueba inicialmente no superada sera sustituida por una ponderacion de un 70 % de la
nota de recuperacion y un 30 % de la nota inicial con el objetivo de que todas las
pruebas del curso tengan cierto peso en la nota final.

Cuando un alumno no se presente a una de las pruebas escritas, incluidas las de se-
gunda oportunidad, esta se puntuara con un cero y esta nota ponderara segun lo indi-
cado en los parrafos anteriores. Si se considera debidamente justificada la ausencia a
la prueba se vera el modo de dar otra oportunidad de realizarla con posterioridad.

Si se estima que algun alumno necesita o pide ampliacion de materia se suministrara
tareas adecuadas para este cometido a dichos alumnos.

Convocatoria extraordinaria:

Por otro lado, los alumnos que no han alcanzado los minimos exigibles en la
convocatoria ordinaria de junio realizaran una prueba extraordinaria en convocatoria
extraordinaria (julio) que versara sobre todos los temas impartidos a lo largo del curso
y sera el mismo que el departamento de Matematicas decida para dicha convocatoria y
nivel.
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