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1 - Introduccion

El departamento de griego esta constituido por: D? Elena Regueiro
Pedregosa, jefe de departamento, que imparte la asignatura de griego en
bachillerato ( 1°y 22), en el bachillerato de humanidades, Cultura Clasica en
4° de la ESO Yy latin 1° bach.
2 - Objetivos de la etapa respectiva vinculados con la materia o el ambito.

En el marco dela LOMCE, la ESO tiene como finalidad proporcionar al alumnado
formacion, madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les
permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con
responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitara al alumnado para acceder
a la educacion superior.

La ESO contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades
que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas con
discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de
desarrollo personal.



e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f ) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucion. Participar
de forma solidaria en el desarrollo y la mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y los procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica
la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m)  Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo
personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

- Permitir al alumno acceder directamente a algunos de los textos originales mas
importantes de la tradicion literaria helénica, a través de los cuales ha llegado
hasta nosotros una buena parte del denominado legado clasico.

- La lengua sera el vehiculo privilegiado de acceso a los contenidos culturales,
literarios, religiosos, historicos, etc., por lo que en su aprendizaje se considerara
prioritaria no solo la morfologia, sino la formacidn y derivacion de palabras, la
sintaxis y el léxico.

- El estudio la cultura griega y romana permitird, ademas, iniciarse en un
conocimiento directo del pensamiento y la cultura griega antigua y romana,
que constituyen la base de la civilizacion occidental. No se trata, pues,
solamente de que el alumno aprenda cultura griega y romana, sino de que sea
asi mas consciente de las raices histdricas de su propia lengua y cultura.

3- Competencias del sistema educativo
Competencias clave:

Comunicacion lingiiistica



Aprender a aprender

Competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia
Competencia digital
Competencias sociales y civicas

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor Conciencia y
expresiones culturales

Comunicacidn lingiiistica

La competencia en comunicacion lingtiistica es el resultado de la
accion comunicativa dentro de practicas sociales determinadas, en
las cuales el individuo acttia con otros interlocutores y a través de
textos en un gran nimero de modalidades, formatos y soportes.
Representa una via de conocimiento y contacto con la diversidad
cultural, que implica un factor de enriquecimiento para la propia
competencia y que adquiere una particular relevancia en el caso de
las lenguas extranjeras. Por tanto, un enfoque intercultural en la
ensenanza y el aprendizaje de las lenguas supone una importante
contribucion al desarrollo de la competencia en comunicacion
lingtiistica del alumnado.

Para el adecuado desarrollo de esta competencia resulta necesario
abordar el analisis y la consideracion de los distintos aspectos que
intervienen en ella, debido a su complejidad. Para ello, se debe
atender a los cinco compo- nentes que la constituyen y a las
dimensiones en las que se concretan:

c El componente lingiiistico comprende diversas dimensiones: la
léxica, la gramatical, la semantica, la fonolodgica, la ortografica y la
ortoépica, entendida esta como la articulacion correcta del sonido a
partir de la representacion grafica de la lengua.



c El componente pragmatico-discursivo contempla tres
dimensiones: la sociolingtiistica (vinculada con la produc- ciéon y
recepcion adecuadas de mensajes en diferentes contextos sociales);
la pragmatica (que incluye las micro- funciones comunicativas y los
esquemas de interaccion), y la discursiva (que incluye las
macrofunciones textuales y las cuestiones relacionadas con los
géneros discursivos).

c El componente sociocultural incluye dos dimensiones: la que se
refiere al conocimiento del mundo y la dimension intercultural.

c El componente estratégico permite al individuo superar las
dificultades y resolver los problemas que surgen en el acto
comunicativo. Incluye tanto destrezas y estrategias comunicativas
para la lectura, la escritura, el habla, la escucha y la conversacion,
como destrezas vinculadas con el tratamiento de la informacion, la
lectura multimodal y la produccidn de textos electronicos en
diferentes formatos; asimismo, también forman parte de este
compo- nente las estrategias generales de caracter cognitivo,
metacognitivo y socioafectivo que el individuo utiliza para
comunicarse eficazmente, aspectos fundamentales en el aprendizaje
de las lenguas extranjeras.

c El componente personal que interviene en la interaccion
comunicativa en tres dimensiones: la actitud, la motiva- cién y los
rasgos de la personalidad.

Competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia
a La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el
razonamiento matematico y sus herramientas para describir,
interpretar y predecir distintos fendémenos en su contexto.

Para el adecuado desarrollo de la competencia matematica resulta
necesario abordar cuatro dreas relativas a los ntimeros, el dlgebra, la
geometria y la estadistica, interrelacionadas de formas diversas:

c La cantidad: esta nocion incorpora la cuantificacion de los
atributos de los objetos, las relaciones, las situaciones y las entidades
del mundo, interpretando distintas representaciones de todas ellas y
juzgando interpretaciones y argumentos. Participar en la



cuantificacion del mundo supone comprender las mediciones, los
calculos, las mag- nitudes, las unidades, los indicadores, el tamano
relativo y las tendencias y patrones numéricos.

c El espacio y la forma: incluyen una amplia gama de fendmenos
que se encuentran en nuestro mundo visual y fi- sico: patrones,
propiedades de los objetos, posiciones, direcciones y
representaciones de ellos; descodificacion y codificacion de
informacion visual, asi como navegacion e interaccion dindmica con
formas reales, o con repre- sentaciones.

c El cambio y las relaciones: el mundo despliega multitud de
relaciones temporales y permanentes entre los objetos y las
circunstancias, donde los cambios se producen dentro de sistemas
de objetos interrelacionados. Tener mas conocimientos sobre el
cambio y las relaciones supone comprender los tipos fundamentales
de cambio y cudndo tienen lugar, a fin de utilizar modelos
matematicos adecuados para describirlo y predecirlo.

c La La incertidumbre y los datos: son un fenomeno central del
analisis matematico presente en distintos momentos del proceso de
resolucion de problemas, en el que resultan claves la presentacion e
interpretacion de datos.

b Las competencias basicas en ciencia y tecnologia son aquellas que
proporcionan un acercamiento al mundo fisico y a la interaccion
responsable con €l desde acciones, tanto individuales como
colectivas, orientadas a la conservacion y mejora del medio natural,
decisivas para la proteccion y mantenimiento de la calidad de vida y
el progreso de los pueblos. Estas competencias contribuyen al
desarrollo del pensamiento cientifico, pues incluyen la aplicacion de
los métodos propios de la racionalidad cientifica y las destrezas
tecnoldgicas, que conducen a la adquisicion de conocimientos, la
contrastacion de ideas y la aplicacion de los descubrimientos al
bienestar social.



Las competencias en ciencia y tecnologia capacitan a ciudadanos
responsables y respetuosos para desarrollar juicios criticos sobre los
hechos cientificos y tecnologicos que se suceden a lo largo de los
tiempos, pasados y actuales. Estas competencias han de capacitar,
basicamente, para identificar, plantear y resolver situaciones de la
vida cotidiana —personal y social- de forma andloga a como se acttia
frente a los retos y problemas propios de las actividades cientificas y
tecnologicas.

Los ambitos que deben abordarse para la adquisicion de las
competencias en ciencias y tecnologia son:

c Sistemas fisicos: asociados al comportamiento de las sustancias en
el ambito fisicoquimico.

c Sistemas bioldgicos: propios de los seres vivos dotados de una
complejidad orgénica que es preciso conocer para preservarlos y
evitar su deterioro.

c Sistemas de la Tierra y del espacio: desde la perspectiva geoldgica
y cosmogonica.

c Sistemas tecnologicos: derivados, basicamente, de la aplicacion de
los saberes cientificos a los usos cotidianos de instrumentos,
maquinas y herramientas, y al desarrollo de nuevas tecnologias
asociadas a las revoluciones industriales, que han ido mejorando el
desarrollo de los pueblos.

Al complementar los sistemas de referencia enumerados y
promover acciones transversales a todos ellos, la ad- quisicion de las
competencias en ciencia y tecnologia requiere, de manera esencial, la
formacion y practica en los siguientes dominios:

c Investigacion cientifica: como recurso y procedimiento para
conseguir los conocimientos cientificos y tecnoldgi- cos logrados a lo
largo de la historia.

¢ Comunicacidén de la ciencia: para transmitir adecuadamente los
conocimientos, hallazgos y procesos.



Competencia digital

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico
y seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la
empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y
participacion en la sociedad.

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios
que introducen las nuevas tecnologias en la alfabetizacion, la lectura
y la escritura, un conjunto nuevo de conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias hoy en dia para ser competente en un entorno
digital.

Para el adecuado desarrollo de la competencia digital resulta
necesario abordar:

c La informacion: esto conlleva la comprension de como se gestiona
la informacién y de como se pone a disposi- cion de los usuarios, asi
como el conocimiento y manejo de diferentes motores de busqueda
y bases de datos, sabiendo elegir aquellos que responden mejor a las
propias necesidades de informacion.

c Saber analizar e interpretar la informacion que se obtiene, cotejar y
evaluar el contenido de los medios de comu- nicacion en funcion de
su validez, fiabilidad y adecuacion entre las fuentes, tanto en linea
como fuera de linea.

c Saber transformar la informacion en conocimiento a través de la
seleccion apropiada de diferentes opciones de almacenamiento.

¢ La comunicacion: supone tomar conciencia de los diferentes
medios de comunicacion digital y de varios paque- tes de software
de comunicacién y de su funcionamiento, asi como sus beneficios y
carencias en funcion del contexto y de los destinatarios. Al mismo
tiempo, implica saber qué recursos pueden compartirse
publicamente y el valor que tienen, es decir, conocer de qué
manera las tecnologias y los medios de comunicacion pueden
permitir diferentes formas de participacion y colaboracion para la



creacion de contenidos que produzcan un beneficio comun. Ello
supone el conocimiento de cuestiones éticas como la identidad
digital y las normas de in- teraccién digital.

c La creacion de contenidos: implica saber como los contenidos
digitales pueden realizarse en diversos formatos (texto, audio,
video, imagenes), asi como identificar los programas/aplicaciones
que mejor se adaptan al tipo de contenido que se quiere crear.
Supone también la contribucidn al conocimiento de dominio ptblico
(wikis, foros publicos, revistas), teniendo en cuenta las normativas
sobre los derechos de autor y las licencias de uso y publi- cacién de
la informacidn.

c La seguridad: implica conocer los distintos riesgos asociados al uso
de las tecnologias y de recursos en linea y las estrategias actuales
para evitarlos, lo que supone identificar los comportamientos
adecuados en el ambito digital para proteger la informacion, propia
y de otras personas, asi como conocer los aspectos adictivos de las
tecnologias.

c La resolucion de problemas: esta dimension supone conocer la
composicion de los dispositivos digitales, sus potenciales y
limitaciones en relacion con la consecucion de metas personales, asi
como saber donde buscar ayuda para la resolucion de problemas
tedricos y técnicos, lo que implica una combinacion heterogénea y
bien equilibrada de las tecnologias digitales y no digitales mas
importantes en esta drea de conocimiento.

Aprender a aprender

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el
aprendizaje permanente que se produce a lo largo de la vida y que
tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e informales.
Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar y
organizar el aprendizaje, y persistir en él. Esto exige, en primer
lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivacion
depende de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender,
de que el estudiante se sienta protagonista del proceso y del
resultado de su aprendizaje y, finalmen- te, de que llegue a alcanzar
las metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se produzca en



€l una percepcion de autoeficacia. Todo lo anterior contribuye a
motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje.

En segundo lugar, en cuanto a la organizacién y gestion del
aprendizaje, la competencia de aprender a aprender requiere
conocer y controlar los propios procesos de aprendizaje para
ajustarlos a los tiempos y las demandas de las tareas y actividades
que conducen al aprendizaje. La competencia de aprender a
aprender desemboca en un aprendizaje cada vez mas eficaz y
auténomo.

Para el adecuado desarrollo del sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor, resulta necesario abordar:

c El conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y desconoce, de lo
que es capaz de aprender, de lo que le in- teresa, etc.

c El conocimiento de la disciplina en la que se localiza la tarea de
aprendizaje y el conocimiento del contenido concreto y de las
demandas de la propia tarea.

c El conocimiento sobre las distintas estrategias posibles para
afrontar la tarea.

c Estrategias de planificacion en las que se refleja la meta de
aprendizaje que se persigue, asi como el plan de accion que se tiene
previsto aplicar para alcanzarla.

c Estrategias de supervision desde las que el estudiante va
examinando la adecuacion de las acciones que esta desarrollando y
la aproximacion a la meta.

c Estrategias de evaluacion desde las que se analiza tanto el
resultado como el proceso que se ha llevado a cabo.

La motivacion y la confianza son cruciales para la adquisicion de
esta competencia. Ambas se potencian desde el planteamiento de
metas realistas a corto, medio y largo plazo. Al alcanzarse las metas
aumenta la percepcion de



autoeficacia y la confianza, y con ello se elevan los objetivos de
aprendizaje de forma progresiva. Las personas deben ser capaces de
apoyarse en experiencias vitales y de aprendizaje previas a fin de
utilizar y aplicar los nue- vos conocimientos y capacidades en otros
contextos, como los de la vida privada y profesional, la educacion y
la formacion.

Competencias sociales y civicas

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y
capacidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la
sociedad —entendida desde las diferentes perspectivas, en su
concepcion dinamica, cambiante y comple- ja—, para interpretar
fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas
diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver
conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos
confor- me a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones
democraticas. Ademas, incluyen acciones mas cer- canas e
inmediatas para con el individuo como parte de una implicacion
civicay social.

a La competencia social se relaciona con el bienestar personal y
colectivo. Exige entender el modo en que las personas pueden
procurarse un estado de salud fisica y mental optimo, tanto para
ellas mismas como para sus familias y para su entorno social
proximo, y saber como un estilo de vida saludable puede contribuir
a ello.

b La competencia civica se basa en el conocimiento critico de los
conceptos de democracia, justicia, igualdad, ciudadania y derechos
civiles, asi como de su formulacién en la Constitucion espanola, la
Carta de los Derechos Fundamentales de la Union Europea y en
declaraciones internacionales, y de su aplicacion por parte de diver-
sas instituciones a escala local, regional, nacional, europea e
internacional. Esto incluye el conocimiento de los acontecimientos
contemporaneos, asi como de los acontecimientos mas destacados y
de las principales ten- dencias en las historias nacional, europea y



mundial; engloba, también, la comprension de los procesos sociales
y culturales de caracter migratorio que implican la existencia de
minorias culturales y sociedades hibridas en el mundo globalizado.

Por tanto, para el adecuado desarrollo de estas competencias, es
necesario comprender y entender las experien- cias colectivas y la
organizacion y funcionamiento del pasado y presente de las
sociedades, la realidad social del mundo en el que se vive, sus
conflictos y las motivaciones de estos, los elementos que son
comunes y los que son diferentes, asi como los espacios y territorios
en que se desarrolla la vida de los grupos humanos, y sus logros y
problemas, para comprometerse personal y colectivamente en su
mejora, y asi se participa de forma activa, eficaz y constructiva en la
vida social y profesional.

Asimismo, estas competencias incorporan formas de
comportamiento individual que capacitan a las personas para
convivir en una sociedad cada vez mads plural, dindmica, cambiante
y compleja para relacionarse con los demas; cooperar,
comprometerse y afrontar los conflictos y proponer activamente
perspectivas de afrontamiento, asi como tomar perspectiva,
desarrollar la percepcion del individuo en relacién a su capacidad
para influir en lo social y elaborar argumentaciones basadas en
evidencias.

Adquirir estas competencias supone ser capaz de ponerse en el
lugar del otro, aceptar las diferencias, ser toleran- te y respetar los
valores, las creencias, las culturas y la historia personal y colectiva
de los otros; es decir, aunar lo individual y lo social, lo privado y lo
publico en pos de soluciones constructivas de los conflictos y
problemas de la sociedad democratica.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
implica la capacidad de transformar las ideas en ac- tos. Ello
significa adquirir conciencia de la situacion en la que hay que
intervenir o que se debe resolver, y saber elegir, planificar y



gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes
necesarios con criterio propio, a fin de alcanzar el objetivo previsto.

Esta competencia estd presente en los dmbitos personal, social,
escolar y laboral en que se desenvuelven las per- sonas,
permitiéndoles el desarrollo de sus actividades y el
aprovechamiento de nuevas oportunidades. Constituye,igualmente,
el cimiento de otras capacidades y conocimientos mas especificos, e
incluye la conciencia de los va- lores éticos relacionados.

La adquisicion de esta competencia es determinante en la formacion
de futuros ciudadanos emprendedores, y de este modo se
contribuye a la cultura del emprendimiento. En este sentido, su
formacion debe incluir conocimientos y destrezas relacionados con
las oportunidades de carrera y el mundo del trabajo, la educacién
econdmica y financiera o el conocimiento de la organizacion y los
procesos empresariales, asi como el desarrollo de actitudes que
conlleven un cambio de mentalidad que favorezca la iniciativa
emprendedora, la capacidad de pensar de forma creativa, de
gestionar el riesgo y de manejar la incertidumbre. Estas habilidades
resultan muy importantes para favorecer el nacimiento de
emprendedores sociales, como los denominados
intraemprendedores (emprende- dores que trabajan dentro de
empresas u organizaciones que no son suyas), asi como de futuros
empresarios.

Para el adecuado desarrollo de la competencia sentido de la
iniciativa y espiritu emprendedor resulta necesario abordar:

c La capacidad creadora y de innovacion: creatividad e imaginacion;
autoconocimiento y autoestima; autonomia e independencia; interés
y esfuerzo; espiritu emprendedor; iniciativa e innovacion.

c La capacidad proactiva para gestionar proyectos: capacidad de
analisis; planificacion, organizacion, gestion y toma de decisiones;
resolucion de problemas; habilidad para trabajar tanto
individualmente como de manera colaborativa dentro de un equipo;
sentido de la responsabilidad; evaluacion y auto-evaluacion.



c La capacidad de asuncion y gestion de riesgos y manejo de la
incertidumbre: comprension y asuncion de riesgos; capacidad para
gestionar el riesgo y manejar la incertidumbre.

c Las cualidades de liderazgo y trabajo individual y en equipo:
capacidad de liderazgo y delegacion; capacidad para trabajar
individualmente y en equipo; capacidad de representacién y
negociacion.

c Sentido critico y de la responsabilidad: sentido y pensamiento
critico; sentido de la responsabilidad.

Conciencia y expresiones culturales

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer,
comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud
abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de
los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo
referido a la propia capacidad estética y creadora y al dominio de
aquellas capacidades relacionadas con los diferentes codigos
artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de
comunicacion y expresion personal. Implica igualmente manifestar
interés por la partici- pacion en la vida cultural y por contribuir a la
conservacion del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia
comunidad como de otras comunidades.

Para el adecuado desarrollo de la competencia para la conciencia y
expresion cultural resulta necesario abordar: c El conocimiento,
estudio y comprensién tanto de los distintos estilos y géneros
artisticos como de las principales obras y producciones del
patrimonio cultural y artistico en distintos periodos historicos, sus
caracteristicas y sus relaciones con la sociedad en la que se crean, asi
como las caracteristicas de las obras de arte producidas, todo ello
mediante el contacto con las obras de arte. Esta relacionada,
igualmente, con la creacion de la identidad



cultural como ciudadano de un pais o miembro de un grupo.

c El aprendizaje de las técnicas y recursos de los diferentes lenguajes
artisticos y formas de expresion cultural, asi como de la integracion
de distintos lenguajes.

c El desarrollo de la capacidad e intencion de expresarse y
comunicar ideas, experiencias y emociones propias, partiendo de la
identificacion del potencial artistico personal (aptitud/talento). Se
refiere también a la capacidad de percibir, comprender y
enriquecerse con las producciones del mundo del arte y de la
cultura.

c La potenciacion de la iniciativa, la creatividad y la imaginacion
propias de cada individuo de cara a la expresion de las propias
ideas y sentimientos. Es decir, la capacidad de imaginar y realizar
producciones que supongan recreacion, innovacion y
transformacion. Implica el fomento de habilidades que permitan
reelaborar ideas y sen- timientos propios y ajenos y exige desarrollar
el autoconocimiento y la autoestima, asi como la capacidad de re-
solucion de problemas y asuncion de riesgos.

c El interés, aprecio, respeto, disfrute y valoracion critica de las
obras artisticas y culturales que se producen en la sociedad, con un
espiritu abierto, positivo y solidario.

c La promocion de la participacion en la vida y la actividad cultural
de la sociedad en que se vive, a lo largo de toda la vida. Esto lleva
implicitos comportamientos que favorecen la convivencia social.

c El desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina
como requisitos necesarios para la creacion de cualquier produccién
artistica de calidad, asi como habilidades de cooperacion que
permitan la realizacion de trabajos colectivos.



4 — Contenidos.

Bloque 1. Geografia

1.  Localizar en un mapa hitos geograficos relevantes para el
conocimiento de las civilizaciones griegay romana.

1.1.  Senala sobre un mapa el marco geografico en el que se sittian
el momento de apogeo de las civilizaciones griega y romana,
delimitando el &mbito de influencia de cada una de ellas y ubicando
con relativa precision los puntos geograficos, ciudades o restos
arqueoldgicos mas conocidos por su relevancia historica.

2. Identificar y describir a grandes rasgos el marco geografico en
el que se desarrollan las culturas de Grecia y Roma en el momento
de su apogeo.

2.1. Enumera aspectos del marco geografico que pueden ser
considerados determinantes para comprender las circunstancias que
dan lugar al apogeo de las civilizaciones griega y romana y explica
los factores princi- pales que justifican esta relevancia.

Bloque 2. Historia

1.  Identificar algunos hitos esenciales en la historia de Grecia y
Roma y conocer sus repercusiones.

1.1. Describe los principales hitos de la historia de Grecia y Roma,
identificando las circunstancias que los ori-

ginan, los principales actores y sus consecuencias, y mostrando con
ejemplos su influencia en nuestra historia.

2. Identificar y describir el marco historico en el que se desarrolla
la cultura de Greciay Roma.

2.1. Distingue, a grandes rasgos, las diferentes etapas de la historia
de Grecia y Roma, nombrando los principa- les hitos asociados a
cada una de ellas.

2.2. Establece relaciones entre determinados hitos de la historia de
Grecia y Roma y otros asociados a otras culturas.

2.3. Situia dentro de un eje cronologico el marco historico en el que
se desarrollan las civilizaciones griega y ro- mana, identificando las



conexiones mas importantes que presentan con otras civilizaciones
anteriores y posteriores.

Bloque 3. Mitologia

1. Conocer los principales dioses de la mitologia grecolatina.
1.1. Puede nombrar con su denominacién griega y latina los
principales dioses y héroes de la mitologia greco- latina, sefialando
los rasgos que los caracterizan, sus atributos y su ambito de
influencia.

2. Conocer los mitos y héroes grecolatinos y establecer
semejanzas y diferencias entre los mitos y héroes antiguos y los
actuales.

2.1. Senala semejanzas y diferencias entre los mitos de la
antigiiedad clasica y los pertenecientes a otras cultu- ras,
comparando su tratamiento en la literatura o en la tradicion
religiosa.

2.2. Compara los héroes de la mitologia clasica con los actuales,
sefialando las semejanzas y las principales diferencias entre unos y
otros y asociandolas a otros rasgos culturales propios de cada
época.

2.3.  Reconoce referencias mitoldgicas en las artes plasticas, siempre
que sean claras y sencillas, describiendo, a través del uso que se hace
de las mismas, los aspectos basicos que en cada caso se asocian a la
tradi- cion grecolatina.

Bloque 4. Arte

1. Conocer las caracteristicas fundamentales del arte clasico y
relacionar manifestaciones artisticas actuales con sus modelos
clasicos.

1.1. Reconoce en imagenes las caracteristicas esenciales de la
arquitectura griega y romana identificando razo- nadamente
mediante elementos visibles el orden arquitectonico al que
pertenecen los monumentos mas significativos.

1.2.  Reconoce en imagenes las esculturas griegas y romanas mas
célebres encuadrandolas en un periodo his- térico e identificando en
ellas motivos mitoldgicos, historicos o culturales.



1.3. Describe las caracteristicas y explica la funcion de las
principales obras arquitectdnicas del arte griego (templos y teatros),
ilustrando con ejemplos su influencia en modelos posteriores.

2. Conocer algunos de los monumentos cldsicos mas importantes
del patrimonio espanol.

2.1. Localiza en un mapa y describe los monumentos clasicos mas
significativos que forman parte del patrimonio espafiol,
identificando a partir de elementos concretos su estilo y cronologia
aproximada.

Bloque 5. Sociedad y vida cotidiana

1. Conocer las caracteristicas de las principales formas de
organizacion politica presentes en el mundo clasico estableciendo
semejanzas y diferencias entre ellas.

1.1. Nombra los principales sistemas politicos de la antigiiedad
clasica describiendo, dentro de cada uno de ellos, la forma de
distribucion y ejercicio del poder, las instituciones existentes, el
papel que éstas desem- pefian y los mecanismos de participacion
politica.

2. Conocer las caracteristicas y la evolucion de las clases sociales
en Grecia y Roma y su pervivencia en la socie- dad actual.

2.1. Describe la organizacion de la sociedad griega y romana,
explicando las caracteristicas de las distintas clases sociales y los
papeles asignados a cada una de ellas, relacionando estos aspectos
con los valores civicos existentes en la época y comparandolos con
los actuales.

3. Conocer la composicion de la familia y los roles asignados a
sus miembros.

3.1. Identifica y explica los diferentes papeles que desempenan
dentro de la familia cada uno de sus miembros, identificando y
explicando a través de ellos estereotipos culturales y comparandolos
con los actuales.

4.  Identificar las principales formas de trabajo y de ocio
existentes en la antigiiedad.

4.1. Identifica y describe formas de trabajo y las relaciona con los
conocimientos cientificos y técnicos de la



época, explicando su influencia en el progreso de la cultura
occidental.

4.2. Describe las principales formas de ocio de las sociedades
griega y romana, analizando su finalidad, los grupos a los que van
dirigidas y su funcion en el desarrollo de la identidad social.

4.3. Explica el origen y la naturaleza de los Juegos Olimpicos,
comparandolos y destacando su importancia con respecto a otras
festividades de este tipo existentes en la época.

Bloque 6. Lengua/Léxico

1.  Conocer la existencia de diversos tipos de escritura y
distinguirlas entre si.

1.1. Reconoce, diferentes tipos de escritura, clasificindolos
conforme a su naturaleza, y explicando alguno de los rasgos que
distinguen a unos de otros.

2. Distinguir distintos tipos de alfabetos usados en la actualidad.
2.1. Nombra y describe los rasgos principales de los alfabetos mas
utilizados en el mundo occidental, diferen- ciandolos de otros tipos
de escrituras.

3. Conocer el origen comun de diferentes lenguas.

3.1. Enumera y localiza en un mapa las principales ramas de la
familia de las lenguas indoeuropeas.

4.  Comprender el origen comun de las lenguas romances.

4.1. Describe la evolucion de las lenguas romances a partir del
latin como un proceso historico, explicando e ilustrando con
ejemplos los elementos que evidencian de manera mas visible su
origen comun y el paren- tesco existente entre ellas.

5. Identificar las lenguas romances y no romances de la
Peninsula Ibérica y localizarlas en un mapa.

5.1. Identifica las lenguas que se hablan en Espana, diferenciando
por su origen romances y no romances y delimitando en un mapa
las zonas en las que se utilizan.

6.  Identificar 1éxico comtn, técnico y cientifico de origen
grecolatino en la propia lengua y senalar su relacion con las palabras
latinas o griegas originarias.



6.1. Reconoce y explica el significado de algunos de los helenismos
y latinismos mas frecuentes utilizados en el 1éxico de las lenguas
habladas en Espafia, explicando su significado a partir del término
de origen.

6.2. Explica el significado de palabras a partir de su
descomposicidn y el andlisis etimologico de sus partes.

6.3. Puede definir algunos términos cientifico-técnicos de origen
grecolatino partiendo del significado de las palabras latinas o
griegas de las que proceden.

Bloque 7. Pervivencia en la actualidad

1. Reconocer la presencia de la civilizacion cldsica en las artes y
en la organizacion social y politica.

1.1. Senala y describe algunos aspectos basicos de la cultura y la
civilizacion grecolatina que han pervivido hasta la actualidad,
demostrando su vigencia en una y otra época mediante ejemplos.
2. Conocer la pervivencia de la mitologia y los temas legendarios
en las manifestaciones artisticas actuales.

2.1. Demuestra la pervivencia de la mitologia y los temas
legendarios mediante ejemplos de manifestaciones artisticas
contemporaneas en las que estan presentes estos motivos.

3. Identificar los aspectos mas importantes de la historia de
Grecia y Roma y su presencia en nuestro pais y reco- nocer las
huellas de la cultura romana en diversos aspectos de la civilizacién
actual.

3.1. Enumera y explica algunos ejemplos concretos en los que se
pone de manifiesto la influencia que el mundo clasico ha tenido en
la historia y las tradiciones de nuestro pais.

4.  Realizar trabajos de investigacion sobre la pervivencia de la
civilizacion clasica en el entorno, utilizando las tec- nologias de la
informacion y la comunicacion.

4.1. Utiliza las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
para recabar informacion y realizar trabajos de investigacion acerca
de la pervivencia de la civilizacion clasica en nuestra cultura.



5 - Unidades didacticas.
a ) Organizacion de las unidades diddcticas.

Grecia

El mundo griego

¢ Localizacion de la Grecia clasica en el espacio geografico: regiones
y ciudades principales.

c Los origenes de la cultura griega (civilizacion minoica).

c Las polis: caracteristicas y sistema de gobierno.

c Las colonias griegas: localizacion, historia y restos arqueoldgicos.

Atenas

c El emplazamiento de la ciudad y edificios mas relevantes.

c Edificios emblematicos de la acrdpolis.

¢ El mito de Teseo.

c La historia: Pericles, las guerras del Peloponeso, la democracia y
las guerras médicas.

La sociedad en Atenas y Esparta

¢ Composicion social de Atenas: ciudadanos, metecos y esclavos.
¢ La condicidn de la mujer en Atenas.

¢ Estructura social de Esparta y valores mas relevantes.

¢ Leodnidas y la batalla de las Termopilas.

Alejandro Magno
Formacion de Alejandro Magno (Aristoteles).
Expansion del imperio de Alejandro Magno.

(@)

C

¢ Localizacion geografica del imperio en su maxima extension.

¢ Muerte de Alejandro Magno.

¢ De Alejandro Magno a Cleopatra, la tlltima reina de los lagidas.

Los dioses

c Mitos del origen de los dioses olimpicos.

c Caracterizacion de los dioses del Olimpo y caracteristicas
principales.



Los oraculos. Delfos
Emplazamiento y edificios relevantes de Delfos.

(@]

¢ Qué es un oraculo.

c La consulta del oraculo y funcién de la Pitia.
¢ El mito de Edipo.

¢ Paralelismos con la adivinacion en Roma.

Los juegos olimpicos

Emplazamiento y edificios relevantes de Olimpia.

c El programa de los juegos.

c La tregua sagrada durante la celebracion de los juegos olimpicos.
C

C

(@]

El pentatlon.
Relacion con los juegos olimpicos actuales.

La Iliada

¢ Localizacion historica de la Iliada.

Hechos que se narran en la Iliada: la guerra de Troya.
El juicio de Paris.

Los protagonistas de la guerra.

Historicidad de la guerra de Troya.

La Odisea

¢ Argumento de la Odisea.

¢ Localizacion geografica de los escenarios de los hechos.
c Penélope.

El teatro

¢ Origen del teatro griego.

c Los actores y las mascaras.

c Los géneros: comedia y tragedia.

c Las grandes tragedias griegas: argumento y autor. Actualidad del
teatro griego.

c Arquitectura de un teatro (Epidauro).



La escultura griega

¢ Los tres periodos de la escultura griega: arcaico, clasico,
helenistico.

c La perfeccion en las proporciones de la escultura cldsica.
c Analisis de algunas de las obras mas representativas.

Actividades finales

Roma

La fundacién de Roma

¢ El mito fundacional.

c El rapto de las sabinas.

c Episodios del mito en el arte posterior.

¢ Paralelismo con la fundacion mitica de Atenas.

La ciudad de Roma
¢ Emplazamiento y edificios principales.
¢ Investigacion de los monumentos relevantes.

La Republica. La sociedad

c Las tres etapas de la historia de Roma (monarquia, Republica,
Imperio).

c Las magistraturas: el cursus honorum.

c El Senado.

c La sociedad republicana: patricios y plebeyos.

c La sociedad en la época del Imperio.

Las guerras punicas

¢ Motivos del enfrentamiento y evolucion del conflicto.
c Cartago: historia y conquista.

¢ Localizacion geografica del conflicto.

c El alfabeto fenicio.



Julio César

c Laviday las gestas de Julio César.
c El asesinato.

¢ Los triunviratos.

c Julio César en el arte posterior.

Los esclavos

¢ Como se llegaba a la condicion de esclavo.
¢ Condicion y trabajos del esclavo.

¢ Los libertos.

Anfiteatros y gladiadores

¢ Estructura y elementos de un anfiteatro: el Coliseo.

¢ Los espectaculos que se celebraban en los anfiteatros.
c Los gladiadores: tipos y condiciones.

¢ Los espectadores.

Pompeya

¢ Fundacion e historia.

¢ La destruccion de la ciudad.

c Restos arqueoldgicos principales.
¢ La Atlantida.

Las termas

c El edificio de las termas: instalaciones y servicios.
¢ Uso social de las termas.

¢ Termas de Hispania.

El emperador

¢ Funciones y estatus del emperador.

¢ El primer emperador: Octavio Augusto.
¢ Emperadores principales.

¢ Los altimos tiempos del Imperio.

Actividades finales



Hispania Mérida

C
C
C
C

La colonizacion romana en la Peninsula.

Mérida como colonia romana: fundacién i organizacion.
Emplazamiento y edificios principales.

Mérida, capital de la Lusitania.

Las colonias romanas

C
C
C
C

La fundacién y la condicion de las colonias.
Los habitantes y los 6rganos de gobierno.
La divisidn provincial de Hispania.
Principales colonias del Imperio.

El ejército

@]

Organizacion del ejército en cohortes, legiones y centurias.
Los campamentos.

La tortuga.

Indumentaria de un soldado de infanteria.

Las maquinas de guerra de los romanas.

Las vias de comunicacion

C

C
C
C
C

Importancia de la red viaria romana.

Las vias de Hispania.

Los vehiculos.

Estructura de una calzada romana y proceso de construccion.
Los miliarios.

La familia romana

C

El pater familias.

¢ La matrona.

C
C
C

La educacidon de los ninos.
La mayoria de edad.
El nombre de los romanos.

La casa romana

C

Tipos de vivienda: insula, domus, villa.



c Estructura y habitaciones de una domus.

La religién

c El culto publico: plegarias y sacrificios

¢ Los sacerdotes

¢ El culto privado: lares, manes y penates.

¢ Creencias orientales adoptadas por los romanos.

La muerte en Roma
¢ Incineracion.

¢ Inhumacioén.

¢ Los funerales.

¢ El Hades.

El latin

¢ Origen del latin, lengua indoeuropea.

¢ Expansion del latin.

¢ Los periodos de la historia de la lengua.

¢ Aparicion y dominio de las lenguas romadnicas.
c El alfabeto latino.

c Palabras latinas en la lengua castellana.

La caida del Imperio romano

¢ Los ultimos siglos del Imperio: Diocleciano y Constantino el
Grande.

c El fin del Imperio y las invasiones barbaras.

¢ Localizacion geografica de los pueblos barbaros y su extension.
¢ Los visigodos en Hispania.

c El cristianismo.

Actividades finales

b ) Distribucién temporal de las unidades didacticas

Programacion trimestral



Primera evaluacion
Grecia

El mundo griego

¢ Localizacion de la Grecia clasica en el espacio geografico: regiones
y ciudades principales.

c Los origenes de la cultura griega (civilizacion minoica).

¢ Las polis: caracteristicas y sistema de gobierno.

c Las colonias griegas: localizacion, historia y restos arqueoldgicos.

Atenas

¢ El emplazamiento de la ciudad y edificios mas relevantes.

c Edificios emblematicos de la acrdpolis.

¢ El mito de Teseo.

¢ La historia: Pericles, las guerras del Peloponeso, la democracia y
las guerras médicas.

La sociedad en Atenas y Esparta

¢ Composicion social de Atenas: ciudadanos, metecos y esclavos.
¢ La condiciéon de la mujer en Atenas.

¢ Estructura social de Esparta y valores mas relevantes.

¢ Leodnidas y la batalla de las Termopilas.

Alejandro Magno

Formacion de Alejandro Magno (Aristoteles).

¢ Expansion del imperio de Alejandro Magno.

¢ Localizacion geografica del imperio en su maxima extension.
C

C

@]

Muerte de Alejandro Magno.
De Alejandro Magno a Cleopatra, la tiltima reina de los lagidas.

Los dioses

c Mitos del origen de los dioses olimpicos.

c Caracterizacion de los dioses del Olimpo y caracteristicas
principales.



Los oraculos. Delfos
Emplazamiento y edificios relevantes de Delfos.
Qué es un oraculo.

(@)

C
¢ La consulta del oraculo i funcidén de la Pitia.
¢ El mito de Edipo.

¢ Paralelismos con la adivinacion en Roma.

Los juegos olimpicos

¢ Emplazamiento y edificios relevantes de Olimpia.

c El programa de los juegos.

c La tregua sagrada durante la celebracion de los juegos olimpicos.
c El pentatlon.

¢ Relacién con los juegos olimpicos actuales.

La Iliada

Localizacion histdrica de la Iliada.

(@)

¢ Hechos que se narran en la Iliada: la guerra de Troya.
¢ Eljuicio de Paris.

¢ Los protagonistas de la guerra.

c Historicidad de la guerra de Troya.

La Odisea

¢ Argumento de la Odisea.

¢ Localizacion geografica de los escenarios de los hechos.
c Penélope.

El teatro

¢ Origen del teatro griego.

c Los actores y las mascaras.

¢ Los géneros: comedia y tragedia.

c Las grandes tragedias griegas: argumento y autor. Actualidad del
teatro griego.

¢ Arquitectura de un teatro (Epidauro).

La escultura griega

¢ Los tres periodos de la escultura griega: arcaico, clasico,
helenistico.

c La perfeccion en las proporciones de la escultura clasica.



c Analisis de algunas de las obras mas representativas.

Actividades finales

Segunda evaluacion
Roma

La fundacién de Roma

¢ El mito fundacional.

c El rapto de las sabinas.

c Episodios del mito en el arte posterior.

¢ Paralelismo con la fundacion mitica de Atenas.

La ciudad de Roma
¢ Emplazamiento y edificios principales.
¢ Investigacion de los monumentos relevantes.

La Republica. La sociedad

c Las tres etapas de la historia de Roma (monarquia, Republica,
Imperio).

c Las magistraturas: el cursus honorum.

c El Senado.

¢ La sociedad republicana: patricios y plebeyos.

¢ La sociedad en la época del Imperio.

Las guerras punicas

¢ Motivos del enfrentamiento y evolucion del conflicto.
c Cartago: historia y conquista.

¢ Localizacion geografica del conflicto.

c El alfabeto fenicio.

Julio César



c La viday las gestas de Julio César.
c El asesinato.

¢ Los triunviratos.

c Julio César en el arte posterior.

Los esclavos

¢ Como se llegaba a la condicion de esclavo.
¢ Condicion y trabajos del esclavo.

c Los libertos.

Anfiteatros y gladiadores

c Estructura y elementos de un anfiteatro: el Coliseo.

¢ Los espectaculos que se celebraban en los anfiteatros.
¢ Los gladiadores: tipos y condiciones.

¢ Los espectadores.

Pompeya

¢ Fundacion e historia.

¢ La destruccion de la ciudad.

c Restos arqueoldgicos principales.
¢ La Atlantida.

Las termas

c El edificio de las termas: instalaciones y servicios.
¢ Uso social de las termas.

¢ Termas de Hispania.

El emperador

¢ Funciones y estatus del emperador.

¢ El primer emperador: Octavio Augusto.
¢ Emperadores principales.

¢ Los altimos tiempos del Imperio.

Actividades finales

Tercera evaluacion



Hispania Mérida

C
C
C
C

La colonizacién romana en la Peninsula.

Meérida como colonia romana: fundacion i organizacion.
Emplazamiento y edificios principales.

Mérida, capital de la Lusitania.

Las colonias romanas

C
C
C
C

La fundacién y la condicion de las colonias.
Los habitantes y los 6rganos de gobierno.
La division provincial de Hispania.
Principales colonias del Imperio.

El ejército

(@)

Organizacion del ejército en cohortes, legiones y centurias.
Los campamentos.

La tortuga.

Indumentaria de un soldado de infanteria.

Las maquinas de guerra de los romanas.

Las vias de comunicacion

(@)

o 0O N0 N

Importancia de la red viaria romana.

Las vias de Hispania.

Los vehiculos.

Estructura de una calzada romana i proceso de construccion.
Los miliarios.

La familia romana

C

El pater familias.

¢ La matrona.

C
C
C

La educacidon de los ninos.
La mayoria de edad.
El nombre de los romanos.



La casa romana
¢ Tipos de vivienda: insula, domus, villa.
¢ Estructura y habitaciones de una domus.

La religion

¢ El culto publico: plegarias y sacrificios

c Los sacerdotes

c El culto privado: lares, manes y penates.

c Creencias orientales adoptadas por los romanos.

La muerte en Roma
¢ Incineracion.

¢ Inhumacion.

¢ Los funerales.

¢ El Hades.

El latin
¢ Origen del latin, lengua indoeuropea.

¢ Expansion del latin.

¢ Los periodos de la historia de la lengua.

¢ Aparicion y dominio de las lenguas romadnicas.

c El alfabeto latino.

c Palabras latinas en la lengua castellana.

La caida del Imperio romano

¢ Los ultimos siglos del Imperio: Diocleciano y Constantino el
Grande.

c El fin del Imperio y las invasiones barbaras.

¢ Localizacion geografica de los pueblos barbaros y su extension.
¢ Los visigodos en Hispania.

c El cristianismo.

Actividades finales
6 — Metodologia. Orientaciones didacticas.

a ) Metodologia general y especifica.



La metodologia didactica de la ESO debe presentar las siguientes

caracteristicas:

- Favorecera la capacidad del alumno para aprender por si
mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos

apropiados de investigacion.
- Subrayara la relacion de los aspectos teoricos de la materia con
sus aplicaciones practicas en la sociedad.

b ) Actividades y estrategias de ensefianza y aprendizaje.
Actividades complementarias.

Consideramos que, de forma general, el proceso de
ensenanza/aprendizaje ha de realizarse mediante las siguientes
actividades, que aplicaremos en cada unidad didactica:

METODOLOGIA. ACTIVIDADES DIDACTICAS.

Actividades de

introduccion y

conocimientos
previos

Han de introducir el interés del alumno por lo
que respecta a la realidad que han de
aprender. Son las que se realizan para conocer
las ideas, opiniones, aciertos o errores de los
alumnos sobre los contenidos que se van a
desarrollar.

Actividades de
desarrollo

Son las que permiten conocer los conceptos,
los procedimientos o las nuevas actitudes.

Actividades de
sintesis-resumen

Son aquellas que facilitan la relacion entre los
distintos contenidos aprendidos y favorecen
el enfoque globalizador.




Permiten contrastar las ideas nuevas con las
previas de los alumnos, asi como aplicar los
aprendizajes.

Actividades de |Son las que se programan para los alumnos
consolidacion, |que no han alcanzado los conocimientos
recuperaciony |trabajados.

ampliacion Son las que permiten profundizar en los
contenidos a aquellos alumnos que han
realizado correctamente las actividades de

desarrollo.

Actividades de |Incluyen las actividades dirigidas a la
evaluacion evaluacion inicial, formativa y sumativa.

7- Evaluacion del alumnado.
a ) Criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

Bloque 1. Geografia

1.  Localizar en un mapa hitos geograficos relevantes para el
conocimiento de las civilizaciones griega y romana.

1.1. Senala sobre un mapa el marco geografico en el que se sittian
el momento de apogeo de las civilizaciones griega y romana,
delimitando el ambito de influencia de cada una de ellas y ubicando
con relativa precision los puntos geograficos, ciudades o restos
arqueologicos mas conocidos por su relevancia histdrica.

2. Identificar y describir a grandes rasgos el marco geografico en
el que se desarrollan las culturas de Grecia y Roma en el momento
de su apogeo.

2.1. Enumera aspectos del marco geografico que pueden ser
considerados determinantes para comprender las circunstancias que



dan lugar al apogeo de las civilizaciones griega y romana y explica
los factores princi- pales que justifican esta relevancia.

Bloque 2. Historia

1.  Identificar algunos hitos esenciales en la historia de Grecia y
Roma y conocer sus repercusiones.

1.1. Describe los principales hitos de la historia de Grecia y Roma,
identificando las circunstancias que los originan, los principales
actores y sus consecuencias, y mostrando con ejemplos su influencia
en nuestra historia.

2. Identificar y describir el marco historico en el que se desarrolla
la cultura de Greciay Roma.

2.1. Distingue, a grandes rasgos, las diferentes etapas de la historia
de Grecia y Roma, nombrando los principales hitos asociados a cada
una de ellas.

2.2. Establece relaciones entre determinados hitos de la historia de
Grecia y Roma y otros asociados a otras culturas.

2.3. Sitaa dentro de un eje cronologico el marco histérico en el que
se desarrollan las civilizaciones griega y romana, identificando las
conexiones mas importantes que presentan con otras civilizaciones
anteriores y posteriores.

Bloque 3. Mitologia

1. Conocer los principales dioses de la mitologia grecolatina.
1.1. Puede nombrar con su denominacion griega y latina los
principales dioses y héroes de la mitologia greco- latina, sefialando
los rasgos que los caracterizan, sus atributos y su ambito de
influencia.

2. Conocer los mitos y héroes grecolatinos y establecer
semejanzas y diferencias entre los mitos y héroes antiguos y los
actuales.

2.1. Senala semejanzas y diferencias entre los mitos de la
antigiiedad clasica y los pertenecientes a otras culturas, comparando
su tratamiento en la literatura o en la tradicion religiosa.

2.2. Compara los héroes de la mitologia clasica con los actuales,
sefalando las semejanzas y las principales diferencias entre unos y



otros y asociandolas a otros rasgos culturales propios de cada

época.

2.3.  Reconoce referencias mitoldgicas en las artes plasticas, siempre
que sean claras y sencillas, describiendo, a través del uso que se hace
de las mismas, los aspectos basicos que en cada caso se asocian a la
tradicién grecolatina.

Bloque 4. Arte

1.  Conocer las caracteristicas fundamentales del arte clasico y
relacionar manifestaciones artisticas actuales con sus modelos
clasicos.

1.1. Reconoce en imagenes las caracteristicas esenciales de la
arquitectura griega y romana identificando razonadamente
mediante elementos visibles el orden arquitectonico al que
pertenecen los monumentos mas significativos.

1.2.  Reconoce en imagenes las esculturas griegas y romanas mas
célebres encuadrandolas en un periodo histdrico e identificando en
ellas motivos mitoldgicos, historicos o culturales.

1.3. Describe las caracteristicas y explica la funcion de las
principales obras arquitectdnicas del arte griego (templos y teatros),
ilustrando con ejemplos su influencia en modelos posteriores.

2. Conocer algunos de los monumentos clasicos mds importantes
del patrimonio espafiol.

2.1. Localiza en un mapa y describe los monumentos clasicos mas
significativos que forman parte del patrimonio espafnol,
identificando a partir de elementos concretos su estilo y cronologia
aproximada.

Bloque 5. Sociedad y vida cotidiana

1. Conocer las caracteristicas de las principales formas de
organizacion politica presentes en el mundo clasico estableciendo
semejanzas y diferencias entre ellas.

1.1. Nombra los principales sistemas politicos de la antigiiedad
clasica describiendo, dentro de cada uno de ellos, la forma de
distribucion y ejercicio del poder, las instituciones existentes, el
papel que éstas desempenan y los mecanismos de participacion
politica.



2. Conocer las caracteristicas y la evolucion de las clases sociales
en Grecia y Roma y su pervivencia en la sociedad actual.

2.1. Describe la organizacion de la sociedad griega y romana,
explicando las caracteristicas de las distintas clases sociales y los
papeles asignados a cada una de ellas, relacionando estos aspectos
con los valores civicos existentes en la época y compardndolos con
los actuales.

3. Conocer la composicion de la familia y los roles asignados a
sus miembros.

3.1. Identifica y explica los diferentes papeles que desempenan
dentro de la familia cada uno de sus miembros, identificando y
explicando a través de ellos estereotipos culturales y comparandolos
con los actuales.

4.  Identificar las principales formas de trabajo y de ocio
existentes en la antigiiedad.

4.1. Identifica y describe formas de trabajo y las relaciona con los
conocimientos cientificos y técnicos de la

época, explicando su influencia en el progreso de la cultura
occidental.

4.2. Describe las principales formas de ocio de las sociedades
griega y romana, analizando su finalidad, los grupos a los que van
dirigidas y su funcion en el desarrollo de la identidad social.

4.3. Explica el origen y la naturaleza de los Juegos Olimpicos,
comparandolos y destacando su importancia con respecto a otras
festividades de este tipo existentes en la época.

Bloque 6. Lengua/Léxico

1.  Conocer la existencia de diversos tipos de escritura y
distinguirlas entre si.

1.1. Reconoce, diferentes tipos de escritura, clasificandolos
conforme a su naturaleza, y explicando alguno de los rasgos que
distinguen a unos de otros.

2. Distinguir distintos tipos de alfabetos usados en la actualidad.



2.1. Nombra y describe los rasgos principales de los alfabetos mas
utilizados en el mundo occidental, diferenciandolos de otros tipos
de escrituras.

3. Conocer el origen comun de diferentes lenguas.

3.1. Enumera y localiza en un mapa las principales ramas de la
familia de las lenguas indoeuropeas.

4.  Comprender el origen comun de las lenguas romances.

4.1. Describe la evolucion de las lenguas romances a partir del
latin como un proceso historico, explicando e ilustrando con
ejemplos los elementos que evidencian de manera mas visible su
origen comun y el paren- tesco existente entre ellas.

5.  Identificar las lenguas romances y no romances de la
Peninsula Ibérica y localizarlas en un mapa.

5.1. Identifica las lenguas que se hablan en Espania, diferenciando
por su origen romances y no romances y delimitando en un mapa
las zonas en las que se utilizan.

6. Identificar léxico comun, técnico y cientifico de origen
grecolatino en la propia lengua y senalar su relacion con las palabras
latinas o griegas originarias.

6.1. Reconoce y explica el significado de algunos de los helenismos
y latinismos mas frecuentes utilizados en el 1éxico de las lenguas
habladas en Espafa, explicando su significado a partir del término
de origen.

6.2. Explica el significado de palabras a partir de su
descomposicion y el andlisis etimologico de sus partes.

6.3. Puede definir algunos términos cientifico-técnicos de origen
grecolatino partiendo del significado de las palabras latinas o
griegas de las que proceden.

Bloque 7. Pervivencia en la actualidad

1. Reconocer la presencia de la civilizacidn cldsica en las artes y
en la organizacion social y politica.

1.1. Senala y describe algunos aspectos basicos de la cultura y la
civilizacion grecolatina que han pervivido hasta la actualidad,
demostrando su vigencia en una y otra época mediante ejemplos.
2. Conocer la pervivencia de la mitologia y los temas legendarios
en las manifestaciones artisticas actuales.



2.1. Demuestra la pervivencia de la mitologia y los temas
legendarios mediante ejemplos de manifestaciones artisticas
contempordneas en las que estdn presentes estos motivos.

3. Identificar los aspectos mas importantes de la historia de
Grecia y Roma y su presencia en nuestro pais y reconocer las huellas
de la cultura romana en diversos aspectos de la civilizacion actual.
3.1. Enumera y explica algunos ejemplos concretos en los que se
pone de manifiesto la influencia que el mundo clasico ha tenido en
la historia y las tradiciones de nuestro pais.

4.  Realizar trabajos de investigacion sobre la pervivencia de la
civilizacion clasica en el entorno, utilizando las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

4.1. Utiliza las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
para recabar informacion y realizar trabajos de investigacion acerca
de la pervivencia de la civilizacion cldsica en nuestra cultura.

¢ ) Criterios de calificacion.

- Comunicacion lingiiistica.Se valorara sobre el 30% la comunicacion
lingtistica

- Aprender a aprender, competencia matematica y competencias en
ciencia y tecnologia competencia digital. Se valorara con un 40%.

- Competencias sociales y civicas 20%

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Conciencia y
expresiones culturales10%

d ) Actividades de refuerzo.

- Ficha focopiable con el esquema de la unidad y actividades de
refuerzo y de ampliacion en tratamiento de la diversidad.

- Fichas de comprension lectora y comentario en «Textos
complementarios».



- Fichas de competencias.

8 —Medidas de atencién al alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo o con necesidad de compensacion educativa.

- Ficha fotocopiable con el esquema de la unidad y actividades de
refuerzo y de ampliacion en tratamiento de la diversidad.

- Fichas de comprensién lectora y comentario en «Textos
complementarios».

- Fichas de competencias.

9 - Elementos transversales.
a) Fomento de la lectura. Comprension lectora. Expresion oral y
escrita.

- Se recomienda leer Cuentos y leyendas de lugares misteriosos, de
Christophe Lambert, publicado en Anaya Infantil y Juvenil. Cuentos
y leyendas del nacimiento de Roma, de Frangois Sautereau, y Héroes de
Roma en la Antigiiedad, de Jean-Pierre Andrevon, ambas publicadas
en Anaya Infantil y Juvenil.

Metamorfosis de Ovidio de Vicens Vives.

b ) Comunicacion audiovisual. Tecnologias de la informacion y de
la comunicacion.

- Busqueda de informacion en internet.

- Uso de las nuevas tecnologias para la realizacion de las
actividades de la unidad.

- Consulta de los contenidos de Cultura Clasica en la web.



c ) Emprendimiento.

La programacion Diddactica de Cultura Clésica aborda también el
Emprendimiento, el desarrollo de la capacidad emprendedora del
alumnado teniendo presente el modelo de Emprendeduria sugerido
por Martha STONE WHISKE en Vinculacion entre la investigacion y
la practica (Buenos Aires - Paidds, 2003). Una adaptacion y
propuesta de dicho modelo se halla publicado recientemente en La
Evaluacién de las Competencias Basicas de Carmen PELLICER y
Maria ORTEGA (Madrid - PPC, 2009), de donde también hemos
recogido algunas sugerencias y buenas ideas sobre evaluacion de
competencias educativas.

Las bases tedricas del proyecto de la Ensefianza para la Compresion,
compilado por Martha STONE, descansan sobre décadas de trabajo
dirigido por David PERKINS, Howard GARDNER y Vito
PERRONE. Desde 1988 hasta 1995 un grupo de investigadores de la
Escuela de Graduados de Educacion de Harvard colaboraron con
unos 50 docentes de 10 escuelas de EE.UU.

Tal y como expresa Marta STONE “los alumnos que estan en la
escuela deben desarrollar la comprension, no solo memorizar
hechos y cifras. Los lideres empresarios adoptan estas metas porque
la mayoria de los trabajadores deben saber como aprender y pensar
para tener éxito en esta época de constante cambio y desarrollo
tecnologico... En las ultimas décadas, los tedricos del aprendizaje
han demostrado que los alumnos no recuerdan ni comprenden gran
parte de lo que se les ensena” (STONE, M., 2003 - pg. 23). La
comprension consiste en un tipo de conocimiento flexible en el que
el alumno/a relaciona lo que sabe con experiencias, valores y
actitudes, produce algo nuevo a partir de lo que sabe, es decir,
utiliza la informacién de forma novedosa, y esta flexibilidad mental
es una condicion que esta muy relacionada con la competencia
emprendedora.

No hay que confundir la comprension tal y como la entienden estos
autores, con la comprension lectora u otro tipo de comprension
como lo venimos utilizando los educadores de modo habitual. Fl



concepto de comprension que manejaremos se refiere a procesos
mas amplios que la simple memorizacion y entendimiento. Ademas
no se refiere sélo a conceptos y teorias, sino también a marcos
conceptuales, actitudes y valores. Es dificil llevar a la practica y
adquirir un valor si no se comprende bien su significado en un
campo amplio de situaciones y experiencias.

El emprendimiento, la competencia para emprender, puede
definirse como un conjunto de subcompetencias, categorias o
dimensiones basicas, cuyas especificidades vendrian determinadas
por los valores y actitudes que impregnan el proyecto educativo de
Casals. Siguiendo los autores antes citados el desarrollo del
Emprendimiento se centra en el desarrollo de cinco dimensiones o
capacidades del alumnado:

1. Dimension de la interaccion social. Somos seres en relacion, en
comunicacion con otros. Ningun proyecto de emprendizaje tiene
sentido en solitario, la red de personas y contactos con clientes,
proveedores y otros profesionales es esencial. La cooperacion con
otros en proyectos de talento compartido multiplica los resultados.
2. Dimension de la motivacion y la fuerza interior. La motivacion
de logro, las emociones proactivas, las creencias positivas, la
realizacion personal, el desarrollo de los propios talentos y la
autonomia personal son esenciales para el emprendizaje, para salir
de la zona de confort y afrontar los retos con ilusion y valentia.

3.  Dimension de la mejora-innovacion. La creatividad es una
herramienta basica en el emprendedor, la capacidad de satisfacer
nuevas necesidades, mejorar procesos y aportar valor. Ello implica
apertura y curiosidad, perseverancia, imaginacion y también rigor.
4.  Dimensidn ético-humanista. Los buenos negocios los hacen las
buenas personas. Un negocio malo, desde el punto de vista ético,
acaba siendo un mal negocio. Por desgracia vemos todos los dias
noticias y ejemplos de malos negocios. El emprendedor/a necesita
una ética como principio personal y también como estrategia a largo
plazo de la sostenibilidad de su negocio, construyendo relaciones de
confianza con sus clientes.

5. Dimensidn simbolico-comunicativa. La capacidad de expresar
las ideas en varios formatos comunicativos como dibujos, mapas,
narraciones, formas de hablar tanto verbal como no verbal, es



fundamental para el emprendizaje, porque de nada vale tener
buenas ideas y proyectos si no sabemos venderlos, si no
convencemos a la sociedad de ello, si no persuadimos.

D ) Educacion civica y constitucional.

Ademas, desde el tratamiento de los contenidos, las imagenes y los
textos, y desde la propia accidén educativa, se deben fomentar
valores como la igualdad entre hombres y mujeres, la no
discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal o
social, la resolucion pacifica de conflictos, la defensa de la libertad,
la igualdad, los derechos humanos y la paz, y el rechazo de
cualquier tipo de violencia, racismo o xenofobia.

Igualmente, han de evitarse comportamientos y contenidos sexistas,
y los estereotipos que supongan discriminacion. La materia debe
contribuir también a incorporar elementos relacionados con la
educacion y seguridad vial, el desarrollo sostenible y la proteccion
del medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, y las
situaciones de riesgo derivadas del uso de las TIC.

El consonancia con el enfoque adoptado y con el objetivo de
desarrollo de las competencias en comunicacion lingiiistica, sociales
y civicas, y de la conciencia y expresiones culturales, se ha optado
por la metodologia basada en la realizacion de actividades
complejas y la propuesta de una tarea final en la que se aplican las
capacidades adquiridas. En su disefio cobran especial relevancia las
relaciones interdisciplinares, pues se trata de objetos de aprendizaje
que exigen la puesta en marcha procesos cognitivos complejos, la
asimilacion de contenidos, el fomento de la creatividad y la
aplicacion de las TIC tanto como herramientas de busqueda y
elaboracion de informacién como por sus posibilidades
comunicativas y creativas.

La realizacion de las actividades y las tareas implica el trabajo
colaborativo, que —sin olvidar las aportaciones individuales—
requiere:

* Un tipo de organizacion del aula que propicie el espacio para la
discusion, el debate, y la toma de decisiones. Esto no exige que el
trabajo deba realizarse siempre en el aula, pues los nuevos medios



de comunicacidon permiten la conexion sincronica y la coordinacion
sin necesidad de la presencia fisica.

* Una concepcion del aprendizaje como construccion conjunta del
conocimiento: es cada individuo quien aprende, pero lo que se
aprende ha sido elaborado por todo el equipo. De ahi la necesidad
de promover un comportamiento ético en el que se aportan al grupo
los propios conocimientos y se respeta lo aportado por los demas.
Este tipo de aprendizaje constituye el marco idoneo para la
aplicacion de los principios de autoevaluacion, evaluacion entre
iguales y coevaluacion.

* Una metodologia que concede al alumno autonomia para
aprender, y convierte al docente en guia y tutor del proceso.

10. Evaluacion de la practica docente e indicadores de logro.
Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianza y sus componentes
conforme a estrategias que nos permitan obtener informacion
significativa y continua para formular juicios y tomar decisiones que
favorezcan la mejora de calidad de la ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacion,
seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo
a los siguientes requisitos:

* Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacion
obtenidos a través de distintos instrumentos.

* Concrecion sobre lo que se pretende, sin introducir variables que
distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.

* Flexibilidad y versatilidad, seran aplicables en distintos contextos
y situaciones.

* Participacion, el consenso en todos estos aspectos basicos marcara
la estrategia evaluadora del equipo docente.

Emplearemos la triangulacion para obtener informacion del proceso
de ensefianza mediante diversidad de fuentes (distintas personas,
documentos y materiales), de métodos (pluralidad de instrumentos
y técnicas), de evaluadores (atribuir a diferentes personas el proceso
de recogida de informacion, para reducir la subjetividad), de
tiempos (variedad de momentos), y de espacios. Emplearemos para
ello las siguientes técnicas:

* Observacion: directa (proceso de aprendizaje de los alumnos) e
indirecta (analisis de contenido de la programacion didactica).



* Entrevista: nos permitira obtener informacion sobre la opinion,
actitudes, problemas, motivaciones etc. de los alumnos y de sus
familias. Su empleo adecuado exige sistematizacion: definicion de
sus objetivos, la delimitacidn de la informacion que se piensa
obtener y el registro de los datos esenciales que se han obtenido.

* Cuestionarios: complementan la informacion obtenida a través de
la observacion sistematica y entrevistas periddicas. Resulta de
utilidad la evaluacion que realizan los alumnos sobre algunos
elementos de la programacion: qué iniciativas metodologicas han
sido mds de su agrado, con qué formula de evaluacion se sienten
mas comodos, etc.

Las técnicas/procedimientos para la evaluacion necesitan
instrumentos especificos que garanticen la sistematicidad y rigor
necesarios en el proceso de evaluacion. Hacen posible el registro de
los datos de la evaluacion continua y sistematica y se convierten, asi,
en el instrumento preciso y agil que garantiza la viabilidad de los
principios de la evaluacion a los que hemos aludido. Emplearemos
los siguientes:

* Listas de control: en ellas aparecera si se han alcanzado o no cada
uno de los aspectos evaluados. Son muy adecuadas para valorar los
procesos de ensenanza, en particular en la evaluacion de aspectos de
planificacion, materiales...

* Escalas de estimacion: las mas utilizadas son las tablas de doble
entrada que recogen los aspectos a evaluar y una escala para valorar
el logro de cada uno de ellos. Esta escala puede reflejar referentes
cualitativos (siempre, frecuentemente, a veces, nunca), o constituir
una escala numeérica; etc. Son de gran utilidad para reflejar las
competencias profesionales del profesorado plasmadas en
indicadores para cada tipo de competencia.

"

* En la evaluacion de los procesos de ensenanza y de nuestra
practica docente tendremos en cuenta la estimacion, tanto aspectos
relacionados con el propio documento de programacion (adecuacion
de sus elementos al contexto, identificacion de todos los
elementos,...), como los relacionados con su aplicacion (actividades
desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccion de
materiales, referentes de calidad en recursos didacticos, etc).



Para ganar en sistematicidad y rigor llevaremos a cabo el
seguimiento y valoracion de nuestro trabajo apoyandonos en los
siguientes indicadores de logro:

* Identifica en la programacion objetivos, contenidos, criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje adaptados a las
caracteristicas del grupo de alumnos a los que va dirigida la
programacion.

* Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo
mas lento de aprendizaje como a los que presentan un ritmo mas

rapido.

* Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso,
audiovisual, informatico) y en cuanto a tipo de texto (continuo,
discontinuo).

* Emplea materiales “auténticos” para favorecer el desarrollo de las
competencias clave y la transferencia de los aprendizajes del
entorno escolar al sociofamiliar y profesional.

* Estimula tanto el pensamiento logico (vertical) como el
pensamiento creativo (lateral).

* Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de
experiencias de ensefianza-aprendizaje, la educacion en valores.

* Favorece la participacion activa del alumno, para estimular la
implicacion en la construccion de sus propios aprendizajes.

*

* Enfrenta al alumno a la resolucion de problemas complejos de la
vida cotidiana que exigen aplicar de forma conjunta los
conocimientos adquiridos.

N

* Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias para el
desarrollo de la educacién en valores y en el establecimiento de
pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa, condiciones para
favorecer la iniciativa y autonomia personal.



*

* Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso
la construccién de los contenidos (identificaciéon de conocimientos
previos, presentacion, desarrollo, profundizacidn, sintesis).

*

* Da respuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y
capacidades de los alumnos.

*

* Orienta las actividades al desarrollo de capacidades y
competencias, teniendo en cuenta que los contenidos no son el eje
exclusivo de las tareas de planificacion, sino un elemento mas del
proceso.

%

* Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando
el énfasis en la actividad del profesor y su protagonismo.

%

* Asimismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra
programacion a través del seguimiento de los siguientes
indicadores:

%

* Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que
determinan sus principios y elementos basicos.

>(.

* Adecuacion de la secuencia y distribucion temporal de las
unidades didacticas y, en ellas, de los objetivos, contenidos, criterios
de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

>(.

* Validez de los perfiles competenciales y de su integracion con los
contenidos de la materia.

>(.

* Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

*

* Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las
adaptaciones curriculares aplicadas.

*

* Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los
aprendizajes del alumnado.



*

* Pertinencia de los criterios de calificacion.

>(.

* Evaluacion de los procedimientos, instrumentos de evaluacion e
indicadores de logro del proceso de ensenanza.

*

* Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

%

* Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias
programadas.

%

* Deteccidn de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes
que se realizaran en consecuencia

La evaluacion del proceso de ensefianza tendra un caracter
formativo, orientado a facilitar la toma de decisiones para introducir
las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del
proceso de manera continua.

Con ello pretendemos una evaluacion que contribuya a garantizar la
calidad y eficacia del proceso educativo. Todos estos logros y
dificultades encontrados seran recogidos en la Memoria Final de
curso, junto con las correspondientes Propuestas de Mejora de cara a

que cada curso escolar, la practica docente aumente su nivel de
calidad.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Se calificara al alumno de la siguiente forma:

CL Comunicacion lingiiistica: 20%

CM Competencia matematica y competencias en ciencia y
tecnologia

CD Competencia digital : 30%

CA Aprender a aprender : 20%

CS Competencias sociales y civicas: 10%

CI  Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor : 10%
CC Conciencia y expresiones culturales . 10%



Es condicio sine qua non para aprobar la asignatura que el alumno realice
todas las actividades; el profesor calificara el trabajo del alumno de acuerdo a

la presentacién de la actividad.
Se penalizara con 0,5 sobre la nota de evaluacion cada falta no justificada.



